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개요
Mozart UI Framework는 UI(User Interface)개발을 도와주는 도구입니다. UI 개발에서 주로 개발해야 하는 기능들을 제공하여 UI 개발 시간을 줄여주고, 시스템
의 구조를 미리 잡아주어 설계 시 고려해야 할 항목을 줄여줍니다. UI 개발 시 주로 개발되어야 하는 기능인 사용자 관리, 메뉴 관리, 권한 관리 등의 기능을 포함하
고 있고, Server / Client 형 시스템의 구조를 지원하기 위해 Server Service 관리와, Client UI Frame 및 Client Module 관리 기능을 제공합니다. 또, 다중 시스템 
관리를 지원하여 한 사이트에서 여러 시스템을 운영할 경우 쉽게 다중 시스템 환경을 구축할 수 있습니다.

아키텍쳐
Mozart UI Framework는 UI 개발 도구로 UI Framework에서 제공하는 부분과, 사용자가 Customizing해야 하는 부분으로 나뉘어 있습니다.

Operating System
현재 Mozart UI Framework는 Windows만을 지원하고 있습니다.

Mozart Service Host
WCF를 사용한 Server Service 관리 Library이며 Windows Service를 통하여 서비스를 제공합니다. Server / Client 아키텍쳐의 Server 부분을 담당합니다. 

Web Server
http를 사용하는 Web Server이며 UI Framework 관리 시스템, 사용자 Customizing Web UI를 서비스합니다. Server / Client 아키텍쳐의 Client 부분을 담당합
니다.

Basic Data Service
UI Framework 관리 시스템(Web)에서 사용하는 각종 Server 서비스(Database, Windows Service, File System)를 제공합니다.

UI Framework 관리 시스템
Web으로 제공되는 UI Framework 관리 도구입니다. System, 메뉴, 화면, 모듈, 데이터 서비스, 다국어, 다운로드, 설정, 로그의 관리 기능을 제공합니다.

Custom Data Service



Mozart UI Framework 4

Mozart의 Modeling 개발 도구, C#, WCF를 사용하여 사용자가 Customizing할 수 있는 Data Service입니다. 개발 Template이 제공되며, 개발한 Library(dll)를 
Mozart UI Framework에 업로드하여 Service를 사용합니다.

Custom UI (CS)
WinForm, C#, DevExpress 등의 개발 도구를 사용하여 만드는 Server / Client 아키텍쳐 UI입니다. 개발 Template이 제공되며, 개발한 Library(dll)를 Mozart UI 
Framework에 업로드하여 제공되는 UI Studio를 다운받아 사용합니다.

Custom UI (Web)
Vue, Typescript, Sass 등의 개발 도구를 사용하여 만드는 Web 아키텍쳐 UI 입니다. 개발 Template이 제공되며, 개발한 Library(js)를 Mozart UI Framework에 
업로드하여 제공되는 Web UI Frame에 접속하여 사용합니다.

물리적 구성
Mozart UI Framework는 UI 개발에 필요한 Service들을 제공하는 Server Side 부분과 개발자가 개발을 하고, 사용자가 사용을 하는 Client Side 부분으로 구
성되어있습니다.

Server Side

Mozart Service Host
Windows Service의 설치, 삭제, 실행, 종료 및 DB와의 연결 기능을 수행합니다. UI Framework 관리 시스템의 서비스를 담당하는 Basic Data Service가 기본
으로 구성되어있고, 개발자가 개발한 Custom Data Service도 Mozart Service Host를 통하여 구성됩니다.

Web Server
Web으로 제공되는 UI들을 제공합니다. 개발자 및 시스템 관리자가 Mozart UI Framework를 관리할 수 있는 UI Framework 관리 시스템이 기본으로 구성되어
있고, 개발자가 개발한 Custom UI(Web)도 Web Server를 통하여 구성됩니다.

UI Studio 설치 패키지
사용자가 Custom UI(CS)를 사용하기 위해 설치해야 하는 패키지입니다. UI Framework 관리 시스템에 접속하여 다운로드할 수 있습니다.

Basic Data Schema
UI Framework 관리 시스템에 필요한 데이터를 관리하기 위한 스키마입니다. Server 설치 패키지 설치 시에 지정된 DB에 구성됩니다.
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개발 Template
개발자가 Service 또는 UI를 개발할 때 사용하는 Template입니다. 압축 파일 형태로 Server에 저장되어있으며, UI Framework 관리 시스템을 통해 다운로드할 
수 있습니다.

배포 파일 저장소
개발자가 개발한 Service 또는 UI를 배포하면 Server의 저장소에 파일 형태로 저장되어 Service됩니다.

Client Side

Service 개발 Template
개발자가 Custom Data Service개발을 하기 위한 Template입니다. Mozart의 WCF Service Library를 사용하여 구성되어 있습니다. 빌드 시 Model 파일, 
Service 설정 파일, Service Library 파일이 생성되며, 생성된 파일을 배포하여 Custom Data Service를 구성합니다.

UI 개발 Template
개발자가 Custom UI 개발을 하기 위한 Template입니다.  
    - CS 버전 : Windows Form으로 구성되어 있습니다. 빌드 시 UI Library(dll) 파일이 생성되며, 생성된 파일을 배포하고 UI Studio를 설치 및 업데이트하여 
Custom UI를 구성합니다. 
    - Web 버전 : Vue로 구성되어 있습니다. 빌드 시 UI Library(js) 파일이 생성되며, 생성된 파일을 배포하여 Custom UI를 구성합니다.

UI Frame
최종 사용자에게 제공되는 UI입니다. CS 버전은 UI Studio를 설치하는 형태로 구성되고, Web 버전은 Web Server에 설치되고, Browser를 통해 제공되는 형태
로 구성됩니다.

논리적 구성
Mozart UI Framework는 한 개의 UI Framework에서 다수의 시스템을 운영할 수 있습니다. 한 고객에게 다양한 시스템을 제공해야 할 때, 각 시스템마다 서버를 
따로 구성할 필요 없이 한 개의 서버에 UI Framework를 설치 하고, 내부에서 논리적으로 다수의 시스템을 구성하여 시스템 개발 편의성을 높여줍니다.

[그림1]에서는 한 고객에게 MP, FP, APS총 3개의 시스템을 제공해야 합니다. MP와 FP는 CS로 UI를 개발해야 하며, APS는 Web으로 UI 개발해야 합니다.

Mozart UI Framework는 시스템마다 메뉴, 사용자 그룹, 화면, 모듈을 분리하여 관리할 수 있고, 사용자, 다국어 등의 시스템끼리 공유하는 데이터를 관리해주어 
시스템들이 유기적으로 구성될 수 있게 도와줍니다.

[그림1] 시스템 구성 예시
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사용자 분류
Mozart UI Framework의 사용자 3가지 유형 개발자, 시스템 관리자, 사용자입니다. 
각 사용자 유형 별로 접속 가능한 시스템이 따로 구성되어 있습니다.

개발자

Mozart UI Framework를 사용하여 고객에 필요한 시스템을 개발합니다. 
    - 접속 URL : http://[IP_Address]:[Port]/dev 
    - 사용 기능 : 시스템 관리, 메뉴 관리, 화면 관리, 모듈 관리, 데이터 서비스 관리, 다국어 관리, 로그 확인, 다운로드, 설정(개발자 페이지 설정) 
    - 접속 계정 : Mozart UI Framework 설치 시, 관리자 접속 계정과 기본 도메인, 기본 비밀번호를 설정합니다. 설정한 계정으로 접속합니다. ([관리자 접속 계
정]@[기본 도메인] / ex. admin@vms-solutions.com)

시스템 관리자
고객 중 각 시스템 별 관리자 입니다. 고객 중 사용자를 관리합니다. 
    - 접속 URL : http://[IP_Address]:[Port]/admin/[SystemID] 
    - 사용 기능 : 사용자 관리, 사용자 그룹 / 권한 관리, 메뉴 관리, 설정(시스템 페이지 설정) 
    - 접속 계정 : 시스템을 생성하면 해당 시스템에 대한 시스템 관리자 계정이 자동 생성됩니다. 생성된 계정으로 접속합니다. ([시스템ID][관리자 접속 계정]@[기
본 도메인]       / ex. systemadmin@vms-solutions.com)

사용자

고객 중 일반 사용자입니다. 각 시스템에 접속하여 개발된 UI를 직접 사용합니다. 
    - 접속 URL : http://[IP_Address]:[Port]/[SystemID] 
    - 사용 기능 : 즐겨 찾기, 개발자가 개발한 시스템 
    - 접속 계정 : 사용자는 시스템 관리자에게 요청하여 계정을 만듭니다. 계정은 요청한 e-mail이 되며, 비밀번호는 기본 비밀번호 입니다. 시스템 접속 후 비밀번
호 변경 가능합니다.

MozartUIServer 설치
Mozart UI Framework는 MozartUIServerInstaller를 제공합니다. MozartUIServerInstaller는 서버에 설치되는 제품이며, 설치 시 모든 Mozart UI 
Framework 구성 요소가 설치됩니다.

사전 준비
Mozart UI Framework Server를 설치하려면 사전 준비가 필요합니다.

1. .NET Framework가 설치되어 있어야 합니다. (.NET Framework 4.6.1 이상)

2. 데이터 스키마를 설치할 Database의 Client가 설치되어 있어야 합니다. Oracle, Sql Server(MS-SQL)을 지원합니다.

3. 데이터 서비스와 Web 서비스에 사용될 포트를 확보해야 합니다. 외부에 서비스되어야 하기 때문에 방화벽의 인바운드 설정이 되어있어야 합니다. 
    - 기본 데이터 서비스 포트 : 8000 
    - 기본 Web 서비스 포트 : 80

4. 설치할 Windows에 관리자 계정으로 로그인을 해야 합니다.

5. 설치 파일을 준비해야 합니다.

Install

Install Start (설치 시작)

Mozart UI Server Installer 설치 파일
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설치 파일(MozartUIServerInstaller.exe)을 실행하면 [그림1]과 같은 설치 시작 화면이 실행됩니다.

Domain Setting (도메인 설정)

도메인 설정 화면에서는 기본 도메인, 관리자 계정, 기본 비밀번호 설정을 합니다. 설정된 정보는 Mozart UI Framework의 계정 관리에 사용됩니다.

Default Domain : 사용자의 기본 e-mail 도메인 정보입니다. 개발자 계정의 도메인과 시스템 생성 시 생성되는 시스템 관리자 계정의 기본 도메인 값입니다. (기
본 값 : vms-solutions.com)

Admin Account : 개발자 계정의 ID 시스템 생성 시 생성되는 시스템 관리자 계정의 ID ([시스템ID][Admin Account]) 조합에 사용됩니다. (기본 값 : admin) 
    - 개발자 계정 조합 : [Admin Account]@[Default Domain]               
                                       (ex. admin@vms-solutions.com)  
    - 시스템 관리자 계정 조합 : [System ID][Admin Account]@[Default Domain]  
                                                    (ex. systemadmin@vms-solutions.com)

[그림1] 설치 시작

[그림2] 도메인 설정
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Default Password : 기본 비밀번호로, 사용자 생성(관리자만 생성 가능) 시 기본 비밀번호가 할당되고, 해당 사용자가 접속하여 변경하는 방식으로 비밀번호 관
리가 됩니다. (기본 값 : mozart)

Select Working Directory (작업 경로 설정)

작업 경로 설정 화면에서는 설치 파일의 설치 경로를 설정합니다. Mozart UI Framework 관련된 모든 파일은 해당 폴더에 설치됩니다. 기본 설치 경로는 
C:\MozartUIService 입니다.

Database Connection Setting (데이터베이스 연결 설정)
기본 데이터 스키마가 설치 될 Database 접속 정보를 설정합니다. 설치 Database는 Oracle과 Sql Server(MS-SQL)을 지원합니다.

CreateDB in Installing : 체크 시 기본 테이블 생성 및 기본 데이터 생성하고, 체크 해제 시 Database 설치하지 않고 다음 단계로 이동합니다.

Test Connection : 설정된 Database 연결 정보가 정상적인 정보인지 확인해 볼 수 있습니다. [Next] 버튼을 눌러도 정상 작동할 경우에만 다음 단계로 넘어갑니
다.

[그림3] 작업 경로 설정

[그림4] 설치 파일 압축 해제
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(1) Sql Server (MS-SQL) 연결 설정

Server Name : Database Host 주소를 입력합니다.  (ex. 127.0.0.1)

User ID : Database 접속 계정을 입력합니다.

Password : Database 접속 비밀번호를 입력합니다.

Database Name : 스키마를 설치할 Database 명을 입력합니다.

(2) Oracle 연결 설정

Server Name : Database Host 주소와 Service Name 또는 SID를 입력합니다.  (ex. 127.0.0.1/orcl)

[그림5-1] Sql Server (MS-SQL) 연결 설정

[그림5-2] Oracle 연결 설정
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💡 만약 예제와 같이 입력시 접속이 안될 경우 아래 와 같이 DataSource를 입력하여 접속할 수 있습니다. 
SID : (DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=TCP)(HOST=127.0.0.1)(PORT=1521))(CONNECT_DATA=(SID=ORCL))) 
Service Name : (DESCRIPTION=(ADDRESS=(PROTOCOL=TCP)(HOST=127.0.0.1)(PORT=1521))(CONNECT_DATA=
(SERVICE_NAME=ORCL)))

User ID : Database 접속 계정을 입력합니다.

Password : Database 접속 비밀번호를 입력합니다.

Services Port Setting (서비스 포트 설정)
데이터 서비스와 Web 서비스의 서비스 포트를 설정합니다. 서비스 포트는 변경 시마다 사용 가능 여부를 판단해주며, [Port Available Check] 버튼을 클릭하는 
방법으로도 확인 가능합니다. 두 서비스의 포트가 모두 사용 가능해야 다음으로 넘어갈 수 있습니다.

[그림6] 기본 스키마 및 기본 데이터 설치

[그림7] 서비스 포트 설정
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UI Data Service Port : 데이터 서비스 포트를 설정합니다. Mozart Server가 설치되어 있다면, 같은 포트 번호를 사용하는 것을 권장합니다. (기본 값 : 8000)

UI Web Application Service Port : Web 서비스 포트를 설정합니다. 80번 포트를 사용하려면 IIS 서버를 중단시키고 사용 가능하며, 이외의 포트를 사용하려면 
값을 변경합니다. (기본값 : 80)

Finish (설치 종료)
설치가 종료되면 설치 보고서를 확인하여, 설치가 정상적으로 진행되었는지 확인 가능합니다. 설치를 모두 끝마쳐도, 설치 로그 파일에서 설치 과정의 로그를 확인
할 수 있습니다.

Rollback
설치 과정 도중 [Cancel] 버튼을 클릭하면, 지금까지 설치된 과정을 Rollback 할 수 있습니다.

[그림8] 서비스 설치
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Rollback을 시작하면 Rollback이 진행되는 과정을 확인할 수 있습니다.

Update
기존에 설치된 Mozart UI Framework Server가 있을 경우, 설치된 버전과 Installer의 버전을 확인하여 Installer의 버전이 더 높으면 업데이트를 할 수 있습니다.

💡 Note 
업데이트는 Database 스키마를 제외한 모든 항목을 수정합니다.

[그림1] Roll Back 확인

[그림2] Roll Back 진행
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[Update Mozart UI Server] 선택 후 [Next] 버튼을 클릭하면, 다음 과정은 자동으로 진행됩니다. 업데이트는 기존 파일 백업 > 서비스 중단 > 업데이트 파일 교
체 > 서비스 시작 > 백업 파일 제거 순으로 진행됩니다.

[그림1] 업데이트 확인

[그림2] 기존 파일 백업
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업데이트가 종료되면, 업데이트 과정에 대한 로그를 확인할 수 있습니다.

[그림3] 업데이트 파일 복사

[그림4] 서비스 시작 및 백업파일 제거

[그림5] 업데이트 종료
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만약 업데이트 중 문제가 발생하였다면 다음을 진행하여 복구할 수 있습니다.

1. Installer 파일이 있는 폴더에 Backup 폴더로 이동합니다.

2. Backup 폴더 안에 설치한 날짜의 폴더에 기존 파일들이 백업되어 있습니다.

3. Mozart UI Framework의 모든 서비스를 종료합니다. (UI, Web, Custom...)

4. 설치 폴더에 있는 모든 파일을 지우고 Backup 폴더의 파일로 교체합니다.

5. 서비스들을 다시 시작합니다.

Uninstall
기존에 설치된 Mozart UI Framework Server가 있을 경우 설치된 Server를 제거할 수 있습니다.

[Remove Mozart UI Server] 선택 후 [Next] 버튼을 클릭하면 제거가 진행됩니다.

Mozart UI Framework를 사용하며 저장한 데이터를 남기려면 [Remove without Database]를 선택하고, 모두 제거하려면 [Remove with Database]를 선
택합니다.

[그림1] 제거 확인

[그림2] Database 스키마 제거 확인
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제거 시, 운영되고 있는 서비스 중 제거되는 서비스 목록을 확인합니다. [Next] 버튼을 클릭하면 이후 과정은 자동으로 진행됩니다. 제거는 서비스 중지 > 서비스 
제거 > Database 제거 > 파일 제거 순으로 진행됩니다.

[그림3] 제거되는 서비스 확인

[그림4] 서비스 중지
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[그림5] 서비스 제거

[그림6] Database 제거
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제거가 종료되면 제거 로그를 확인할 수 있습니다.

데이터 구조

ER Diagram
Mozart UI Framework의 데이터 스키마는 모든 시스템에서 공통으로 사용하는 스키마와 시스템 별로 사용하는 스키마로 나눌 수 있습니다. 공통 스키마는 각 시
스템에서 데이터를 공유하고, 시스템 별 스키마는 각 스키마에 시스템 ID가 포함되어 특정된 시스템의 데이터를 분리하여 관리합니다.

스키마의 접두어인 'T_SA_'는 Table System Admin의 약자이며 사용자가 생성하는 스키마와 구분하기 위하여 접두어를 사용하였습니다.

[그림7] 파일 제거

[그림8] 제거 종료
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1. T_SA_GROUP (사용자 그룹) : 사용자를 그룹으로 묶어, 그룹과 메뉴를 연결하여 권한 관리하는 스키마입니다.

2. T_SA_LANG (다국어) : 다국어 지원을 위하여, 문자열에 키를 할당하고 각 키에 해당하는 언어의 문자열을 관리하는 스키마입니다.

3. T_SA_MENU (메뉴) : UI의 메뉴 목록 관리에 사용됩니다. 메뉴와 카테고리를 한 스키마에서 관리하는 재귀 참조 스키마입니다.

4. T_SA_MENU_MAP (메뉴 권한) : 메뉴와 사용자 그룹 간의 권한을 관리하는 스키마입니다.

5. T_SA_MODULE (모듈) : 사용자가 개발한 UI 용 Library들을 관리하는 스키마입니다.

6. T_SA_MODULE_HISTORY (모듈 이력) : 모듈의 업로드 이력을 관리하여 백업, 롤백 등의 기능을 제공하기 위한 스키마입니다.

7. T_SA_MY_MENU (즐겨찾기) : 각 사용자 별로 즐겨찾는 메뉴를 등록하여, 사용자 편의성을 높이는 스키마입니다.

8. T_SA_SERVICE (데이터 서비스) : 사용자가 개발한 Service Library들을 관리하는 스키마입니다.

9. T_SA_SERVICE_HISTORY (데이터 서비스 이력) : 데이터 서비스의 업로드 이력을 관리하여 백업, 롤백 등의 기능을 제공하기 위한 스키마입니다.

10. T_SA_SYSTEM (시스템) : 시스템 목록을 관리하는 스키마입니다.

11. T_SA_SYSTEM_MAP (시스템 권한) : 사용자 별 시스템의 권한을 관리하는 스키마입니다.

12. T_SA_USER (사용자) : 사용자 목록을 관리하는 스키마입니다.

13. T_SA_VIEW (화면) : 모듈의 컴포넌트 중 화면으로 등록한 컴포넌트를 관리하는 스키마입니다.

14. T_SA_USER_SETTING (사용자 설정) : 사용자 별 메뉴 별 설정 정보를 관리하는 스키마입니다. 

https://www.notion.so/d35ff85968524a5092536d5dfe1e56f9#c1df39f31819406cbfe0056254b88a4b
https://www.notion.so/d35ff85968524a5092536d5dfe1e56f9#30e94b7bc62c4684a66c50836cd69548
https://www.notion.so/d35ff85968524a5092536d5dfe1e56f9#abb9ae8ae55a41518293bbc368bbf64f
https://www.notion.so/d35ff85968524a5092536d5dfe1e56f9#794c349039cf41848cd0d341815543d2
https://www.notion.so/d35ff85968524a5092536d5dfe1e56f9#82ecf581d85448859b1006eb73ac6c4c
https://www.notion.so/d35ff85968524a5092536d5dfe1e56f9#b4851c93d5ca4afaac3ebbbb7f990fe9
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15. T_SA_AUTH (권한) : 메뉴의 추가적인 권한을 관리하기 위한 스키마 입니다.

16. T_SA_MENU_MAP_AUTH (권한 값) : 메뉴의 추가적인 권한에 대한 값을 관리하기 위한 스키마 입니다.

상세 스키마

T_SA_GROUP (사용자 그룹)
사용자를 그룹으로 묶어, 그룹과 메뉴를 연결하여 권한 관리하는 스키마입니다. 
사용자 그룹은 시스템 별로 관리되며, 시스템 관리자가 관리합니다.

컬럼 설명

GROUP_ID
사용자 그룹 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 사용자 그룹이 추가될 때 자동 생성
됩니다.

SYSTEM_ID 사용자 그룹이 포함되어 있는 시스템의 ID입니다.

NAME UI에 표시되는 사용자 그룹 명입니다.

DESCRIPTION 사용자 그룹에 대한 상세 설명입니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

T_SA_LANG (다국어)
다국어 지원을 위하여 문자열에 키를 할당하고, 각 키에 해당하는 언어의 문자열을 관리하는 스키마입니다. 
다국어는 공용 스키마이며, 개발자가 관리합니다.

컬럼 설명

LANG_ID 다국어 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 다국어가 추가될 때 자동 생성됩니다.

LANGUAGE
언어의 코드입니다. 2자 언어 코드를 대문자로 변환하여 입력합니다. (ex. KO [한국어], EN
[영어])

L_KEY 문자열 Key값 입니다. 언어 별로 같은 의미의 문자열은 같은 Key값을 가져야 합니다.

L_VALUE 문자열 입니다. 문자열은 각 언어에 맞는 문자열을 입력합니다.

T_SA_MENU (메뉴)
UI의 메뉴 목록 관리에 사용됩니다. 메뉴와 카테고리를 한 스키마에서 관리하는 재귀 참조 스키마입니다. 
메뉴는 시스템 별로 관리되며, 개발자 / 시스템 관리자가 관리합니다.

컬럼 설명

MENU_ID 메뉴 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 메뉴가 추가될 때 자동 생성됩니다.

SYSTEM_ID 메뉴가 포함되어 있는 시스템의 ID입니다.

CATEGORY_ID
카테고리 ID입니다. 메뉴의 카테고리가 있을 경우 카테고리의 ID를 입력합니다. NULL
값을 가질 수 있습니다. (최상위 메뉴인 경우)

NAME UI에 표시되는 메뉴 명입니다.

ICON
UI에 표시되는 메뉴의 ICON입니다. (현재 입력 / 수정 불가) Web UI에서만 사용 가능
합니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

URL
Web UI에서 각 메뉴를 이동하기 위한 URL 경로입니다. (현재 입력 /수정 불가) Web
UI에서만 사용 가능합니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

SEQUENCE UI에 표시되는 메뉴의 표시 순서입니다.

다국어 데이터 예시
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컬럼 설명

MENU_TYPE 메뉴의 유형입니다. { Menu, Category } 중 하나를 선택할 수 있습니다.

SEPARATOR
값이 True이면 CS UI에서 메뉴의 하단에 구분 선을 만듭니다. CS UI에서만 사용 가능
합니다.

VIEW_ID
메뉴와 연결된 화면의 ID입니다. NULL 값을 가질 수 있습니다. (유형이 카테고리일 경
우)

PARAMS
화면에 전달할 수 있는 Parameter 목록 입니다. json 포맷으로 Key, Value 값이 저장됩
니다. 저장된 Parameter는 화면 개발 시, 입력 값으로 전달 받아 사용할 수 있습니다.
NULL 값을 가질 수 있습니다.

T_SA_MENU_MAP (메뉴 권한)
메뉴와 사용자 그룹 간의 권한을 관리하는 스키마입니다. 
메뉴 권한은 시스템 별로 관리 되며, 시스템 관리자가 관리합니다.

컬럼 설명

MENU_MAP_ID
메뉴 권한 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 메뉴나 사용자 그룹이 추가될 때 자동 생
성됩니다.

GROUP_ID 권한이 부여되는 사용자 그룹의 ID입니다.

MENU_ID 권한이 부여되는 메뉴의 ID입니다.

IS_WRITE
메뉴의 쓰기 권한 여부 입니다. 쓰기 권한이 있어야 메뉴의 편집 기능을 사용할 수 있습니
다. 초기 값은 False입니다.

IS_READ
메뉴의 읽기 권한 여부입니다. 읽기 권한이 있어야 메뉴가 UI에 표시 됩니다. 초기 값은
True입니다.

T_SA_MODULE (모듈)
사용자가 개발한 UI용 Library들을 관리하는 스키마입니다. 
모듈은 시스템 별로 관리되며, 개발자가 관리합니다.

컬럼 설명

MODULE_ID 모듈 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 모듈이 추가될 때 자동 생성됩니다.

SYSTEM_ID 모듈이 포함되어 있는 시스템의 ID입니다.

NAME UI에 표시되는 모듈 명입니다.

VERSION
버전은 업로드 시간으로 자동 입력됩니다. 버전은 모듈 이력 중 현재 적용된 버전이 저장
됩니다. 포맷 : YYYYMMDDHHmm

DESCRIPTION
모듈에 대한 상세 설명입니다. 상세 설명은 모듈 이력 중 현재 적용된 버전의 상세 설명이
저장됩니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

VIEW_FILES

CS UI일 경우 다수의 dll 파일을 업로드하는 경우가 많습니다. (참조 dll 등) 다수의 dll을
업로드할 경우, 화면 분석을 하는데 오랜 시간이 걸리기 때문에 사용할 화면을 가진 dll을
선정했을 경우만 해당 dll을 분석하여 화면을 찾습니다. (CS UI에서는 필수 설정값 입니
다.) NULL 값을 가질 수 있습니다. (Web UI)

T_SA_MODULE_HISTORY (모듈 이력)
모듈의 업로드 이력을 관리하여 백업, 롤백 등의 기능을 제공하기 위한 스키마입니다. 
모듈 이력은 Mozart UI Framework에서 자동 관리됩니다.

컬럼 설명

MODULE_HISTORY_ID
모듈 이력 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 모듈이 추가될 때 자동 생성됩
니다.

MODULE_ID 연결된 모듈의 ID입니다.

VERSION 버전은 업로드 시간으로 자동 입력됩니다. 포맷 : YYYYMMDDHHmm

DESCRIPTION 모듈에 대한 상세 설명입니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

VIEW_FILES 모듈을 업로드했을 당시에 화면 dll로 지정된 dll 파일 목록 입니다.

T_SA_MY_MENU (즐겨찾기)



Mozart UI Framework 22

각 사용자 별로 즐겨찾는 메뉴를 등록하여, 사용자 편의성을 높이는 스키마입니다. 
즐겨찾기는 시스템 별로 관리되며, 사용자가 관리합니다.

컬럼 설명

MY_MENU_ID
즐겨찾기 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 즐겨찾기가 추가될 때 자동 생성됩니
다.

MENU_ID 연결된 메뉴의 ID입니다.

SYSTEM_ID 즐겨찾기가 포함되어있는 시스템의 ID입니다.

EMAIL 즐겨찾기를 추가한 사용자의 ID입니다.

SEQUENCE UI에 표시되는 즐겨찾기 목록 순서입니다.

T_SA_SERVICE (데이터 서비스)
사용자가 개발한 Service Library들을 관리하는 스키마입니다. 
데이터 서비스는 공용 스키마이며, 개발자가 관리합니다.

컬럼 설명

SERVICE_ID
데이터 서비스 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 데이터 서비스가 추가될 때 자동
생성됩니다.

VERSION
버전은 업로드 시간으로 자동 입력됩니다. 버전은 데이터 서비스 이력 중 현재 적용된
버전이 저장됩니다. 포맷 : YYYYMMDDHHmm

DESCRIPTION
데이터 서비스에 대한 상세 설명입니다. 상세 설명은 데이터 서비스 이력 중 현재 적용
된 버전의 상세 설명이 저장됩니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

CONFIG_FILE
데이터 서비스의 필수 파인 .config 파일의 이름입니다. 서비스를 생성 할 때 사용됩니
다.

MODEL_FILE
데이터 서비스의 필수 파일인 .vmodel 파일의 이름입니다. 서비스 운영 시에 사용됩니
다.

T_SA_SERVICE_HISTORY (데이터 서비스 이력)
데이터 서비스의 업로드 이력을 관리하여 백업, 롤백 등의 기능을 제공하기 위한 스키마 입니다. 데이터 서비스 이력은 Mozart UI Framework에서 자동 관리됩니
다.

컬럼 설명

SERVICE_HISTORY_ID
데이터 서비스 이력 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 데이터 서비스가 추가될
때 자동 생성됩니다.

SERVICE_ID 연결된 데이터 서비스의 ID 입니다.

VERSION 버전은 업로드 시간으로 자동 입력됩니다. 포맷 : YYYYMMDDHHmm

DESCRIPTION 데이터 서비스에 대한 상세 설명입니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

CONFIG_FILE 데이터 서비스를 업로드했을 당시의 .config 파일 입니다.

MODEL_FILE 데이터 서비스를 업로드했을 당시의 .vmodel 파일 입니다.

T_SA_SYSTEM (시스템)
시스템 목록을 관리하는 스키마입니다. 
시스템은 공용 스키마이며, 개발자가 관리합니다.

컬럼 설명

SYSTEM_ID
시스템 스키마의 Key 컬럼입니다. 영문 소문자 및 '-'(Hyphen)을 사용하여 만들 수
있습니다. 시스템 접속 시 URL Path로 사용됩니다. (ex. http://localhost/system)

NAME 시스템 명입니다. 화면에 시스템을 표기할 때 사용됩니다.

TYPE
시스템 유형입니다. { Web, CS } 중 하나를 선택할 수 있습니다. Client / Server,
Web UI 중 어떤 유형을 시스템에서 제공할지 결정합니다.

START_MENU
개발한 UI 메뉴들 중에서 시작 화면으로 사용될 메뉴의 키(GUID) 입니다. 여기에 설
정된 메뉴가 시스템을 접속했을 때 시작 페이지로 표시됩니다. 값이 NULL이면 빈 페
이지가 표시됩니다.

PATHS
CS 시스템의 모듈에 설정 가능한 업데이트 경로 목록 입니다. json string으로 저장
됩니다.
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T_SA_SYSTEM_MAP (시스템 권한)
사용자 별 시스템의 권한을 관리하는 스키마입니다. 
시스템 권한은 시스템 별로 관리되며, 시스템 관리자가 관리합니다.

컬럼 설명

SYSTEM_MAP_ID
시스템 권한 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 시스템 또는 사용자 그룹 생성 시
자동 생성됩니다.

SYSTEM_ID 권한이 부여되는 시스템의 ID입니다.

EMAIL 권한이 부여되는 사용자의 ID입니다.

GROUP_ID 권한이 부여되는 사용자의 사용자 그룹 ID입니다.

IS_ADMIN 사용자가 시스템의 시스템 관리자인지 여부입니다.

T_SA_USER (사용자)
사용자 목록을 관리하는 스키마입니다. 
사용자는 공용 스키마이며, 시스템 관리자가 관리합니다.

컬럼 설명

EMAIL
사용자 스키마의 Key 컬럼입니다. 사용자 ID는 e-mail 형태를 사용해야 합니다. (ex.
user@domain.com)

NAME UI에 표시되는 사용자 명입니다.

PASSWORD
사용자 비밀번호입니다. 비밀번호는 암호화된 문자열로 저장됩니다. 사용자 추가 시에
Mozart UI Framework 설치 시 설정한 기본 비밀번호로 설정되며, 비밀번호는 사용자만
변경 가능합니다.

T_SA_VIEW (화면)
모듈의 컴포넌트 중 화면으로 등록한 컴포넌트를 관리하는 스키마입니다. 
화면은 시스템 별로 관리되며, 개발자가 관리합니다.

컬럼 설명

VIEW_ID 화면 스키마의 Key 컬럼입니다. GUID이며 화면이 추가될 때 자동 생성됩니다.

SYSTEM_ID 화면이 포함되어 있는 시스템의 ID입니다.

MODULE_ID 화면이 포함되어 있는 모듈의 ID입니다.

COMPONENT_ID
화면의 프로그램 코드 상에 작성된 컴포넌트 ID입니다. 개발 코드에 작성한 값이 자동
입력됩니다.

NAME
화면의 프로그램 코드 상에 작성 컴포넌트 명입니다. 개발 코드에 작성한 값이 자동 입
력됩니다.

CATEGORY
화면의 프로그램 코드 상에 작성 카테고리입니다. 개발 코드에 작성한 값이 자동 입력됩
니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

DESCRIPTION
화면의 프로그램 코드 상에 작성 상세 설명입니다. 개발 코드에 작성한 값이 자동 입력
됩니다. NULL 값을 가질 수 있습니다.

FILE_NAME 화면이 포함된 실제 파일 (Web : js, CS : dll)의 파일 명입니다.

T_SA_USER_SETTING (사용자 설정)
화면별 사용자 설정을 저장하는 스키마입니다.

컬럼 설명

EMAIL
설정을 추가한 사용자의 ID입니다. 사용자 설정의 Key 컬럼 입
니다.

MENU_ID
설정을 추가한 메뉴의 ID입니다. 사용자 설정의 Key 컬럼 입니
다.

SETTING_INFO 설정값 입니다. json string 으로 저장됩니다.

T_SA_AUTH (권한)
권한 Type을 저장하는 스키마 입니다.

컬럼 설명

AUTH_ID 권한의 ID 입니다. 권한의 Key 컬럼 입니다.

SYSTEM_ID 권한을 사용하는 시스템의 ID 입니다.
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컬럼 설명

NAME 권한 명 입니다. 화면에 표기되는 명칭입니다.

T_SA_MENU_MAP_AUTH (권한 값)
T_SA_AUTH에서 설정된 권한의 메뉴별 권한에대한 스키마 입니다.

값이 있으면 권한이 있는 상태이고, 없으면 권한이 없는 상태 입니다.

기존 메뉴 권한과 연동되어 추가적인 권한을 관리할 수 있습니다.

컬럼 설명

MENU_MAP_AUTH_ID 권한 값의 ID 입니다. 권한 값의 Key 컬럼 입니다.

MENU_MAP_ID 기존 메뉴 권한의 ID 입니다.

GROUP_ID 권한이 설정된 GROUP의 ID 입니다.

MENU_ID 권한이 설정된 MENU의 ID 입니다.

AUTH_ID 권한의 ID 입니다.

UI Framework 관리 시스템

개발자

접속 및 로그인

접속 화면
서버 설치 후 http://[Server IP]:[Port]/dev 으로 접속하면 개발자 화면에 접속됩니다.

로그인 화면

개발자 화면에 접속하면 로그인 화면이 나옵니다.
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로그인 화면에서는 인가된 사용자에 한하여 시스템에 접속할 수 있습니다.

항목 형태 설명

Username 입력

접속 계정입니다. 접속 계정은 이메일 형태로 입력합니다. 기본 관리자 접속
계정은 [Admin ID]@[Domain] 입니다. Admin ID는 서버 설치 시 설정한
Admin ID이고, Domain은 서버 설치 시 설정한 Domain입니다.

Password 입력
비밀번호 입니다. 기본 비밀번호는 서버 설치 시 설정한 기본 비밀번호 값 입
니다.

ID 저장 체크 박스
체크 된 상태에서 로그인 하면 입력한 이메일이 저장됩니다. 다음 로그인 시
이메일이 저장되어 비밀번호 입력만으로 로그인 할 수 있습니다.

관리자에게 문의하기 링크
관리자의 이메일 주소로 연결됩니다. PC에 메일 프로그램이 설치되어 있을
경우만 연결됩니다. 관리자 페이지에서 설정한 관리자 메일입니다.

LOGIN 버튼
Username, Password를 입력했다면 서버에 접속하여, 입력 값을 확인하고,
일치하면 시스템에 접속됩니다.

메인 화면

화면

로그인 화면
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Mozart UI Framework를 설치하고, 처음 개발자 시스템에 접속하면 위의 그림과 같은 화면에 접속됩니다.

메인 화면 정보
이름 열

서버 정보
UI Framework Server가 설치된 서버의 정보 입니다. 운영체제 종류,
아키텍쳐, IP주소, API 서버 포트, 호스트 명, 작업 경로 정보가 표기 됩
니다.

서버 상태
UI Framework Server가 설치된 서버의 상태 정보 입니다. CPU 사용
량, Memory 사용량, Network 사용량, Disk 사용량이 표기됩니다.

시스템 별 사용자 수 통계
시스템 별 사용자 수 입니다. 사용자가 로그인 할 때 집계되며 사용자당
하루 1회만 집계됩니다. 최근 1주일의 정보가 표시 됩니다.

화면 별 접속 수 통계

화면별 접속수 입니다. 우측에 시스템을 선택하여 시스템 별로 통계를
확인 가능합니다. 메뉴를 클릭하여 화면을 열때 집계됩니다. 사용자 +
화면 별로 10분에 한 번씩 집계됩니다. 최근 1주일의 정보가 표시 됩니
다.

메인 화면 light 모드

메인 화면 dark 모드
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영역 구분

메인 화면 영역 구분
영역 설명

로고 이미지 영역 로고 이미지로 설정한 이미지입니다. 클릭 시 메인 화면으로 이동합니다.

메뉴 영역
사용 가능한 메뉴입니다. 개발자 메뉴는 공통 관리, 시스템 관리가 있으며, 시스템 관리는 시스템
추가 시 메뉴가 추가됩니다.

메뉴 토글 버튼
메뉴를 접고 펼 수 있습니다. 접을 경우 왼쪽으로 축소 되고, 메뉴가 사라집니다. 기본은 펼쳐진 값
입니다.

테마 선택 버튼
light, dark 두 가지 테마를 변경할수 있는 버튼입니다. 변경한 테마는 사용자 별로 서버에 저장됩
니다.

다국어 버튼
개발자 시스템 언어 설정을 변경하는 버튼입니다. 해당 버튼의 값 설정은 다국어 메뉴에서 설정 가
능합니다. 변경한 다국어는 사용자 별로 서버에 저장됩니다.

사용자 관리 버튼
로그인한 사용자의 정보를 변경할 수 있는 메뉴 버튼입니다. 비밀번호 변경 : 사용자의 비밀번호를
변경합니다. 사용자 정보 변경 : 사용자의 정보를 변경합니다. 로그아웃: 로그아웃 되면서 접속 정
보가 삭제됩니다.

💡 Note
로그아웃과 브라우저 종료와의 차이점 
로그아웃 : 접속 정보가 삭제되어 다음 접속 시 새로 로그인 해야 합니다. 
브라우저 종료 : 접속 정보가 남아있는 기간 동안 접속 시 재 로그인을 하지 않아도 됩니다.

시스템 관리
Mozart UI Framework는 한 개의 물리적인 서버에서 논리적으로 다수의 시스템을 생성하고 관리할 수 있습니다. 시스템 관리는 개발자 페이지의 메뉴 영역에서 
관리할 수 있습니다.

화면

메인 화면 영역 구분
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시스템 관리 메뉴

시스템 관리를 오른쪽 마우스 클릭하여 시스템을 추가할 수 있습니다. 
시스템을 오른쪽 마우스 클릭하여 시스템을 추가, 수정, 삭제할 수 있습니다.

추가 / 수정

💡 최초 시스템 추가 후 [사용자 관리] 메뉴에서 시스템 관리자 계정을 추가해주어야 합니다.

시스템 추가 / 수정
항목 설명

시스템 ID (필수 값)
시스템을 구분하는 ID입니다. 시스템에 접속하는 주소의 url로 사용됩니다. (http://[Server IP]:
[Port]/[시스템 ID]) 영문 소문자 / 숫자만 사용 가능합니다. 중복을 허용하지 않습니다.

시스템명 (필수 값) 시스템명 입니다. 메뉴에 표기되는 항목입니다.

형태 (필수) 시스템의 형태입니다. 두 가지의 형태를 지원합니다. { Web | CS }

삭제

시스템 관리 화면

시스템 관리 메뉴

시스템 추가 / 수정 팝업
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💡  Note
시스템 삭제 시 해당 시스템의 메뉴, 화면, 모듈, 설정, 사용자 등 시스템과 연결된 모든 데이터가 삭제됩니다.

사용자 관리

사용자 관리
시스템 관리자가 ID를 생성하면 비밀번호가 기본 비밀번호로 설정됩니다. 비밀번호를 변경하려면 로그인 후, 사용자 관리 버튼의 [비밀번호 변경] 메뉴를 사용하여 
변경해야 합니다.

💡 Note
비밀번호는 암호화됩니다. 관리자를 포함한 어떤 권한으로도 확인 불가합니다.

비밀번호 변경
항목 설명

이전 비밀번호 (필수 값) 기존 비밀번호입니다.

새 비밀번호 (필수 값) 신규 비밀번호입니다.

비밀번호 확인 (필수 값) 새 비밀번호와 동일한 비밀번호입니다. (비밀번호 확인 용 입니다.)

사용자 정보 변경

시스템 삭제 팝업

비밀번호 변경 팝업

사용자 정보 변경 팝업

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/5ffe77f7-f927-42f3-9962-25d3297ec8af/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=4152d30a7bf34c3074f3f67f37fffd7d1f2704f315e84e3195594be94a19b3e7&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/435b5e35-f42a-4782-9061-143cf516b92b/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=2e3ed12763764385d6fc0e6f91161c8a2475d4d29ec4cbc9ade21ade8a3da087&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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사용자 정보변경
항목 설명

이메일 (필수 값) 사용자 ID입니다.변경할 수 없습니다.

사용자명 (필수
값)

사용자명 입니다.

다국어
다양한 언어를 지원하기 위하여, 시스템의 언어 데이터를 저장하고 관리하는 페이지 입니다. Grid의 캡션, 메뉴 명, 알림 메시지 등 사용자에게 표기되는 모든 언어
를 관리합니다.

화면

다국어 화면

다국어 화면 영역 구분
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다국어 화면 영역 구분
영역 설명

컨트롤러 영역
다국어 화면을 제어할 수 있는 영역입니다. 추가 버튼 : 다국어 항목을 추가 합니다. 저장 버튼 : 다
국어 데이터 변경 사항을 저장합니다. 취소 버튼 : 다국어 데이터 변경 사항을 취소합니다. 엑셀 출
력 버튼 : 다국어 데이터를 엑셀 파일로 다운로드 합니다.

목록 영역 다국어 목록을 Grid 형태로 보여줍니다.

다국어 메뉴

Grid 우측 상단 +모양 버튼을 클릭하여 추가, 기존 데이터 셀을 클릭하여 수정, 삭제 버튼을 통해 삭제할 수 있습니다.

엑셀 출력 버튼을클릭하면, export.xlsx 파일이 다운로드 폴더에 저장됩니다.

다국어 메뉴 컨트롤러 영역

추가 버튼

수정된 셀의 표기

삭제 대기중인 열
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추가, 수정, 삭제 뒤에는 저장 버튼을 클릭하여 저장해주어야 변경사항이 저장됩니다.

취소 버튼을 클릭하여 변경된 사항을 되돌릴 수 있습니다.

다국어 추가 / 수정
항목 설명

언어 (필수 값) 각 언어의 코드입니다. (ex. KO, EN, CH)

키 (필수 값)
표시되는 언어와 매핑되는 키 값 입니다. 개발 시 키 값을 가지고 다국어를 매핑합니다. (ex.
$t("키 값"))  언어 + 키의 조합으로 중복 불가입니다.

값 (필수 값) 표시되는 언어입니다.

데이터 서비스
데이터 서비스를 개발하여 업로드할 수 있습니다. 서비스 생성, 실행, 중단, Update, Rollback 등의 기능을 수행합니다. 서비스는 서버의 Windows Service에 등
록되어 관리됩니다.

화면

영역 구분

데이터 서비스 화면
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데이터 서비스 영역 구분
역 설명

목록 영역
데이터 서비스 목록을 List 형태로 보여줍니다. 추가 : 새로운 데이터 서비스를 추가합니다. 시작
: 선택한 데이터 서비스를 시작합니다. 중단 : 선택한 데이터 서비스를 중단합니다.

상세정보 영역

선택한 데이터 서비스의 상세 정보를 보여줍니다. 변경 이력 : 데이터 서비스의 변경 이력을 확
인합니다. 수정 : 선택한 데이터 서비스 항목을 수정합니다. 삭제 : 선택한 데이터 서비스 항목을
삭제합니다. 추가/수정 항목 이외의 항목 버전 : 업로드한 시간입니다. (포맷 :
yyyyMMddHHmm) 상태 : 서버의 서비스 상태입니다. { Run : 실행 중, Stop : 중단 } 서비스 주
소 : 서비스되는 주소입니다. 해당 주소를 웹브라우저에서 실행했을 때, 서비스 페이지에 접속되
어야 합니다.

데이터 서비스 메뉴

목록 영역에서 데이터 서비스를 추가, 시작, 중단할 수 있습니다.

상세정보 영역에서는 데이터 서비스의 변경 이력 확인, 수정, 삭제를 할 수 있습니다.

추가 / 수정

데이터 서비스 메뉴
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데이터 서비스 추가 / 수정
항목 설명

서비스 이름 (필수
값)

서버의 Windows 서비스 이름 입니다.서버의 모든 Windows 서비스 이름과 중복될 수 없습니다.영문
자만 사용 가능합니다.

표시 이름 Windows 서비스에 표시되는 이름입니다.비워두면 서비스 이름으로 표시됩니다.

설명 Windows 서비스에 표시되는 설명입니다.

파일 목록 (필수
값)

서비스에 필요한 Library입니다.데이터 서비스 개발 중 새 Library를 추가했다면, 추가한 Library도 업
로드해야 합니다.업로드할 파일을 Drag & Drop하여 추가합니다.

💡 Note
데이터 서비스 수정 시, 교체/신규 파일만 업로드 하면 됩니다. 
기존 파일은 그대로 남아있습니다.

Config 파일 에러
데이터 서비스는 추가 작업 시에 서버의 Windows 서비스에 설치를 진행합니다. 이 때 업로드한 Config 파일을 가지고 서비스 설정을 진행하는데, Config 파일을 
잘못 설정하면 서비스가 구동되지 않습니다.

Config 파일 에러는 서버에 따로 로그가 남지 않아 확인이 어려워, 서비스 추가 시에 Config 파일을 분석하여 다 항목의 잘못된 입력을 확인합니다.

데이터 서비스 추가 팝업 / 수정 폼
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Wrong 'deployDirectory' : 서비스 프로젝트의 config 파일의 appSetting의 deployDirectory가 잘못 설정된 경우입니다. 하단에 정상적인 경로를 확인하여 
경로를 변경하면 됩니다.

Wrong 'mozart.Model.Path' : 서비스 프로젝트의 config 파일의 appSetting의 mozart.Model.Path가 잘 못 설정된 경우입니다. 하단에 정상적인 경로를 
확인하여 경로 변경하면 됩니다.

Wrong 'mozart.Log.Path' : config 파일의 appSetting의 mozart.Log.Path가 잘못 설정된 경우입니다. 하단에 정상적인 경로를 확인하여 경로를 변경하면 
됩니다.

'service' Element Name and SERVICE_ID are different : config 파일의 mozart.serviceHost 섹션의 service name이 데이터 서비스 등록 ID와 일치하
지 않는 경우입니다. 하단에 잘못된 ID를 확인하여 변경하면 됩니다.

삭제

💡 Note
데이터 서비스 삭제 시 서버의 서비스가 삭제되며, 변경 이력도 함께 삭제됩니다.

서비스 시작 / 중지

서비스 목록에서는 서비스를 시작하거나 중지할 수 있습니다.

시작 버튼 : 서비스가 중단(Stop) 상태일 때 입니다. 버튼을 클릭하면 서버의 Windows 서비스가 시작되고, 서비스가 실행 중(Run) 상태가 됩니다.

중지 버튼 : 서비스가 실행 중(Run) 상태일 때 입니다. 버튼을 클릭하면 서버의 Windows 서비스가 중단되고, 서비스가 중단(Stop) 상태가 됩니다.

변경 이력

Config 파일 에러

데이터 서비스 삭제 팝업

서비스 시작 / 중지 버튼
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데이터 서비스 변경 이력
항목 설명

버전 서비스를 추가/수정한 날짜입니다.

설명 추가/수정 시 입력한 설명입니다.

현재 버전 버튼 현재 적용된 서비스 버전입니다.

전환 선택한 버전으로 서비스 파일들이 전환됩니다.

설정
개발자 페이지의 각종 설정 값을 변경합니다. 로그인 세션 만료 시, 관리자 메일 등의 값을 설정합니다.

화면

데이터 서비스 변경 이력 팝업

설정 화면

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/d9dbd312-5e31-4f80-8262-08b5a5922496/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=0bbf49817b7be991668d1fd38a5734e4656246c6506a176db8ab152e4a4d1962&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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영역 구분

설정 화면 영역 구분
영역 설명

컨트롤러 영역 설정 화면을 제어 할 수 있는 영역입니다. 저장 버튼 : 수정한 설정 값을 적용 및 서버에 저장합니다.

설정 값 영역 설정 값을 표시하고, 수정할 수 있는 영역입니다.

설정 값
항목 설명

세션 만료 시간
로그인 세션의 만료 시간을 설정합니다. 다음 항목 중 선택 가능합니다. { 30min, 1h, 2h, 4h, 8h,
16h, 1d }

관리자 메일 로그인 화면의 관리자 문의를 클릭했을 때, 메일을 받을 이메일입니다.

로고 이미지
좌측 상단의 로고 이미지를 수정합니다. 높이 : 33px 이내, 넒이 256px 이내의 이미지를 업로드합
니다.

로그
서버에서 발생하는 에러, 경고, 정보 메시지 로그를 확인할 수 있습니다.

화면

설정 화면 영역 구분

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/b8e244c8-91b3-4fb7-b056-4b5e11af4d40/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=6b428a9f65595341c9f8080512fe079b54485d56bf28b66276d6285e4577c2af&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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영역 구분

로그 영역 구분
영역 설명

컨트롤러 영역 로그 화면을 제어합니다. 로그 선택 후 새로고침 버튼을 누르면 신규 로그를 다시 가져옵니다.

목록 영역
로그 목록을 Grid 형태로 보여줍니다. 로그는 날짜의 내림차순으로 기본 정렬됩니다. 필터 컨트롤
을 사용하여 필터할 수 있습니다. 그룹 컨트롤을 사용하여 그룹으로 볼 수 있습니다. 속성을 클릭
하여 해당 속성의 기준으로 정렬할 수 있습니다.

상세정보 영역 선택한 로그의 상세 정보를 보여줍니다. 에러 메시지 같은 긴 메시지를 확인하기 편합니다.

속성

항목 설명

날짜 로그가 발생한 시간입니다.

로그 화면

로그 영역 구분
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항목 설명

단계 로그 형태입니다. { INFO | WARN | ERROR | FATAL | DEBUG }

로거
로그가 발생한 시스템입니다. 기본 서버 로그는 MozartUIService 입니다. Data Service 개발 시 세팅
해준 값으로 표시됩니다.

메시지 로그 메시지입니다.

다운로드
개발자가 개발해야 하는 서비스, 모듈의 템플릿을 다운로드할 수 있습니다. 자료를 업로드 하고 버전 관리를 하는 기본적인 형상관리 기능으로 사용할 수 있습니다.

화면

다운로드 영역 구분

다운로드 화면

다운로드 영역 구분
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영역 설명영역 설명

목록 영역
다운로드 목록을 List 형태로 보여줍니다. 추가 : 새로운 다운로드를 추가합니다. 다운로드 버튼 : 선
택한 다운로드를 내려받습니다.

상세정보 영역
선택한 다운로드의 상세 정보를 보여줍니다. 선택한 다운로드의 수정, 삭제가 가능합니다. 버전 : 파
일을 업로드한 시간입니다. (포맷 : yyyyMMddHHmm) 파일 목록 : 업로드한 파일 목록입니다. 버전
별 파일 관리가 가능합니다.

다운로드 메뉴

목록 영역에서 파일을 추가, 다운로드할 수 있습니다.

상세 정보 영역에서 파일을 수정, 삭제, 과거 파일 다운로드할 수 있습니다.

추가/수정

다운로드 추가 / 수정
항목 설명

파일 (필수 값)
업로드할 파일입니다.우측의 파일 아이콘을 클릭하여 파일을 선택합니다.파일은 1개만 업로드할 수 있
습니다.

설명 파일에 대한 상세 설명입니다.

삭제

목록 영역 / 상세 정보 영역의 다운로드 메뉴

다운로드 추가 / 수정 팝업

다운로드 삭제 팝업
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💡 Note
다운로드 삭제 시 이력으로 남은 파일들도 모두 삭제됩니다.

다운로드

목록 영역, 상세 정보 영역의 이력에 있는 다운로드 버튼을 클릭하면 해당 파일을 내려받습니다.

메뉴 관리
사용자에게 표시되는 메뉴를 관리합니다. 카테고리와 메뉴의 추가, 수정, 삭제, 순서 변경 등의 작업을 수행할 수 있습니다.

화면

다운로드 버튼

메뉴 관리 화면

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/01322ef7-a7a7-4aee-906e-ccb4802bc1c2/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=57eb578f4768cfc248b4f20172959ff48517638d8b0bf6edece61c19b4d9210d&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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메뉴 관리 영역 구분
영역 설명

목록 영역
메뉴 목록을 Tree 형태로 보여줍니다. (카테고리 / 메뉴) 화면에서 불러오기 : 화면에 등록된 정
보를 가져와 메뉴를 만들 수 있습니다. 순서 변경 버튼 : 카테고리 및 메뉴의 순서 변경 가능합니
다.

상세정보 영역 선택한 메뉴의 상세 정보를 보여줍니다.

메뉴 관리 메뉴

목록 영역의 최상위 메뉴에서 오른쪽 마우스를 클릭하면, 카테고리 및 메뉴를 추가할 수 있습니다.  

최상위에는 카테고리가 반드시 1개 이상 존재해야 하며,  카테고리는 최대 2단까지 생성할 수 있습니다.

목록 영역의 [화면에서 가져오기] 기능으로 화면에 등록된 정보로 메뉴를 쉽게 등록할 수 있습니다.

목록 영역의 [순서 변경] 버튼을 클릭하면 순서 변경 모드로 변경됩니다.

순서 변경 후 우측상단 저장버튼을 눌러야 반영됩니다.

상세정보 영역에서 메뉴를 수정, 삭제할 수 있습니다.

메뉴 관리 화면 영역 구분

메뉴 관리 메뉴

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/3ad6c2f1-ed39-4c92-b4fa-2c08c5673cc8/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=58593f631a5a2d17bdbd547084d537949d79bdee98cb471d802dd1c32adc64d5&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/802ebba3-ef01-4fd7-84bd-0a68b740fe63/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=bdf75d0f4c845838956afdfb9a486e74372ad395e16e5649855f53fcd8104e19&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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추가 / 수정
항목 설명

메뉴명 (필수 값) 카테고리 명 입니다.입력하면 저장된 다국어가 자동 완성되며, 없는 다국어는 자동으로 추가됩니다.

메뉴 또는 카테고리 추가 / 수정
항목 설명

메뉴명 (필수 값)
메뉴 명 입니다. 입력하면 저장된 다국어가 자동 완성되며, 없는 다국어는 자동으로 추가됩니
다.

메뉴 형태 (필수 값) 메뉴 형태입니다. 다음 값 중 선택 가능합니다. { Menu | Category }

화면 ID
화면 관리에서 사용으로 설정한 화면입니다. 우측 링크 아이콘을 클릭하면 화면 선택창이 팝업
됩니다.

시작 메뉴
시작 메뉴로 선택하면 사용자 화면의 첫 페이지가 됩니다. 시작 메뉴는 한 개의 메뉴만 선택 가
능합니다. 선택 시 기존 시작 메뉴는 비활성화 됩니다.

카테고리
해당 메뉴의 카테고리입니다. 추가 시 자동 선택됩니다. 순서 변경 메뉴 통하여 수정 가능합니
다.

최상위 카테고리 추가 / 수정 팝업

메뉴 또는 카테고리 추가 / 수정 팝업

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/6dce28eb-4179-4ee5-810a-bb6f9dad5450/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=1faea8218620f59c8766d40eb13573fa3e2f6f8d6d2701300a3c533fcbf3cb96&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/63374b87-3171-4e38-903b-cb2e86422a5e/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=6b53497292a6f42e9092fbfda1bc65caba385cea7426a5d5d56187b8408770fd&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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항목 설명

매개 변수
메뉴에 전달되는 매개 변수입니다. UI 개발 시 사용 가능합니다. 우측 추가 아이콘을 클릭하여
목록을 추가합니다. 매개 변수의 우측 삭제 아이콘을 클릭하면 삭제됩니다. UI 개발 시 사용법
은 아래 링크를 참고해주세요. Web 매개 변수사용 CS 매개 변수 사용

화면 ID
항목 설명

화면명 모듈 / 카테고리 / 화면 명 순의 Tree 입니다.

설명 화면 설명입니다.

메뉴 수 메뉴 관리에서 화면이 만들어진 횟수입니다.

화면 ID 팝업창 상단의 검색에 검색 값을 입력하면 화면이 필터링 됩니다. 목록에서 화면을 선택하면 화면 ID 입력이 됩니다.

순서 변경 모드

목록 영역의 [순서 변경] 버튼을 클릭하면 순서 변경 모드로 변경됩니다. 순서 변경 모드에서는 메뉴를 Drag & Drop하여 순서 및 카테고리를 변경할 수 있습니다.

화면 ID 팝업

순서 및 카테고리

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/978c8195-c41f-4e88-9dc1-16fabfd9fd35/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=5bac5621bbd02b15dc450bb8ceb9fa7df3c7f2d79949cedfad1dce0c83e0842d&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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순서 변경 모드에서 화면 우측 상단 [저장] 버튼을 클릭하면 변경한 순서 및 카테고리가 서버에 저장됩니다.  
[순서 변경] 버튼을 다시 클릭하면 변경된 값이 무시되고 순서 변경 모드가 종료됩니다.

화면에서 불러오기

[화면 관리] 메뉴에서 사용 등록한 화면 정보를 토대로 메뉴를 만들 수 있습니다.

메뉴로 만들고 싶은 화면의 좌측 체크 박스를 클릭하여 선택 후 하단 [추가] 버튼을 클릭하여 추가합니다.

추가된 메뉴를 클릭하여 이름을 변경할 수 있습니다.

화면에서 불러오기 버튼 클릭 시 나타나는 팝업

화면 정보에서 추가된 메뉴
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우측 상단 [저장]버튼을 누르면 서버에 반영됩니다.

삭제

💡 Note 
메뉴를 삭제하면 메뉴와 연결된 권한도 모두 삭제됩니다.

화면 관리
메뉴로 등록할 화면을 관리합니다. 화면은 모듈 개발 시 코드에서 기본적인 정보를 입력했을 경우, 화면 관리 페이지에 표시됩니다. 모듈, 카테고리를 통하여 사용 
여부를 통합 관리할 수 있습니다.

화면

메뉴 삭제 팝업

화면 관리 화면

https://s3.us-west-2.amazonaws.com/secure.notion-static.com/3ed8742f-fd73-42f8-87c7-9bffdff765e6/Untitled.png?X-Amz-Algorithm=AWS4-HMAC-SHA256&X-Amz-Content-Sha256=UNSIGNED-PAYLOAD&X-Amz-Credential=AKIAT73L2G45EIPT3X45%2F20220920%2Fus-west-2%2Fs3%2Faws4_request&X-Amz-Date=20220920T090204Z&X-Amz-Expires=86400&X-Amz-Signature=5ee8f02e4c828c959b5939bfca19cdb8e918ca313efcf3f531a8c5ab468362a9&X-Amz-SignedHeaders=host&x-id=GetObject
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화면 관리 영역 구분
영역 설명

컨트롤러 영역
화면 관리 화면을 제어합니다. 검색창 : 검색어를 입력하면 화면이 필터링 됩니다. 저장 버튼 : 변경
된 내용을 서버에 저장합니다.

목록 영역 화면 목록을 Tree 형태로 보여줍니다. 모듈 / 카테고리 / 화면

속성

항목 설명

화면 명
모듈 / 카테고리 / 화면 명 순의 Tree 입니다. 기본으로 개발 시 등록한 화면 명이 출력되고, 수정 가능
합니다.

버전 모듈의 버전입니다.

설명 화면 설명입니다. 기본으로 개발 시 등록한 설명이 출력되고, 수정 가능합니다.

메뉴 수 메뉴 관리에서 화면이 만들어진 횟수입니다.

사용 화면의 사용 여부 입니다. 메뉴 추가 시 노출 여부를 결정합니다.

💡 Note 
개발 시 화면 설정 방법은 Web : 웹 컴포넌트 화면 정의, CS : 화면으로 설정하기를 참고해주세요.

모듈 관리
Web UI, CS UI 개발 템플릿을 사용하여 개발한 화면 모듈을 업로드합니다. 모듈의 등록, 수정, 삭제, Update, Rollback 등의 기능을 수행합니다.

화면
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영역 구분

영역 구분
영역 설명

목록 영역 모듈 목록을 List 형태로 보여줍니다. 추가 : 새로운 모듈을 추가합니다.

상세정보 영역
선택한 모듈의 상세 정보를 보여줍니다. 수정 : 선택한 모듈을 수정합니다. 삭제 : 선택한 모듈을 삭
제합니다. 변경 이력 : 모듈의 변경 이력을 확인합니다. 버전 : 업로드한 시간입니다. (포맷 :
yyyyMMddHHmm)

모듈 관리 화면

모듈 관리 영역 구분
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모듈 관리 메뉴

목록 영역에서 모듈을 추가할 수 있습니다.

상세 정보 영역에서 모듈의 변경 이력 확인과 모듈 수정, 삭제를 할 수 있습니다.

추가/수정

Web

CS

모듈 관리 메뉴

Web 시스템 모듈 추가 / 수정 팝업

CS 시스템 모듈 추가 / 수정 팝업
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속성

항목 설명

모듈 명 (필수 값) 모듈 명입니다.

설명 모듈의 상세 설명입니다.

파일 목록 (필수
값)

모듈 Library입니다. (Web : js, css, html 등, CS : dll 등)모듈 개발 중 Library를 추가했다면 추가한
Library도 업로드해야 합니다.업로드할 파일을 Drag & Drop하여 추가합니다.

💡 Note 
CS는 dll 중 개발된 화면이 포함된 dll을 선택해주어야 합니다.  
선택되지 않은 dll은 화면 관리에 표시되지 않습니다.

💡 Note 
모듈 수정 시 교체/신규 파일만 업로드하면 됩니다. 
기존 파일은 그대로 남아있습니다.

삭제

💡 Note 
모듈 삭제 시 변경 이력도 함께 삭제됩니다.

변경 이력

모듈 변경 이력

모듈 삭제 팝업

모듈 변경 이력 팝업
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항목 설명

버전 모듈을 추가/수정한 날짜입니다.

설명 추가/수전 시 입력한 설명입니다.

현재버전 현재 적용된 모듈 버전입니다.

전환 선택한 버전으로 모듈 파일들이 전환됩니다.

시스템 관리자

접속 및 로그인

접속 화면
서버 설치 후 http://[Server IP]:[Port]/admin 으로 접속하면 시스템 관리 접속 화면에 접속됩니다.

시스템 선택 화면

접속을 하면 시스템 선택 화면이 나옵니다. 이 화면에서 접속할 시스템을 선택하면 해당 시스템으로 접속됩니다.

로그인 화면
시스템 선택 화면에서 시스템을 선택하거나, http://[Server IP]:[Port]/admin/[System ID]로 직접 접속을 하면  해당 시스템 로그인 화면이 나옵니다.로그인 화면
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로그인 화면에서는 인가된 사용자에 한하여 시스템에 접속할 수 있습니다.

💡 Note 
사용자 관리 화면은 [System ID][Admin ID]@[Domain] 으로 접속 가능합니다.  
(개발자 계정으로는 접속 불가합니다.) 
예시) System ID : aps, Admin ID : admin (기본값), Domain : vms-solutions.com 
         관리자 ID : apsadmin@vms-solutions.com

로그인 화면
항목 형태 설명

Username 입력

접속 계정입니다. 접속 계정은 이메일 형태로 입력합니다. 기본 시스템 접
속 계정은 [System ID][Admin ID]@[Domain] 입니다. System ID는 개발
자 페이지에서 생성한 시스템의 System ID이고, Admin ID는 서버 설치
시 설정한 Admin ID이고, Domain은 서버 설치 시 설정한 Domain입니다.

Password 입력
비밀번호입니다. 기본 비밀번호는 서버 설치 시 설정한 기본 비밀번호 값입
니다.

ID 저장 체크 박스
체크 된 상태에서 로그인 하면 입력한 이메일이 저장됩니다. 다음 로그인
시 이메일이 저장되어 비밀번호 입력만으로 로그인 할 수 있습니다.

관리자에게 문의하기 링크
관리자의 이메일 주소로 연결됩니다. PC에 메일 프로그램이 설치되어있을
경우만 연결됩니다. 관리자 페이지에서 설정한 관리자 메일입니다.

LOGIN 버튼
Username, Password를 입력했다면 서버에 접속하여, 입력 값을 확인하
고, 일치하면 시스템에 접속됩니다.

메인 화면

화면



Mozart UI Framework 53

개발자 시스템에서 새로운 시스템을 생성하고 관리자 시스템에 접속하면, 위의 그림과 같은 화면에 접속 됩니다.

메인 화면 정보
이름 열

서버 정보
UI Framework Server가 설치된 서버의 정보 입니다. 운영체제 종류, 아키
텍쳐, IP주소, API 서버 포트, 호스트 명, 작업 경로 정보가 표기 됩니다.

서버 상태
UI Framework Server가 설치된 서버의 상태 정보 입니다. CPU 사용량,
Memory 사용량, Network 사용량, Disk 사용량이 표기됩니다.

시스템 별 사용자 수 통계
접속한 시스템의 사용자 수 입니다. 사용자가 로그인 할 때 집계되며 사용
자당 하루 1회만 집계됩니다. 최근 1주일의 정보가 표시 됩니다.

화면 별 접속 수 통계
화면별 접속수 입니다. 접속한 시스템의 통계를 확인 가능합니다. 메뉴를
클릭하여 화면을 열때 집계됩니다. 사용자 + 화면 별로 10분에 한 번씩 집
계됩니다. 최근 1주일의 정보가 표시 됩니다.

영역 구분

메인 화면
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메인 화면 영역 구분
영역 설명

메뉴 토글 버튼
메뉴를 접고 펼 수 있습니다. 접을 경우 왼쪽으로 축소되고, 메뉴가 사라집니다. 기본은 펼쳐진 값
입니다.

로고 이미지 영역 로고 이미지로 설정한 이미지입니다. 클릭 시 메인 화면으로 이동합니다.

메뉴 영역 사용 가능한 메뉴입니다. 시스템 관리자 메뉴는 공통 관리가 있습니다.

테마 선택 테마를 변경할 수 있습니다. (light, dark)

다국어 버튼 시스템 전체 언어 설정을 변경하는 버튼입니다.

사용자 관리 버튼
로그인한 사용자의 정보를 변경할 수 있는 메뉴 버튼입니다. 비밀번호 변경 : 사용자의 비밀번호를
변경합니다. 사용자 정보 변경 : 사용자의 정보를 변경합니다. 로그아웃 : 로그아웃 되면서 접속 정
보가 삭제됩니다.

💡 Note 
로그아웃과 브라우저 종료 
 
로그아웃 : 접속 정보가 삭제되어 다음 접속 시, 새로 로그인 해야 합니다. 
브라우저 종료 : 접속 정보가 남아있는 기간 동안 접속 시, 재 로그인을 하지 않아도 됩니다.

로그인 사용자 관리

비밀번호 변경
시스템 관리자가 ID를 생성하면 비밀번호가 기본 비밀번호로 설정됩니다. 비밀번호를 변경하려면 로그인 후 [비밀번호 변경] 메뉴를 사용하여 변경해야 합니다.

💡 Note 
비밀번호는 암호화됩니다. 관리자를 포함한 어떤 권한으로도 확인 불가합니다.

메인 화면 영역 구분
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항목 설명

이전 비밀번호 (필수 값) 기존 비밀번호입니다.

새 비밀번호 (필수 값) 신규 비밀번호입니다.

비밀번호 확인 (필수 값) 새 비밀번호와 동일한 비밀번호입니다. (비밀번호 확인 용 입니다.)

사용자 정보 변경
항목 설명

이메일 (필수 값) 사용자 ID 입니다.변경할 수 없습니다.

사용자명 (필수 값) 사용자명 입니다.

사용자 관리
사용자 정보를 관리합니다. 사용자 정보는 시스템 별로 관리되지 않고, 공통으로 관리됩니다. 각 시스템 별로 사용자 그룹을 할당 하면 해당 사용자가 시스템에 접
속 가능합니다.

화면

영역 구분

사용자 관리 화면
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사용자 관리 화면 영역 구분
영역 구분 설명

컨트롤러 영역
사용자 관리 화면을 제어할 수 있는 영역입니다. 취소 버튼 : 변경사항을 취소합니다. 추가 버튼 : 사
용자 항목을 추가 합니다. 다운로드 버튼 : 데이터를 엑셀파일로 다운로드합니다.

목록 영역 사용자 목록을 Grid 형태로 보여줍니다.

사용자 메뉴

컨트롤러 영역의 + 버튼을 클릭하여 사용자 데이터를 추가할 수 있습니다.

컨트롤러 영역의 다운로드 버튼을 클릭하여 데이터를 엑셀파일로 다운로드 받을 수 있습니다.

사용자 항목 우측 수정/삭제 버튼을 클릭하여 수정/삭제할 수 있습니다. 

추가/수정

사용자 관리 화면 영역 구분

사용자 메뉴
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사용자 추가 / 수정
설명 항목

이메일 (필수 값) 사용자 ID입니다.이메일 형식이어야 합니다.중복을 허용하지 않습니다.

사용자명 (필수 값) 사용자 명입니다.

사용자 그룹 (필수 값) 메뉴 권한과 연결되는 사용자 그룹입니다.각 시스템별로 그룹을 부여할 수 있습니다.

관리자 (필수 값) 관리자 여부 입니다.관리자가 되면 시스템 관리자 페이지에 접속할 수 있습니다.

삭제

엑셀 출력
엑셀 출력 메뉴를 클릭하면, export.xlsx파일이 다운로드 폴더에 저장됩니다.

사용자 그룹 관리
사용자 권한 그룹을 설정하고, 각 그룹별 메뉴 접근 권한을 관리합니다. 시스템 생성 시 default 그룹이 기본으로 생성됩니다.

화면

사용자 추가 / 수정 모드

사용자 삭제 팝업
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영역 구분

사용자 그룹 관리 영역 구분
영역 설명

사용자 그룹 관리 화면

사용자 그룹 관리 영역 구분
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영역 설명

사용자 그룹 영역
사용자 그룹을 List 형태로 보여줍니다. 추가 버튼 : 사용자 그룹을 추가합니다. 수정 아이콘 :
사용자 그룹을 수정합니다. 삭제 아이콘 : 사용자 그룹을 삭제합니다.

권한 영역
선택한 사용자 그룹의 메뉴별 권한을 Tree 형태로 보여줍니다. 저장 버튼 : 변경한 권한을 서
버에 저장합니다. 취소 버튼 : 변경 내용을 취소합니다. 읽기/쓰기 : 스위치를 클릭하여 권한을
제어합니다.

사용자 그룹 관리 메뉴

사용자 그룹 영역에서 사용자 그룹을 추가, 수정, 삭제할 수 있습니다.

권한 영역에서 메뉴별 권한을 수정하고, 저장할 수 있습니다.

추가/수정

사용자 그룹 추가 / 수정
설명 22

사용자 그룹명 (필수 값)
사용자 그룹명 입니다.입력하면 저장된 다국어가 자동 완성되며, 없는 다국어는 자동으로
추가됩니다.

설명 사용자 그룹의 상세 설명입니다.

삭제

사용자 그룹 관리 메뉴

사용자 그룹 추가 / 수정 팝업

사용자 그룹 삭제 팝업



Mozart UI Framework 60

💡 Note 
사용자 그룹을 삭제하면, 연결된 메뉴별 권한도 모두 삭제됩니다.

권한 관리

권한 관리
항목 설명

메뉴ID 메뉴 목록입니다. 메뉴를 Tree 형태로 표현합니다.

쓰기
쓰기 권한 여부 입니다. 스위치를 클릭하여 제어합니다. 화면 개발 시 쓰기 권한을 사용하여 구현할 수
있습니다.

읽기
읽기 권한 여부 입니다. 스위치를 클릭하여 제어합니다. 읽기 권한이 없으면 화면에 메뉴가 표시되지
않습니다.

저장 버튼 수정한 권한을 서버에 저장합니다.

💡 Note 
메뉴는 카테고리, 메뉴 모두 권한이 있습니다. 카테고리의 권한을 수정하면 메뉴 권한도 같이 수정되지만, 메뉴 권한이 수정되면 카테고리의 권한은 수
정되지 않습니다.

메뉴 관리

화면

권한 관리
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영역 구분

사용자에게 표시되는 메뉴를 관리합니다. 메뉴 등록, 수정, 삭제, 순서 변경, 카테고리 변경 등의 작업을 수행할 수 있습니다.

메뉴 관리 영역
영역 설명

컨트롤러 영역 메뉴 관리 화면을 제어합니다.

목록 영역 메뉴 목록을 Tree 형태로 보여줍니다. 순서 변경 : 메뉴 및 카테고리의 순서를 변경합니다.

상세정보 영역 선택한 메뉴의 상세 정보를 보여줍니다.

메뉴 관리 화면

메뉴 관리 영역 구분
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메뉴 관리 메뉴

목록 영역의 최상위 메뉴에서 오른쪽 마우스를 클릭하면, 카테고리 및 메뉴를 추가할 수 있습니다. 카테고리는 선택한 카테고리와 같은 레벨에 추가되며, 메뉴는 선
택한 카테고리의 하단에 1순위로 추가됩니다.

목록 영역의 메뉴에서 오른쪽 마우스를 클릭하면, 메뉴를 추가할 수 있습니다. 메뉴는 같은 카테고리 내에 선택한 메뉴 밑에 추가됩니다.

목록 영역의 [순서 변경] 버튼을 클릭하면 순서 변경 모드로 변경됩니다.

상세 정보 영역에서 메뉴를 수정, 삭제할 수 있습니다.

최상위 카테고리 추가 / 수정
설명 항목

메뉴명 (필수 값)
카테고리 명 입니다.입력하면 저장된 다국어가 자동 완성되며, 없는 다국어는 자동으로 추가됩니
다.중복을 허용하지 않습니다.

순서 (필수 값)
메뉴에 출력되는 순서입니다.메뉴 추가 시 자동 입력됩니다.순서 변경 메뉴를 통하여 수정할 수 있
습니다.

💡 Note 
최상위 카테고리는 시스템의 상단 Bar 영역의 카테고리 입니다.

화면 ID
항목 설명

화면 명 모듈 / 카테고리 / 화면 순서의 Tree 입니다.

설명 화면 설명입니다.

메뉴 수 메뉴로 만들어진 횟수입니다.

상단의 검색에 검색 값을 입력하면 화면이 필터링 됩니다.

목록에서 화면을 클릭하면 메뉴 추가창의 화면 ID에 입력됩니다.

화면에서 불러오기
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[화면 관리] 메뉴에서 사용 등록한 화면 정보를 토대로 메뉴를 만들 수 있습니다.

메뉴로 만들고 싶은 화면의 좌측 체크 박스를 클릭하여 선택 후 하단 [추가] 버튼을 클릭하여 추가합니다.

추가된 메뉴를 클릭하여 이름을 변경할 수 있습니다.

우측 상단 [저장]버튼을 누르면 서버에 반영됩니다.

화면에서 불러오기 버튼 클릭 시 나타나는 팝업

화면 정보에서 추가된 메뉴
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순서 변경 모드

목록 영역의 [순서 변경] 버튼을 클릭하면 순서 변경 모드로 변경됩니다. 순서 변경 모드에서는 메뉴를 Drag & Drop하여 순서 및 카테고리를 변경할 수 있습니다.

순서 변경 모드에서 [저장] 버튼을 클릭하면, 변경한 순서 및 카테고리가 서버에 저장됩니다.  
[취소] 버튼을 클릭하면 변경된 값이 무시되고 순서 변경 모드가 종료됩니다.

삭제

💡 Note 
메뉴를 삭제하면 메뉴와 연결된 권한도 모두 삭제됩니다.

설정
시스템의 각종 설정 값을 변경합니다. 로그인 세션 유지 기간, 테마, 폰트, 관리자 메일 등의 값을 설정합니다.

화면

설정 화면 Web
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영역 구분

설정 화면 CS

설정 화면 영역 구분
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설정 화면 영역 구분
영역 설명

컨트롤러 영역
설정 화면을 제어할 수 있는 영역입니다. 새로고침 버튼 : 서버의 설정을 다시 가져옵니다. 저장 버
튼 : 수정한 설정 값을 적용 및 서버에 저장합니다.

설정 값 영역 설정 값을 표시하고, 수정할 수 있는 영역입니다.

설정 값
항목 설명 비고

세션 만료 시간
로그인 세션의 만료 시간을 설정합니다. 다음 항목 중 선택 가능합니다. { 30min, 1h,
2h, 4h, 8h, 16h, 1d }

로고 이미지
좌측 상단의 로고 이미지를 수정합니다. 높이 : 33px 이내, 넒이 256 px 이내의 이미지
를 업로드합니다.

관리자 메일 로그인 화면의 관리자 문의를 클릭했을 때 메일을 받을 이메일입니다.

즐겨찾기 캡션 사용자 메뉴의 즐겨찾기 Category는 캡션을 변경 할 수 있는 설정 값 입니다.

Studio 대체 다운로드
파일

UI Studio가 아닌 다른 파일을 Download 할수 있는 설정입니다. 다운로드 할 파일은
개발자 화면의 다운로드에 등록한 파일 중 선택 가능합니다.

CS Only

Studio Title UI Studio의 Title을 변경할 수 있는 설정 입니다. CS Only

Studio 로고 이미지
UI Studio 화면 우측 상단의 Logo 이미지를 변경 할 수 있는 설정입니다. png 파일로
업로드 해야 합니다.

CS Only

Studio 로그인 이미지
UI Studio의 로그인 화면 배경의 이미지를 변경 할 수 있는 설정입니다. png 파일로 업
로드 해야 합니다.

CS Only

Studio 아이콘 UI Studio의 아이콘을 변경 할 수 있는 설정입니다. ico 파일로 업로드 해야 합니다. CS Only

사용자 (Web)

접속 및 로그인

접속 화면
서버 설치 후 http://[Server IP]:[Port]/로 접속하면 사용자 접속 화면에 접속됩니다.

시스템 선택 화면
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접속을 하면 시스템 선택 화면이 나옵니다. 이 화면에서 접속할 Web 유형의 시스템을 선택하면 해당 시스템으로 접속됩니다.

💡 Note
CS 유형의 시스템을 선택하면 다운로드 화면으로 넘어갑니다. 
CS 시스템의 접속 화면을 참고해주세요.

로그인 화면
시스템 선택 화면에서 Web 시스템을 선택하거나, http://[Server IP]:[Port]/[System ID]로 직접 접속을 하면 로그인 화면이 나옵니다.

로그인 화면에서는 인가된 사용자에 한하여 시스템에 접속할 수 있습니다.

사용자 잡속 화면

로그인 화면
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항목 형태 설명항목 형태 설명

Username 입력 접속 계정입니다. 접속 계정은 이메일 형태로 입력합니다.

Password 입력
비밀번호입니다. 기본 비밀번호는 서버 설치 시 설정한 기본 비밀번호 값입
니다.

관리자에게 문의하기 링크
관리자의 이메일 주소로 연결됩니다. PC에 메일 프로그램이 설치되어있을
경우만 연결됩니다. 관리자 페이지에서 설정한 관리자 메일입니다.

LOGIN 버튼
Username, Password를 입력했다면 서버에 접속하여 입력 값을 확인하고,
일치하면 시스템에 접속됩니다.

💡 Note 
사용자 시스템의 접속은 시스템 관리자가 계정을 생성해주어야 접속 가능합니다. 
계정 생성 후 기본 비밀번호가 할당되며, 시스템을 접속하여 비밀번호를 변경할 수 있습니다.

메인 화면

화면

개발자 시스템에서 새로운 시스템을 생성하고, 사용자 페이지 시스템에 접속하면, 위의 그림과 같은 화면에 접속됩니다.

영역 구분

메인 화면
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메인 화면 영역 구분
영역 설명

메뉴 토글 버튼
메뉴를 접고 펼 수 있습니다. 접을 경우 왼쪽으로 축소 되고, 메뉴가 사라집니다. 기본은 펼쳐진 값
입니다.

로고 이미지 영역 로고 이미지로 설정한 이미지입니다. 클릭 시 메인 화면으로 이동합니다.

메뉴 영역 사용 가능한 메뉴입니다. 관리자 계정일 시 공통 관리 메뉴가 출력됩니다.

즐겨찾기 즐겨찾기 버튼입니다. 카테고리와 관계없이, 즐겨찾기 등록한 메뉴가 표시됩니다.

테마 선택 테마 선택 버튼입니다. 테마(light, dark)를 선택할 수 있습니다.

다국어 시스템 전체 언어 설정을 변경하는 버튼입니다.

사용자 관리 버튼
로그인 한 사용자의 정보를 변경할 수 있는 메뉴 버튼입니다. 비밀번호 변경 : 사용자의 비밀번호를
변경합니다. 사용자 정보 변경 : 사용자의 정보를 변경합니다. 설정: 언어, 다크 모드, 컴팩트 모드에
대한 설정을 변경합니다. 로그아웃 : 로그아웃 되면서 접속 정보가 삭제됩니다.

💡 Note 
로그아웃과 브라우저 종료의 차이점 
 
로그아웃 : 접속 정보가 삭제되어, 다음 접속 시 재 로그인을 해야 합니다. 
브라우저 종료 : 접속 정보가 남아있는 기간 동안 접속 시,  재 로그인을 하지 않아도 됩니다.

사용자 관리

비밀번호 변경
시스템 관리자가 ID를 생성하면 비밀번호가 기본 비밀번호로 설정됩니다. 비밀번호를 변경하려면 로그인 후 [비밀번호 변경] 메뉴를 사용하여 변경해야 합니다.

💡 Note 
비밀번호는 암호화 됩니다. 관리자를 포함한 어떤 권한으로도 확인 불가합니다.

메인 화면 영역 구분
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비밀번호 변경
항목 설명

이전 비밀번호 (필수 값) 기존 비밀번호입니다.

새 비밀번호 (필수 값) 신규 비밀번호입니다.

비밀번호 확인 (필수 값) 새 비밀번호와 동일한 비밀번호 입니다. (비밀번호 확인 용 입니다.)

사용자 정보 변경

사용자 정보 변경
설명 열

이메일 (필수 값) 사용자 ID 입니다.변경할 수 없습니다.

사용자명 (필수 값) 사용자명 입니다.

즐겨찾기

즐겨찾기 관리
사용자 메뉴는 상단 카테고리 메뉴가 있습니다. 카테고리 메뉴를 클릭하면 좌측 메뉴에 해당 카테고리의 메뉴가 출력됩니다.

좌측의 메뉴는 카테고리에 따라 변경이 됩니다. 즐겨찾기 추가 기능을 이용하면 카테고리와 상관없이 자주 찾는 메뉴를 쉽게 접근할 수 있습니다.

화면

비밀번호 변경 팝업

사용자 정보 변경 팝업
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좌측 상단의 메뉴는 카테고리에 따라 변경되지만 즐겨찾기 메뉴는 변경되지 않습니다.

 추가

메뉴에서 오른쪽 마우스를 클릭하고 [즐겨찾기에 추가]를 클릭하면, 하단의 즐겨찾기에 메뉴가 추가됩니다.

삭제

즐겨찾기 버튼에 왼쪽 마우스 버튼을 클릭하고 즐겨찾기에서 삭제하고자 하는 메뉴명 우측 X버튼을 클릭하면, 해당 메뉴가 즐겨찾기에서 삭제됩니다.

사용자 메뉴
사용자 메뉴는 Web UI 템플릿을 사용하여 개발한 화면입니다.

예제 화면

즐겨찾기 화면

즐겨찾기 추가 메뉴

즐겨찾기 삭제 메뉴
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💡 Note 
위 화면 구성은 하나의 예시입니다. 실제 개발 시에는 자유롭게 Layout을 구성할 수 있습니다.

사용자 (CS)

접속 및 다운로드

접속 화면
서버 설치 후 http://[Server IP]:[Port]/로 접속하면 사용자 접속 화면에 접속됩니다.

시스템 선택 화면

사용자 메뉴 예제 화면
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접속을 하면 시스템 선택 화면이 나옵니다. 이 화면에서 접속할 CS 유형의 시스템을 선택하면 해당 시스템으로 접속됩니다.

💡 Note 
Web 유형의 시스템을 선택하면 로그인 화면으로 넘어갑니다. 
Web 시스템의 접속 화면을 참고해주세요.

다운로드 화면
시스템 선택 화면에서 CS 시스템을 선택하거나, http://[Server IP]:[Port]/[System ID]로 직접 접속을 하면 다운로드 화면이 나옵니다.

다운로드 화면에서는 해당 시스템의 UI Studio를 다운로드할 수 있습니다.

항목 형태 설명

관리자에게 문의하기 링크
관리자의 이메일 주소로 연결됩니다. PC에 메일 프로그램이 설치되어있을
경우만 연결됩니다. 관리자 페이지에서 설정한 관리자 메일 입니다.

DOWNLOAD 버튼 서버에 접속하여, 시스템의 UI Studio를 다운로드합니다.

사용자 접속 화면

다운로드 화면

https://www.notion.so/dd15dcb1d4cb444197308da17f84d2e5
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UI Studio 설치

설치 준비

UI Studio를 다운로드 받으면 한 개의 압축파일로 구성되어있습니다.

압축을 풀면 2개의 설치파일이 있습니다.

MozartUIStudio.config : UI Studio를 시스템별로 설치하기 위한 설정 파일입니다.

MozartUIStudioInstaller.exe : 설치 실행 파일입니다.

💡 Note 
만약 관리자 설정에서 추가 이미지 설정을 했다면 image 폴더가 추가됩니다.

설치 과정

[Next]버튼을 클릭합니다.

설치파일

설치 과정 1
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설치가 완료되면 [Next]버튼을 클릭합니다.

설치 과정
항목 설명

Create shortcut on the desktop 바탕화면 바로가기 설치 여부입니다.

Start now 바로 프로그램을 시작할지 여부입니다.

원하는 항목 선택 후 [Complete] 버튼을 클릭합니다.

설치 완료되면 시작 메뉴와 선택에 따라 바탕화면에 바로가기가 설치됩니다. 바로가기를 실행하여 UI Studio를 실행합니다.

업데이트 화면
서버에서 모듈의 업데이트가 있는지 확인하여 업데이트가 있다면 업데이트 화면을 보여줍니다.

화면

설치 과정 2

설치 과정 3



Mozart UI Framework 76

항목 형태 설명

상태 컬럼
업데이트 상태입니다. { NEW, MODIFY } NEW : 신규 파일입니다.
MODIFY : 수정되는 파일입니다.

파일 이름 컬럼 업데이트할 파일입니다.

이전 버전 컬럼 상태가 MODIFY일 경우 이전 파일의 업로드 날짜입니다.

이전 크기 컬럼 상태가 MODIFY일 경우 이전 파일의 크기입니다.

최신 버전 컬럼 신규 파일의 업로드 날짜입니다.

최신 크기 컬럼 신규 파일의 크기입니다.

Update 버튼 파일을 업데이트하고 프로그램을 실행합니다.

Skip 버튼 업데이트를 무시하고 프로그램을 실행합니다.

로그인 화면
UI Studio 설치 후 실행하면, 서버가 정상 가동중일 경우 로그인 화면이 나옵니다.

화면

항목 형태 설명

SYSTEM 라벨 접속할 시스템 ID 입니다.

EMAIL 입력 접속 계정입니다. 접속 계정은 이메일 형태로 입력합니다.

PASSWORD 입력
비밀번호입니다. 기본 비밀번호는 서버 설치 시 설정한 기본 비밀번호 값입니
다.

업데이트 화면

로그인 화면
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항목 형태 설명

Save Login Info 체크 사용자 이메일을 저장합니다. 다음 접속 시 자동 입력됩니다.

LOG IN 버튼
EMAIL, PASSWORD를 입력했다면 서버에 접속하여 입력 값을 확인하고, 일
치하면 시스템에 접속됩니다.

메인 화면

화면

영역 구분

영역 설명

메인 화면

메인 화면 영역 구분
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영역 설명

설정 영역
시스템 설정, 사용자 설정 등, 설정 메뉴를 제어하는 영역입니다. 우측 상단의 톱니바퀴 아이콘을
클릭하면, 모듈에서 개발한 설정창이 팝업됩니다. 우측 상단의 사용자 정보를 클릭하면, 비밀번호
변경창이 팝업됩니다.

메뉴 영역
메뉴를 제어하는 영역입니다. 좌측 상단의 토글 버튼을 클릭하면 숨기기/보이기가 토글됩니다. 상
단의 검색창에 검색어를 입력하면 메뉴가 필터링 됩니다.

컨트롤러 영역
공통으로 사용되는 각종 제어 기능을 모아놓은 영역입니다. 히스토리 탐색 : 앞으로 가기, 뒤로가
기, 히스토리 목록 보기 기능을 지원합니다. 공통 버튼 : 검색, 새로고침, 저장, 엑셀 출력 등의 기
능을 제공합니다.

화면 영역 CS UI 템플릿으로 개발한 모듈 화면 영역입니다.

상태 바 영역 시스템의 상태나 화면의 상태 등을 표시하는 상태 바 영역입니다.

💡 Note 
설정, 컨트롤러, 상태 바 영역은 모듈을 개발하는 사용자가 접근 가능하도록 설계 되었습니다. 자세한 내용은 CS UI 개발 템플릿 사용 가이드를 참고해
주세요.

비밀번호 변경
시스템 관리자가 ID를 생성하면 비밀번호가 기본 비밀번호로 설정됩니다. 비밀번호를 변경하려면 로그인 후 [비밀번호 변경] 메뉴를 사용하여 변경해야 합니다.

💡 Note 
비밀번호는 암호화 됩니다. 관리자를 포함한 어떤 권한으로도 확인 불가합니다.

설정 영역의 사용자 정보를 클릭하면 비밀번호 변경창이 팝업됩니다.

항목 설명

이전 비밀번호 (필수 값) 기존 비밀번호입니다.

새 비밀번호 (필수 값) 신규 비밀번호입니다.

비밀번호 확인 (필수 값) 새 비밀번호와 동일한 비밀번호입니다. (비밀번호 확인 용입니다.)

사용자 메뉴
사용자 메뉴는 CS UI 템플릿을 사용하여 개발한 화면입니다.

예제 화면

비밀번호 변경창
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Data Service 개발 가이드

개요

WCF (Windows Communication Foundation)
WCF는 SOA(Service Oriented Architecture)기반의 Web Service입니다. XML, SOAP 기반의 상호 운용 가능한 서비스이며, Configuration 설정만으로 단일 
코드를 이용한 다양한 프로토콜의 구성이 가능합니다.

WCF는 Endpoint를 통한 서버(서비스)와 클라이언트 간의 메시지 교환방식을 사용합니다. Endpoint는 다음 3가지의 정보를 포함합니다.

Address : 서비스 주소 및 연결 포트 정보입니다.

Binding : 통신 프로토콜, 인코딩 방법, 보안 요구사항 입니다.

Contract : 서비스가 제공하는 계약 정보입니다.

WCF는 SOAP, REST 두 방식의 통신 프로토콜을 모두 지원합니다.

사용자 메뉴 예제 화면

WCF 서비스 구조
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SOAP (Simple Object Access Protocol)
정의 : SOAP은 SOA(Service Oriented Architecture)를 따르는 웹 서비스입니다. 디자인 표준 HTTP, HTTPS, SMTP 등을 사용하여 XML 기반의 메시지를 컴
퓨터 네트워크 상에서 교환하는 형태의 프로토콜이고,  WSDL(Web Services Description Language)을 이용하여 정의 XML을 근간으로 헤더와 바디를 조합하
는 디자인 패턴으로 설계됩니다.

장점 : 분산컴퓨팅 환경에서 사용하기 위한 디자인이고, 웹 서비스를 위한 표준이며, 다른 표준과 통합을 통한 확장성이 뛰어나고, 다양한 Vendor를 통한 지원이 이
루어지고 있습니다. 에러 처리 기능이 포함되어 있어 문제 발생 시 쉽게 해결 가능합니다.

단점 : 개념적으로 REST보다 어렵고, 무겁습니다.

아키텍쳐 :

WSDL(Web Services Description Language) : XML 기반 서비스 표준 스펙입니다. 
UDDI(Universal Description, Discovery, and Integration) : 웹 서비스 정보 공개 및 검색 방법 정의입니다.

Mozart UI Framework에서는 CS UI에서의 통신에 SOAP을 사용합니다. CS UI의 서버와 클라이언트가 같은 플랫폼을 사용하기 때문에 SOAP사용 시 서버의 
데이터 유형과 클라이언트의 데이터 유형을 변환하는 과정없이 사용 가능하기 때문입니다.

REST (Representational State Transfer)
정의 : ROA(Resource Oriented Architecture)를 따르는 웹 서비스 디자인 표준입니다. World Wide Web과 같은 분산 하이퍼미디어 시스템을 위한 소프트웨어 
아키텍처의 한 형식 (HTTP 사용)이며, REST 원리를 따르는 시스템은 종종 RESTful이란 용어로 지칭합니다. HTTP Method(POST, GET, PUT, DELETE)를 사
용하여 CRUD(CREATE, READ, UPDATE, DELETE)를 처리합니다.

장점 : 일반적으로 SOAP보다 웹 서비스 개발이 더 쉽고, 매시업(여러 웹 서비스를 조합하여 웹 애플리케이션이나 서비스를 구축 하는 것)을 통한 새로운 형태의 웹 
서비스 개발을 쉽게 할 수 있습니다.

단점 : 분산컴퓨팅 환경에서 메시지가 중간 경유지를 여러 번 통과하는 경우 사용하기 어렵고, 보안, 정책, 안정적인 메시지 전달을 지원하기 위한 표준이 부족합니
다.

아키텍쳐 :

WADL(Web Application Description Language) : HTTP 기반 웹 애플리케이션의 기계 판독형 XML 설명입니다.
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Mozart UI Framework에서는 Web UI에서의 통신에 REST를 사용합니다. Web 브라우와의 통신은 SOAP보다 REST가 구현, 속도 등의 측면에서 장점이 많기 
때문입니다.

WCF Service Library Project Template
Mozart IDE에는 WCF Service Library Project Template이라는 Mozart Model 편집기와 WCF 프로젝트 템플릿을 포함한 프로젝트 템플릿을 제공합니다. 해
당 템플릿을 사용하여 Data Service를 개발합니다.

개발 템플릿

개발 템플릿 환경 설정

Mozart IDE 설치
WCF Service Library Project Template을 사용하려면 Mozart IDE가 설치되어 있어야 합니다. 
설치와 관련된 자세한 사항은 Mozart Client 설치 매뉴얼을 참고해주세요.

템플릿 다운로드 
UI Framework 관리 시스템에 개발자로 접속하면 다운로드 메뉴에서 SoapServiceTemplate과 RestServiceTemplate을 다운받을 수 있습니다. 두 파일은 
zip형식으로 압축되어 있으며, 압축을 풀면 Visual Studio 솔루션 프로젝트로 구성되어 있습니다. WCF Service Library Template을 개발자의 편의에 맞게 구
현 한 예제를 추가하여, 템플릿으로 만든 프로젝트입니다.
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개발 템플릿 구성

Model Data 
서비스 개발 템플릿에는 LOG, TODO, Result 등의 Model 스키마가 있습니다.

LOG
Mozart UI Framework 데이터 서비스는 기본 로깅 라이브러리로 log4net을 사용합니다. 로그 정보를 입력하는 포맷을 정의한 스키마입니다. 로그 데이터는 
SQLite 로컬 db파일에 저장됩니다

컬럼 설명

LogId 로그 식별 ID입니다.

Date 로그가 발생한 시간입니다.

Level
로그의 분류입니다. { DEBUG | INFO | WARN | ERROR | FATAL } 중 한 가지 값을 가질 수 있습니
다.

Logger 로그가 발생한 서비스입니다.

Message 로그 메시지입니다.

TODO
데이터를 관리하는 예제인 업무 목록의 데이터 스키마입니다.

컬럼 설명

ID 업무 식별 ID입니다.

TITLE 업무 제목입니다.

CONTENTS 업무 내용입니다.

IS_FINISHED 완료 여부입니다.

Result
서비스 API 호출 시 결과 값으로 Return되는 Type 스키마입니다. Add, Modify, Remove API에만 해당합니다.

컬럼 설명

count 영향을 받은 Row 수입니다. 이 값이 0이면 수정 실패, 0보다 크면 성공입니다.

다운로드 페이지 템플릿 목록

템플릿 파일 구성
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컬럼 설명

obj 수정된 Row 인스턴스입니다.

msg 에러나 예외 상황 발생 시 전달될 메시지입니다.

WebSocketMsg (RestServiceTemplate 전용)
컬럼 설명

msg 전송할 string형태의 메시지(Message)입니다.

cnt 전송한 횟수(Count)입니다.

솔루션 구성

(Soap/Rest)ServiceTemplate
WCF Service Library입니다. 빌드 시 서비스 dll 파일을 생성합니다.

항목 설명

Common 폴더
공통으로 사용되는 Library를 모아놓은 곳입니다. - Query 폴더 : Query 빌더를 사용할
때의 Data Type들 입니다. - WebSocket.cs 파일(Rest 전용) : WebSocket을 사용할
때 정의 파일입니다.

Generated 폴더 정의한 Model을 토대로 자동 생성되는 소스코드 폴더입니다.

Helper 폴더 서비스 개발에 필요한 유틸리티입니다.

App.config 파일
서비스 설정 파일입니다. 해당 파일이 데이터 서비스 배포 시 같이 배포되어, 데이터 서
비스를 생성하는 구성 파일로 사용됩니다.

IService.cs 파일
WCF 서비스의 Contract Interface 파일 입니다. WCF의 WSDL이 이 파일을 통해 생
성됩니다.

Service.cs 파일 WCF 서비스 구현 파일입니다.

(Soap/Rest)Model.vxml 파일
Model 파일을 생성하는 모델 정보가 담긴 파일입니다. 이 파일을 통해 생성되는 Model
파일을 배포 시 같이 배포하여, 데이터 서비스를 생성하는 Model파일로 사용됩니다.

WebService
디버깅용 테스트 Web 서비스 프로젝트입니다. WCF Service Library가 해당 프로젝트에 연결되어 디버깅 됩니다.

항목 설명

Web.config 파일
디버깅을 위하여 해당 파일의 설정 내용을 템플릿이 설치된 경로에 맞게 수정해주어야 합니다. 자
세한 사항은 Config File 설정 항목을 참고해주세요.

개발 템플릿 사용 가이드

Model 개발
Model 개발과 관련된 사항은 Mozart IDE 매뉴얼을 참고하세요.

Model 개요 및 생성 방법

Argument 관리

Data Source 관리

Data Item 관리

WCF API 개발
WCF 개발은 구성 파일 중 IService.cs 파일에 개발됩니다. IService.cs에는 System.ServiceModel Library가 using으로 추가되어 있으며 이 Library를 사용하
여 개발합니다.

https://www.notion.so/@vms-docs/s/mozart-ui-framework/~/drafts/-MU66zDgr3S7fSAVWeAy/data-service/template/template-2#config-file
https://www.notion.so/1533690636404fd58cd03bf0eb7aa992


Mozart UI Framework 84

서비스 계약 (Service Contract)

[ServiceContract] 
public interface IService 
{ 
    ... 
}

서비스 계약은 interface 위의 메타 태그 [ServiceContract]를 추가하여, 해당 interface가 WCF 서비스 계약임을 알립니다.

API 계약 (Operation Contract)

SOAP

[OperationContract] 
DataTable GetTodo(); 
[OperationContract] 
Result SaveTodo(DataTable dt);

API 계약은 맴버 함수의 메타 태그 [OperationContract]를 추가하여, 해당 함수N가 WCF API 계약임을 알립니다. 이 계약이 클라이언트 측에서 호출하는 API가 됩
니다. SOAP API는 서비스에 정의된 Type을 클라이언트 UI와 공유하기 때문에 Parameter, Return값의 Type 제약이 많지 않습니다.

REST

[OperationContract] 
[WebGet(UriTemplate = "api/GetTodo", ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
string GetTodo(); 
 
[OperationContract] 
[WebInvoke(UriTemplate = "api/AddTodo", 
        Method = "POST", 
        BodyStyle = WebMessageBodyStyle.WrappedRequest, 
        RequestFormat = WebMessageFormat.Json, 
        ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
string AddTodo(TODO obj); 
 
[OperationContract] 
[WebInvoke(UriTemplate = "api/ModifyTodo", 
        Method = "PUT", 
        BodyStyle = WebMessageBodyStyle.WrappedRequest, 
        RequestFormat = WebMessageFormat.Json, 
        ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
string ModifyTodo(TODO obj); 
 
[OperationContract] 
[WebInvoke(UriTemplate = "api/RemoveTodo", 
                Method = "DELETE", 
                BodyStyle = WebMessageBodyStyle.WrappedRequest, 
                RequestFormat = WebMessageFormat.Json, 
                ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
string RemoveTodo(TODO obj);

REST의 API계약은 SOAP 차이가 있습니다. [OperationContract]메타 태그와 함께 [WebGet] ,  
[WebInvoke]메타 태그를 추가하여, REST 관련 속성들을 설정해주어야 합니다.

[WebGet]

HTTP GET 메서드와 매칭됩니다.

[WebInvoke]

GET, POST, PUT, DELETE 등 모든 HTTP 메서드와 매칭됩니다.

UriTemplate : Path를 설정합니다.

Method : HTTP 메서드를 설정합니다. (GET, POST, PUT, DELETE...)

BodyStyle : HTTP Body 형태를 설정합니다.

RequestFormat : Request가 어떤 형태로 넘어오는지 설정합니다.

ResponseFormat : Response를 어떤 형태로 보내는지 설정합니다.

REST API 계약 기본 명명 규칙
기본적인 REST API는 다음 명명 규칙을 따릅니다.
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GET : Get[Entity 명]

POST : Add[Entity 명]

PUT : Modify[Entity 명]

DELETE : Remove[Entity 명]

추가, 수정, 삭제를 한번에 처리하는 Save는 다음 명명 규칙을 따릅니다.

POST: Save[Entity 명]

파일 업로드, 다운로드는 다음 명명 규칙을 따릅니다.

POST : Upload[Entity 명]

POST : Download[Entity 명]

💡 Note 
명명 규칙은 Web UI의 api/mainService Library와 연동됩니다.

REST Streaming API 계약 (파일 전송 등)

[OperationContract(AsyncPattern = true)] 
[WebInvoke(UriTemplate = "api/UploadDownload", 
                Method = "POST", 
                BodyStyle = WebMessageBodyStyle.Bare, 
                ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
Task<string> UploadDownloadAsync(Stream stream); 
 
[OperationContract] 
[WebInvoke(UriTemplate = "api/DownloadFile", 
        Method = "POST", 
        BodyStyle = WebMessageBodyStyle.WrappedRequest, 
        RequestFormat = WebMessageFormat.Json)] 
Stream DownloadFile(DOWNLOAD obj);

클라이언트에서 서버로 Streaming(파일 업로드)할 때에는,  BodyStyle을 WebMessageBodyStyle.Bare로   API의 parameter를 Stream형태로 해야 합니다.

서버에서 클라이언트로 Streaming(파일 다운로드)할 때에는, API의 Return Type을 Stream형태로 해야 합니다.

데이터 계약 (Data Contract)

[DataContract] 
public class CompositeType 
{ 
    bool boolValue = true; 
    string stringValue = "Hello "; 
 
    [DataMember] 
    public bool BoolValue 
    { 
        get { return boolValue; } 
        set { boolValue = value; } 
    } 
 
    [DataMember] 
    public string StringValue 
    { 
        get { return stringValue; } 
        set { stringValue = value; } 
    } 
}

데이터 계약은 서버/클라이언트 간 공유할 데이터 타입을 정의하는 WCF 계약입니다. Mozart UI Framework에서는 서버/클라이언트 간 서비스 라이브러리를 공
유하는 형태로 개발이 진행되기 때문에, 데이터 계약을 거의 사용하지 않습니다.

DataAction(SQL) 호출
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DataAction(SQL) 호출
Mozart UI Framework의 Database 연동은 Mozart.Data Library를 통해서 구동되기 때문에 Mozart IDE의 기능을 사용하여 DataAction을 호출합니다.

Model 코드 자동 생성
서비스 템플릿 프로젝트의 Mozart Explorer에서 [Execute All Tool] 컨텍스트 메뉴를 선택하면, 솔루션 탐색기에 Generated 폴더가 생성되고, Model과 관련된 
코드(Entity, ModelDataService 등) 자동 생성됩니다.

ModelDataService 생성
생성된 코드 중에서 ModelDataService를 상속받아 정의된 Class가 있습니다. 쿼리는 이 클래스를 통하여 호출해야 하기 때문에 이 클래스를 먼저 인스턴스화 합니
다.

internal static SoapModelDataService GetModelDataService() 
{ 
    // Model 파일 경로 가져오기 
    var path = ConfigHelper.GetModelPath(); 
    // ModelDataService 인스턴스화 
    SoapModelDataService mmds = new SoapModelDataService(path); 
    // 이벤트 연결 
    mmds.OnModelChange += (s, e) => { }; 
    mmds.OnSaveError += (s, e) => 
    { 
        LogHelper.CreateErrorMessage(e.Exception); 
        return 0; 
    }; 
    // 결과 값 return 
    return mmds; 
}

모델 파일의 경로를 찾아 ModelDataService를 생성하고, OnModelChange , OnSaveError이벤트를 연결해 줍니다. OnModelChange는 Model 파일의 변경을 감지했을 때 
일어나는 이벤트이며, OnSaveError는 Save함수 (Insert, Update, Delete 등) 호출 시 에러가 발생했을 때 일어나 이벤트 입니다.

💡 Note
Save함수의 에러 핸들링은 try / catch문이 아닌 OnSaveError이벤트 통해 처리해 합니다.

💡 Note 
해당 예제는 서비스 템플릿의 Helper\ServiceHelper.cs 에 포함되어 있습니다.

Service 구현
서비스 구현 Class에서 인스턴트화된 ModelDataService를 받아 DataAction을 호출합니다.

public DataTable GetTodo() 
{ 
    // 결과 값 정의 
    DataTable result = null; 
 
    try 
    { 
        // Query Argument 정의 
        ListDictionary args = new ListDictionary(); 
        args["WHERE"] = string.Empty; 
        // ModelDataService Instancing 
        SoapModelDataService mmds = ServiceHelper.GetModelDataService(); 
        // DataAction 호출 
        result = mmds.TODO.QueryTable("Select", args); 
    } 
    catch (Exception e) 
    { 
        // Error 시 로그 처리 
        LogHelper.CreateErrorMessage(e); 
    } 
 
    // 결과값 return 
    return result; 
}

DataAction을 호출 하려면, 먼저 Query에 사용될 Argument를 정의하고, ModelDataService를 인스턴스화 한 다음 ModelDataService안에 구현되어있는 
IQueryItem을 통하여 Query를 수행합니다. IQueryItem에 대한 자세한 설명은 IQueryItem Interface를 참고해주세요.

💡 Note 
해당 예제는 서비스 템플릿의 Service.cs 에 포함되어 있습니다.

쿼리 빌더를 사용하는 Service 구현
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쿼리 빌더란 코드 상에서 쿼리를 정의하고, 정의한 쿼리를 Data Provider(현재 Oracle, Sql Server, MySql, PostgreSQL, SQLite 지원)에서 수행될 수 있는 쿼리
로 생성해주는 것을 의미합니다.

서비스 템플릿에서는 쿼리 빌더를 사용하여 쿼리를 만들어 수행하는 방법을 제공합니다.

먼저 그림처럼 Data Action을 정의합니다.

쿼리 빌더는 모든 쿼리를 소스 상에서 생성하여 쿼리를 수행하기 때문에, $QUERY라는 Parameter에 쿼리를 집어넣는 구조입니다.

public DataTable GetLog(FindOptionInput option) 
{ 
    DataTable result = null; 
 
    try 
    { 
        ... 
        // Query Argument 정의 
        ListDictionary args = new ListDictionary(); 
        // Query 생성 
        var query = QueryHelper.BuildQuery(nameof(LOG), option, "Log"); 
 
        // 에러 체크 
        if (string.IsNullOrEmpty(query)) 
        { 
            throw new Exception("empty query!"); 
        } 
 
        args["QUERY"] = query; 
        // ModelDataService Instancing 
        SoapModelDataService mmds = ServiceHelper.GetModelDataService(); 
        // DataAction 호출 
        result = mmds.LOG.QueryTable("Query", args); 
    } 
    catch (Exception e) 
    { 
        LogHelper.CreateErrorMessage(e); 
    } 
 
    return result; 
}

쿼리 빌더를 통해 쿼리를 수행하기 위해서는 FindOptionInput을 작성하여 매개변수로 받습니다. 이 옵션을 토대로 QueryHelper.BuildQuery 함수에서 쿼리를 생
성합니다.

QueryHelper에 대한 자세한 내용은 QueryHelper Class 항목을 참조해주세요.

생성된 쿼리를 $QUERY Parameter로 전달하면 쿼리가 수행됩니다.

Web UI 개발 시 Web Socket 사용 방법
Web Socket은 Http 프로토콜을 사용하여 Socket을 열어 서버와 클라이언트 간 양방향 통신을 가능하게 해주는 기술입니다. 대부분의 모던 브라우저들은 Web 
Socket을 지원합니다.

Service 구현

private void Run() 
{ 
    // 전달할 메시지 객체를 정의합니다. 
    WebSocketMsg msg = new WebSocketMsg(); 
     
    do 

쿼리 빌더용 Data Action

https://www.notion.so/5b4aecbbd3ea41cd824d1b60c19dcacc#2403bfef9d974a4a957c671d01b7c2de
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    { 
        // 메시지 객체에 항목을 채웁니다. 
        msg.msg = DateTime.Now.ToString("yyyy-MM-dd HH:mm:ss"); 
        msg.cnt++; 
 
        // 현재 접속 중인 사용자들에게 메시지를 전송합니다. 
        Parallel.ForEach(_callbacks, cb => 
        { 
            cb.SendMessageToClient(CreateMessage(JsonConvert.SerializeObject(msg))); 
        }); 
 
        // 5초에 한 번씩 갱신합니다. 
        Thread.Sleep(5000); 
    } while (_callbacks.Count > 0); 
}

서비스 템플릿에서 Web Socket을 사용하려면 다음과 같은 순서로 진행합니다.

1. 전할 메시지 객체 WebSocketMsg를 정의합니다. 미리 정의된 값 이외의 추가 전달 값은 컬럼을 추가하면 됩니다.

2. 정의된 메시지 객체의 항목을 채웁니다.

3. 현재 접속 중인 사용자들에게 메시지를 전송합니다.

4. 재 전송할 시간을 설정합니다. (1000 = 1 sec.)

클라이언트 쪽 설정 및 구현 방법은 Web Socket 사용을 참고해주세요.

💡 Note해당 예제는 서비스 템플릿의 Common/WebSocket.cs 에 포함되어있습니다.

Web UI 개발 시 Entity Class To TypeScript Class
Web UI를 개발하기 위해서는 C#으로 작성된 Entity 클래스를 TypeScript 클래스로 변환해서 사용해야 합니다. 이를 수동 변환하려면 개발 생산성이 떨어지기 때
문에, 자동 변환을 할 수 있는 GetClass  API를 서비스 템플릿에 구현해 놓았습니다.

ClassType Class

// C#의 Entity 클래스를 TypeScript의 클래스로 변환하기 위한 Type입니다. 
[DataContract] 
public class ClassType 
{ 
    // Class명 입니다. 
    [DataMember] 
    public string name { get; set; } 
 
    // Property List 입니다. 
    [DataMember] 
    public IEnumerable<PropType> properties { get; set; } 
}

PropType Class

// Property Type입니다. 
[DataContract] 
public class PropType 
{ 
    // Property명 입니다. 
    [DataMember] 
    public string name { get; set; } 
 
    // Property Type(TypeScript) 입니다. 
    [DataMember] 
    public string type { get; set; } 
 
    // null 가능 여부 입니다. 
    [DataMember] 
    public bool optional { get; set; } 
 
    // Key 컬럼 여부 입니다. 
    [DataMember] 
    public bool key { get; set; } 
 
    // Web UI 생성시 입력 UI 형태입니다. 
    [DataMember] 
    public string input { get; set; } 
 
    // UI 표시 여부 입니다. 
    [DataMember] 
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    public bool hide { get; set; } 
 
    // 수정 가능 여부 입니다. 
    [DataMember] 
    public bool edit { get; set; } 
 
    // 데이터가 GUID인지 여부 입니다. 
    [DataMember] 
    public bool guid { get; set; } 
 
     
    // 초기 정렬 값 입니다. ('', 'asc', 'desc') 
    [DataMember] 
    public string sort { get; set; } 
 
    // Validation 유형입니다. 
    [DataMember] 
    public string validation { get; set; } 
 
    // 데이터 도메인이 정의 되어있을 시 타입입니다. 
    // array : cboitems의 값을 도메인으로 정합니다. 
    // entity : Entity의 컬럼 값들 중 도메인을 정합니다. 
    [DataMember] 
    public string cbotype { get; set; } 
 
    // cbotype이 array일 경우 도메인 값입니다. 
    [DataMember] 
    public string[] cboitems { get; set; } 
 
    // cbotype이 entity일 경우 Entity 이름 입니다. 
    [DataMember] 
    public string cboentity { get; set; } 
 
    // cbotype이 entity일 경우 Entity 키 컬럼입니다. 
    [DataMember] 
    public string cbopropkey { get; set; } 
 
    // cbotype이 entity일 경우 Entity UI 표시 컬럼 입니다. 
    [DataMember] 
    public string cbopropname { get; set; } 
 
    // cbotype이 entity일 경우 Entity 필터 컬럼 이름 입니다. 
    [DataMember] 
    public string cbowhereprop { get; set; } 
 
    // cbotype이 entity일 경우 Entity 필터 값 입니다. 
    [DataMember] 
    public string cbowherevalue { get; set; } 
}

GetClass API

정의

[OperationContract] 
[WebGet(UriTemplate = "api/GetClass", ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
IEnumerable<ClassType> GetClass();

반환
IEnumerable<ClassType>

ClassType  List를 반환합니다.

설명

C# Entity 클래스를 TypeScript 클래스로 변환하기 위한 ClassType  List 정보를 반환합니다.

💡 Note 
GetClass API는 Web UI의 Codegen 사용에서 호출됩니다.

DataItem에서 PropType 정의
PropType은 Mozart IDE의 DataItem UI에서 정의할 수 있습니다.
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Name, Property Type, Key, Null, Description 컬럼에서 정의합니다. 
Description 컬럼에는 [Prop1] | [Prop2] | [Prop3]처럼 구분자(|)를 사용하여 정의합니다.

💡 Note 
Description컬럼 정의 예 
 
input: combo | cbotype: entity | cboentity: MENU | cbopropkey: MENU_ID | cbopropname: NAME | cbowhereprop: MENU_TYPE | 
cbowherevalue: Category

항목 Type 정의

name string Property명 입니다. [Name] 컬럼이 name 속성에 매핑됩니다.

type string
Property Type(TypeScript)입니다. [Property Type] 컬럼이 type 속성에
TypeScript Type으로 변경되어 매핑됩니다.

optional bool null 가능 여부입니다. [Null] 컬럼이 optinal 속성에 매핑됩니다.

key bool Key 컬럼 여부입니다. [Key] 컬럼이 key 속성에 매핑됩니다.

input string
Web UI 생성 시 입력 UI 형태입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다. 방법 :
input: [input type] input type : { combo | i18n | color | icon | auto | area | ver |
view | file | image | params } 예제 : input: combo

hide hide
UI 표시 여부입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다. 방법 : hide: { true | false
}

edit bool
수정 가능 여부입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다. 방법 : edit: { true |
false }

guid bool
데이터가 GUID인지 여부입니다. GUID 컬럼은 데이터 초기화 시에 GUID로 초기
화됩니다. [Description] 컬럼에 정의합니다. 방법 : guid: { true | false }

sort string 초기 정렬 값입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다. 방법 : sort: { asc | desc }

cbotype string
데이터 도메인이 정의 되어있을 시 타입입니다. array : cboitems의 값을 도메인으
로 정합니다. entity : Entity의 컬럼 값들 중 도메인을 정합니다. [Description] 컬
럼에 정의합니다. 방법 : cbotype: [cbo type] cbo type : { array | entity }

cboitems string
cbotype이 array일 경우 도메인 값입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다. 방법
: cboitems: [item1, item2, ...] 예제 : cboitems: Menu, Category

cboentity string
cbotype이 entity일 경우 Entity 이름입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다. 방
법 : cboentity: [entity] 예제 : cboentity: MENU

cbopropkey string
cbotype이 entity일 경우 Entity 키 컬럼입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다.
방법 : cbopropkey: [column] 예제 : cbopropkey: MENU_ID

cbopropname string
cbotype이 entity일 경우 Entity UI 표시 컬럼입니다. [Description] 컬럼에 정의합
니다. 방법 : cbopropname: [column] 예제 : cbopropname: NAME

cbowhereprop string
cbotype이 entity일 경우 Entity 필터 컬럼 이름입니다. [Description] 컬럼에 정의
합니다. 방법 : cbowhereprop: [column] 예제 : cbowhereprop: MENU_TYPE

cbowherevalue string
cbotype이 entity일 경우 Entity 필터 값입니다. [Description] 컬럼에 정의합니다.
방법 : cbowherevalue: [value] 예제 : cbowherevalue: Category

Config File 설정
Service 템플릿은 .NET Framework 구성(config) 파일 포맷을 설정 파일로 사용합니다. .NET Framework의 구성 파일은 configuration 태그 안에 여러 섹션이 
들어있는 형태로 구성됩니다. 

Mozart IDE DataItem UI
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Service 템플릿으로 configSections , appSettings , system.web , mozart.ServiceHost , system.serviceModel , log4net총 6개의 섹션으로 구성되어 있습니다.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<configuration> 
  ... 
</configuration>

configSections

<configSections> 
  <section name="mozart.serviceHost" type="Mozart.ServiceHost.Configuration.ServiceSection, MozartServiceHost" /> 
  <section name="log4net" type="log4net.Config.Log4NetConfigurationSectionHandler,Log4net" /> 
</configSections>

configSetion은 C/C++의 #include, C#의 using, Java/Javascript의 import 처럼 외부 Library를 로드하여 현재의 config 파일에서 사용하겠다고 선언하는 섹션
입니다. config 파일에서는 Custom 섹션을 외부에서 정의하여 configSections에 추가하여 사용합니다.

Service 템플릿으로  mozart.serviceHost , log4net  두 개의 Custom 섹션을 사용합니다.

appSettings

<appSettings> 
  <add key="deployDirectory" value="C:\MozartUIService"/> 
  <add key="mozart.Model.Path" value="C:\MozartUIService\MozartSoapService\SoapModel.vmodel" /> 
  <add key="mozart.Log.Path" value="C:\MozartUIService\Log" /> 
  <add key="#baseAddress" value="http://localhost:8000/mozart"/> 
</appSettings>

프로그램 전체에 영향을 주고, 외부에서 변환이 필요한 설정 값들을 저장하는 섹션입니다. key / value 형태의 단순한 구조입니다.

Service 템플릿으는 설치 경로, Model 파일 경로, 로그 파일 경로, 기본 URL 값이 외부 설정 값으로 사용됩니다.

키 설명

deployDirectory (설치 경로)
Mozart UI Server가 설치되는 경로입니다. (기본 값 :
C:\MozartUIService)

mozart.Model.Path (Model 파일 경로)
배포되는 모델 파일의 경로 입니다. 설치 경로 아래에 서비스 ID 폴더 안
에 모델명 조합으로 배포 됩니다. (기본 값 :
C:\MozartUIService\SERVICE_ID\[MODEL_NAME].vmodel)

mozart.Log.Path (로그 파일 경로)
로그를 기록할 파일이 저장되는 경로입니다. 설치 경로 아래에 Log폴더
에 기록됩니다. (기본 값 : C:\MozartUIService\Log)

#baseAddress (기본 URL)
기본 서비스 주소입니다. (기본 값 : http://[SERVER_IP]:
[SERVICE_PORT]/mozart)

💡 Note 
개발자는 배포할 서버의 환경에 맞게 네 개의 설정 값을 설정해줘야 합니다.

system.web

<system.web> 
  <compilation debug="true" targetFramework="4.5" /> 
  <httpRuntime targetFramework="4.5" /> 
  <customErrors mode="Off" /> 
</system.web>

서비스의 Run Time 버전을 지정하고, 서비스를 Web 브라우저 상에서 디버깅하기 위한 설정 값입니다.

mozart.serviceHost

<mozart.serviceHost startsHostInfo="false" stopServicesAsync="true" stopServicesMaxWaitTime="-1" baseAddress="http://localhost:8000/mozart"> 
  <services> 
    <!-- SOAP --> 
    <service name="MozartSoapService" typeName="SoapServiceTemplate.Service, SoapServiceTemplate" /> 
    <!-- REST --> 
    <service name="MozartRestService" restful="true" typeName="RestServiceTemplate.Service, RestServiceTemplate" /> 
    <!-- Web Socket --> 
    <service name="MozartRestWebSocket" typeName="RestServiceTemplate.RestWebSocket, RestServiceTemplate" /> 
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  </services> 
</mozart.serviceHost>

Mozart의 Mozart Service Host를 사용하기 위한 Custom 섹션입니다.

속성 설명

mozart.serviceHost > baseAddress appSetting에 설정했던 #baseAddress 값과 동일하게 설정합니다.

service > name 서비스 등록 시의 SERVICE_ID(서비스 이름)와 매핑되어야 합니다.

service > restful
SOAP은 restful 속성이 false(기본값)이며, REST는 restful 속성이 true입니
다.

💡 Note 
개발자는 배포할 서버의 속성에 맞게 값을 설정해줘야 합니다.

💡 Note 
Web Socket 사용 시 Web Socket Service의 서비스 name은 REST 서비스의 'Service'를 'WebSocket'으로 변환하여 지정해야 합니다.

system.serviceModel

<system.serviceModel> 
  <bindings> 
    ... 
  </bindings> 
   
  <services> 
    ... 
  </services> 
   
  <behaviors> 
    ... 
  </behaviors> 
   
  <protocolMapping> 
    ... 
  </protocolMapping> 
   
  <serviceHostingEnvironment aspNetCompatibilityEnabled="true" multipleSiteBindingsEnabled="true" minFreeMemoryPercentageToActivateService="0" /> 
</system.serviceModel>

WCF 관련 설정을 하는 섹션입니다. 해당 섹션은 아래에 4부분으로 나누어 설명합니다.

bindings

<bindings> 
  <!-- SOAP --> 
  <wsHttpBinding> 
    <binding name="wsHttpBindingNoSecurity" maxReceivedMessageSize="2147483647"> 
      <security mode="None" /> 
      <readerQuotas maxDepth="2147483647" maxStringContentLength="2147483647" maxArrayLength="2147483647" maxBytesPerRead="2147483647" maxNameTableCharCoun
t="2147483647" /> 
    </binding> 
  </wsHttpBinding> 
  <!-- REST --> 
  <webHttpBinding> 
    <binding name="webHttpBindingNoSecurity" maxBufferSize="2147483647" maxReceivedMessageSize="2147483647"> 
      <security mode="None" /> 
      <readerQuotas maxDepth="2147483647" maxStringContentLength="2147483647" maxArrayLength="2147483647" maxBytesPerRead="2147483647" maxNameTableCharCoun
t="2147483647" /> 
    </binding> 
  </webHttpBinding> 
  <!-- Web Socket --> 
  <customBinding> 
    <binding name="textWSHttpBinding"> 
      <byteStreamMessageEncoding/> 
      <httpTransport> 
        <webSocketSettings transportUsage="Always" createNotificationOnConnection="true"/> 
      </httpTransport> 
    </binding> 
  </customBinding> 
</bindings>

서버와 클라이언트의 바인딩 방법을 정의합니다.

태그 열

wsHttpBinding Web Services Binding으로 SOAP 서비스를 사용하는 바인딩입니다.

webHttpBinding Web Binding으로 REST 서비스를 사용하는 바인딩입니다.

customBinding 사용자가 Custom으로 설정하는 바인딩입니다.
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태그 열

security 보안과 관련된 설정입니다. (기본 값 : None)

readerQuotas 전송 버퍼와 관련된 설정입니다. (기본 값 : 최대 크기 (2,147,483,647))

byteStreamMessageEncoding 메시지를 Byte형태의 스트림으로 인코딩합니다.

httpTransport http 통신을 설정합니다.

webSocketSettings Web Socket을 설정합니다.

💡 Note 
webSocketSetting 태그는 .NET Framework 4.5 이상에서만 가능합니다. 
프로젝트를 .NET Framework 4.5 이상으로 설정하고,  
system.web 섹션의 httpRuntime의 targetFramework를 4.5로 설정해야 합니다.

behaviors

<behaviors> 
  <serviceBehaviors> 
    <!-- SOAP --> 
    <behavior name="SoapServiceTemplate.Service1Behavior"> 
      <serviceMetadata httpGetEnabled="true" httpsGetEnabled="true" /> 
      <serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" /> 
    </behavior> 
    <!-- REST --> 
    <behavior name="RestServiceTemplate.Service1Behavior"> 
      <serviceMetadata httpGetEnabled="true" httpsGetEnabled="true" /> 
      <serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" /> 
    </behavior> 
  </serviceBehaviors> 
  <!-- REST Only --> 
  <endpointBehaviors> 
    <behavior name="RestServiceTemplate.Endpoint1Behavior"> 
      <webHttp /> 
    </behavior> 
  </endpointBehaviors> 
</behaviors>

WCF 서비스의 통신 행위에 대한 설정입니다. http의 Get 메서드를 허용할지, 디버그를 허용할지, webHttp를 사용할지 등을 설정합니다.

태그 1 설명

serviceBehavior services 태그의 service에 매핑되는 behavior입니다.

endpointBehavior services 태그의 endpoint에 매핑되는 behavior입니다.

serviceMetadata service metadata의 제약을 설정합니다. (ex. http Get 메서드 허용 등)

serviceDebug service debug 시 제약을 설정합니다. (ex. 에러 시 상세 메시지 포함 등)

webHttp endpoint 사용 시 REST 방식을 허용할지 여부입니다.REST 방식 통신 사용 시 필수 값입니다.

services

<services> 
  <!-- SOAP --> 
  <service name="SoapServiceTemplate.Service" behaviorConfiguration="SoapServiceTemplate.Service1Behavior"> 
    <endpoint address="" binding="wsHttpBinding" bindingConfiguration="wsHttpBindingNoSecurity" contract="SoapServiceTemplate.IService" /> 
  </service> 
  <!-- REST --> 
  <service name="RestServiceTemplate.Service" behaviorConfiguration="RestServiceTemplate.Service1Behavior"> 
    <endpoint address="" behaviorConfiguration="RestServiceTemplate.Endpoint1Behavior" binding="webHttpBinding" bindingConfiguration="webHttpBindingNoSecur
ity" contract="RestServiceTemplate.IService" /> 
  </service> 
</services>

정의한 binding, behavior를 service에 연결하고 service의 endpoint를 정의합니다.

태그 속성 설명

service name 식별 이름입니다. 서비스 등록 시의 SERVICE_ID와는 관련 없습니다.

service behaviorConfiguration 정의한 behaviors 중 serviceBehavior와 매핑합니다.

endpoint behaviorConfiguration 정의한 behaviors 중 endpointBehavior와 매핑합니다.

endpoint binding 정의한 bindings 중 통신 방식에 맞는 binding과 매핑합니다.

endpoint bindingConfiguration binding 안의 설정 값과 매핑합니다.

endpoint contract WCF 계약사항이 정의된 interface와 매핑합니다.

protocolMapping
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<protocolMapping> 
  <add scheme="http" binding="customBinding" bindingConfiguration="textWSHttpBinding" /> 
</protocolMapping>

Web Socket을 사용할 경우는 Service를 따로 구현하지 않고 프로토콜을 연결해줍니다. 
http 프로토콜에 Web Socket용 binding을 연결해주면 됩니다.

log4net

<log4net> 
  <root> 
    <level value="ALL" /> 
    <appender-ref ref="file" /> 
    <appender-ref ref="ado" /> 
  </root> 
  <appender name="file" type="log4net.Appender.RollingFileAppender"> 
    ... 
  </appender> 
  <appender name="ado" type="log4net.Appender.AdoNetAppender"> 
    ... 
  </appender> 
</log4net>

log4net이라는 로그 Library를 사용하기 위한 섹션입니다.

log4net 사용법

⚠ Warning 
log가 쌓이지 않는다면 Properties > AssemblyInfo.cs에, 
[assembly: log4net.Config.XmlConfigurator]가 정의되어있는지 확인해주세요.

디버깅
디버그를 위해서는 프로트를 디버그 모드로 실행하고, 클라이언트에서 디버그 모드로 실행한 서비스의 주소로 접속하여 API를 호출해야 합니다.

빌드 및 디버그 모드로 실행
1. WebService를 [시작 프로트로 설정] 으로 설정합니다.

2. WebService의 Web.config에 appSetting 값들을 템플릿이 설치된 경로로 맞추어 변경합니다.

3. Visual Studio에서 [F5]키를 눌러 디버그 모드로 프로트를 실행합니다.

4. 브라우저가 실행되고, 파일 트리가 나오면 Service.svc 파일을 클릭합니다.

https://www.csharpstudy.com/Practical/Prac-log4net.aspx
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위와 같은 화면이 나오면 정상 실행된 것 입니다.

💡 Note 
위 페이지에서 서비스 접속 주소, WSDL(API 구성 정보)를 확인할 수 있습니다.

💡 Note 
WCF 호스트 화면에서 오류가 발생하지만 이 오류는 기능이 제한된 WCF 서비스 호스트 프로그램에서 발생하는 오류이기 때문에, Web으로 서비스를 
하는 Data Service Template이 동작하는데는 문제가 없습니다.

API 확인

SOAP
SOAP API는 서비스 참조를 구현하여 디버깅할 수 있습니다.

서비스 정보 화면

WCF 서비스 호스트 화면
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1. Visual Studio에서 새 .NET 프로젝트를 생성합니다.

2. 솔루션 탐색기의 참조에서 [서비스 참조 추가] 메뉴를 클릭합니다.

3. 주소에 서비스 페이지의 주소를 복사해 넣고 [이동]을 클릭하면, 서비스에 추가할 서비스 목록이 표시됩니다.

4. [확인]을 클릭하면 서비스 참조가 추가됩니다.

5. 디버깅할 서비스 API를 Main 메서드에 아래 그림과 같이 구현합니다.

6. SOAP 프로젝트 서비스의 호출되는 API(Service.cs의 GetTodo())에 Break Point를 설정합니다.

7. .NET 프로젝트에서 디버깅을 진행합니다.

클라이언트 API 구현 예시

static void Main(string[] args) 
{ 
    var sc = new ServiceReference1.ServiceClient(); 
    var dt = sc.GetTodo(); 
}

⚠ Warning 
서버의 Break Point가 적중되지 않으면 WebService 프로젝트의 서비스 템플릿 Library 참조를 제거하고, 프로젝트 참조로 다시 추가한 다음 실행해 
보세요.

REST
REST API는 브라우저나 curl 명령으로 간단하게 디버깅을 수행할 수 있습니다.

서비스 참조 구성 예시

디버깅 예시
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1. REST 프로젝트에서 서비스의 호출되는 API(Service.cs의 GetTodo())에 Break Point를 걸고 디버깅(F5)을 진행합니다.

2. Service.svc 브라우저를 실행하고, 주소창에 Service URL/API Path를 입력합니다.

3. 해당 API에 Break Point 적중이 되는지 확인합니다.

4. Powershell을 실행하고 [curl]명령 뒤에 Service URL/API Path를 입력합니다.

5. 서비스의 호출되는 API에 Break Point를 걸고 디버깅을 진행합니다.

빌드 및 배포
개발한 서비스를 서버에 배포하려면 UI Framwork 관리 시스템의 [데이터 서비스] 메뉴를 통하여 배포해야 합니다.

빌드

서비스를 빌드하면 출력 파일들이 생성됩니다.

Project Name.dll : WCF 서비스 라이브러리 (.\Bin\Debug에 생성)

Project Name.pdb : 디버그 정보 파일 (.\Bin\Debug에 생성)

Project Name.dll.config : WCF 설정 정보 구성 파일 (.\Bin\Debug에 생성)

Model Name.vmodel : Model 파일 (.\Generated에 생성)

배포

UI Framework 관리 시스템에 접속하여 [데이터 서비스] 메뉴에서 서비스를 등록합니다.

브라우저 호출 예시

curl 명령 예시

디버깅 예시
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💡 Note 
서비스 배포 시 기본 dll 이외에 추가로 참조한 dll이 있다면 같이 배포해야 합니다.

💡 Note 
서비스 배포시 에러가 발생하면 config 파일 에러일 가능성이 높습니다. 
config 파일의 에러를 확인하려면 로그 메뉴를 선택하여 확인해 주세요. 
자세한 사항은 Config File 에러항목을 확인해주세요.

정상 배포 시 [서비스 주소]를 Browser에서 확인하면 아래와 같은 화면이 표시 됩니다.

배포된 서비스 확인 예시
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Log 활용 방법

API 서버에 기록 할 수 있는 Log
서버 코드에서 Log를 기록 할 수 있습니다.

// 일반 적인 Log 기록 
LogHelper.WriteInfo("Info Log Test"); 
LogHelper.WriteWarnning("Warnning Log Test"); 
LogHelper.WriteError("Error"); 
 
// try ~ catch를 활용한 Log 기록 
try { 
  // 
} 
catch (Exception e) 
{ 
    LogHelper.CreateErrorMessage(e); 
}

스키마

LogId ID 값

Date YYYY-MM-DD HH:mm:ss 으로 저장되는 로그 기록 시간

Level 로그 유형 (INFO, ERROR, WARNING, DEBUG)

Logger 로그가 기록된 Data Service 식별자

Message 로그 메시지

저장

SQLite DB파일과 .log파일(text)로 저장

저장 위치

MozartUIService 설치 폴더의 Log폴더

MozartUIService\Log\log.db

MozartUIService\Log\app.log
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API 서버에서 기록 하는 접속 통계
2 종류의 통계 자료 기록

1. Login 통계

a. 설명

i. 사용자가 로그인 or token을 통한 재 로그인 시 기록됩니다.

ii. 하루에 1번 기록 됩니다.

b. 스키마

Id ID 값

Date YYYYMMDD로 저장되는 일자 값 입니다.

Email 접속한 사용자 ID 입니다.

System 접속한 System ID 입니다.

IsUser 사용자 페이지로 접속했는지 여부 입니다. (1 == 사용자 페이지로 접속)

IPAddress 접속한 사용자 IP입니다.

DateTime YYYY-MM-DD HH:mm:ss로 저장되는 접속 시간 입니다.

2. Menu 접속 통계

a. 설명

i. 사용자가 menu를 클릭했을 때 기록 됩니다.

ii. 10 분에 한 번 기록 됩니다.

b. 스키마

Id ID 값

Day YYYYMMDD로 저장되는 일자 값 입니다.

Date YYYYMMDDHHmm로 저장되는 일자 값 입니다. 10분 단위로 기록 됩니다.

MenuId 접속한 Menu의 ID입니다.

MenuName 접속한 Menu 명 입니다. (다국어 code로 기록됨)

Email 접속한 사용자 ID 입니다.

IPAddress 접속한 사용자 IP입니다.

System 접속한 System ID 입니다.

IsUser 사용자 페이지로 접속했는지 여부 입니다. (1 == 사용자 페이지로 접속)

저장

SQLite DB파일로 저장

저장 위치

MozartUIService 설치 폴더의 Log폴더

MozartUIService\Log\statistics.db

Web Server에서 기록 할 수 있는 Log
nginx의 log 기록 기능을 사용하여 Web Server log를 기록 할 수 있습니다.

UIService를 설치 하였을 때 기본 값은 off 입니다.

on으로 설정하는 방법

WebServer config 파일에 설정

위치 : MozartUIService\WebServer\conf\confserver\server.conf

# Log가 off 되어있는 상태 (기본 값) 
 
server { 
    ... 
 
    # if ($time_iso8601 ~ "^(\d{4})-(\d{2})-(\d{2})T(\d{2}):(\d{2}):(\d{2})") { 
    #     set $year $1; 
    #     set $month $2; 
    #     set $day $3; 
    #     set $hour $4; 
    #     set $minutes $5; 
    #     set $seconds $6; 
    # } 
 
    # access_log logs/access_${year}-${month}-${day}.log main; 
 
    access_log off; 
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... 
} 

# Log가 on 되어있는 상태 

server { 
 ... 

 if ($time_iso8601 ~ "^(\d{4})-(\d{2})-(\d{2})T(\d{2}):(\d{2}):(\d{2})") { 
 set $year $1; 
 set $month $2; 
 set $day $3; 
 set $hour $4; 
 set $minutes $5; 
 set $seconds $6; 

 } 

 access_log logs/access_${year}-${month}-${day}.log main; 

 # access_log off; 

... 
}

on / off 설정후에는 MozartWebServer를 재실행 해줘야 합니다.

Log 기록 위치

일자별로 기록

MozartUIService\WebServer\logs\access_YYYY-MM-DD.log

기록 정보 format

사용자 IP  - - [ 기록 시간 ] “ HTTP Method  API Path  Protocol  Status Code  Url  접속 기기  Browser

Log는 사용자가 WebServer로 어떤 요청을 보내든 기록 됩니다.

개발용 Library

AggInput Class
쿼리 빌더의 Aggregation 함수 정의 시 사용됩니다.

맴버 변수
key string  : Aggregation을 수행할 컬럼 명입니다.

type AggType  : Aggregation 함수입니다.

AggType Enum
쿼리 빌더의 Aggregation 함수 목록입니다.

Enum Type
Count : COUNT 함수입니다.

Sum : SUM 함수입니다.

Avg : SUM 함수입니다.

Min : MIN 함수입니다.

Max : MAX 함수입니다.

FindOptionInput Class
쿼리 빌더 사용 시 사용되는 옵션입니다.
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맴버 변수
selects string[]  : Select 절의 컬럼 목록을 정의합니다. 정의하지 않으면  All(*)입니다. ex. ["ID", "NAME"]

distinct bool  : 중복 Row 제거 여부입니다.

wheres WhereInput[]  : Where 절 목록을 정의합니다.

orders OrderInput[]  : OrderBy 절 목록을 정의합니다.

groups string[]  : GroupBy 절의 컬럼 목록을 정의합니다. ex. ["ID", "NAME"]

aggs AggInput[]  : GroupBy 절 사용 시 Aggregation 함수 목록를 정의합니다.

skip int  : Row의 offset입니다. 페이징 시 시작 지점으로 사용합니다.

take int  : Row의 개수입니다. 페이징 시 Row 수로 사용합니다.

OrderInput Class
쿼리 빌더의 Order by 절 정의 시 사용됩니다.

맴버 변수
key string  : Order by를 수행할 컬럼 명입니다.

type OrderType  : Aggregation 함수입니다.

OrderType Enum
쿼리 빌더의 Order by절 정의 시 오름차순, 내림차순을 정의하는데 사용됩니다.

Enum Type
ASC : Ascending(오름차순) 함수입니다.

DESC : Descending(내림차순) 함수입니다.

ValueInput Class
쿼리 빌더의 값 정의 시 사용됩니다.

맴버 변수
value string  : 값입니다. 모든 값은 string형태로 받습니다.

type ValueType  : 값의 Type입니다.

ValueType Enum
쿼리 빌더의 값 정의 시 같이 정의되는 값 Type입니다.

Enum Type
String : 문자열 형태의 값입니다.



Mozart UI Framework 103

Number : 숫자 형태의 값입니다.

Boolean : True / False 형태의 값입니다.

Date : 날짜 / 시간 형태의 값입니다.

Object : 객체 형태의 값입니다. (Json으로 구성된 값이어야 합니다.)

Array : 배열 형태의 값입니다.  (Json으로 구성된 값이어야 합니다.)

WhereInput
쿼리 빌더의 Where 절 정의 시 사용됩니다.

맴버 변수
key string  : Where 절 컬럼 명입니다.

type WhereType  : Where 절 연산자 형태입니다.

not bool  : True일 경우 type으로 오는 형태에 Not 연산을 추가합니다.

value ValueInput  : Order by를 수행할 컬럼 명입니다.

WhereType
쿼리 빌더의 Where절 정의 시 사용되는 연산자 형태입니다.

Enum Type
Equal : [=] 조건입니다.

LessThan : [<] 조건입니다.

LessThanOrEqual : [<=] 조건입니다.

MoreThan : [>] 조건입니다.

MoreThanOrEqual : [>=] 조건입니다.

Like : LIKE 조건입니다. 값에 %를 포함하여 정의합니다.

Between : BETWEEN 조건입니다. 값이 Array Type이어야 합니다. ex. [작은값, 큰값]

IsNull : IS NULL 조건입니다. 값을 입력하지 않아도 됩니다.

In : IN 조건입니다. 값이 Array Type이어야 합니다.

Any : ANY 조건 입니다. 값이 Array Type이어야 합니다.

CommonHelper Class
일반적으로 사용되는 유틸성 함수들을 모아놓은 클래스입니다.
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ListToDataTable 함수

정의

internal static DataTable ListToDataTable(IEnumerable<dynamic> v);

매개변수

IEnumerable<dynamic>  : Entity List 입니다.

반환

DataTable을 반환합니다.

설명

List형태의 Entity를 DataTable형태로 변환합니다.

ConvertToListDictionary 함수

정의

internal static ListDictionary ConvertToListDictionary(object obj); 
internal static ListDictionary ConvertToListDictionary(DataRow row);

매개변수

obj object  : Entity  입니다. 
row DataRow  : DataRow입니다.

반환

ListDictionary를 반환합니다.

설명

Entity나 DataRow를 DataAction의 쿼리 Argument 형태인 ListDictionary로 변환합니다.

ConfigHelper Class
구성(Config) 파일 관련 유틸성 함수들을 모아놓은 클래스입니다.

GetWorkingDirectory 함수

정의

internal static string GetWorkingDirectory();

반환

string  타입의 경로를 반환합니다.

설명

구성 파일의 appSetting 중 작업 경로(deployDirectory)를 가져옵니다. 
설정된 값이 없을 경우 Environment.SpecialFolder.CommonApplicationData값을 반환합니다.

GetModelPath 함수

정의

internal static string GetModelPath();

반환

string  타입의 경로를 반환합니다.
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설명

구성 파일의 appSetting 중 Model 파일 경로(mozart.Model.Path)를 가져옵니다.

GetLogPath 함수

정의

internal static string GetLogPath();

반환

string  타입의 경로를 반환합니다.

설명

구성 파일의 appSetting 중 로그 파일 경로(mozart.Log.Path)를 가져옵니다.

GetBaseAddress 함수

정의

internal static string GetBaseAddress();

반환

string  타입의 URL을 반환합니다.

설명

구성 파일의 appSetting 중 기본 URL(#baseAddress)을 가져옵니다.

LogHelper Class
로그 관련 유틸성 함수들을 모아놓은 클래스입니다.

CreateErrorMessage 함수

정의

public static string CreateErrorMessage(Exception e);

매개변수

Exception  : Error Exception입니다.

반환

string  타입으로, 생성된 Error 메시지를 반환합니다.

설명

Exception발생 시 함수를 호출하면 Exception을 분석하여 Error 메시지를 생성하고, Error 메시지를 로그에 기록합니다.

WriteInfo 함수

정의

public static void WriteInfo(string message);

매개변수

message string  : 로그에 기록할 메시지입니다.

설명

정보 메시지를 로그에 기록합니다.

WriteWarnning 함수
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정의

public static void WriteWarnning(string message);

매개변수

message string  : 로그에 기록할 메시지입니다

설명

경고 메시지를 로그에 기록합니다.

WriteDebug 함수

정의

public static void WriteDebug(string message);

매개변수

message string  : 로그에 기록할 메시지입니다.

설명

디버그 메시지를 로그에 기록합니다.

WriteError 함수

정의

public static void WriteError(string message);

매개변수

message string  : 로그에 기록할 메시지입니다.

설명

에러 메시지를 로그에 기록합니다.

QueryHelper Class
쿼리를 빌드하는 유틸성 함수들을 모아놓은 클래스입니다.

BuildQuery 함수

정의

public static string BuildQuery(string table, FindOptionInput option, string databaseName = "VMS", string dataSourceName = "")

매개변수

table string  : 쿼리할 데이터베이스 테이블 명입니다. 
option FindOptionInput  : Select절, Where절, OrderBy절, GroupBy절 등의 구성 인스턴스입니다. 
databaseName string  : Mozart Explorer > Model > Database에 정의된 Database 명입니다. 
dataSourceName string  : Mozart Explorer > Model > Database 내부에 정의된 Data Source 명입니다. 값을 설정하지 않을 경우 목록의 가장 첫 번째 값이 
사용됩니다.

반환
string

생성된 쿼리를 반환합니다. 
에러 발생 시 string.Empty값을 반환합니다.

설명

FindOptionInput의 정의에 따라 쿼리를 생성하여 반환합니다.
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ServiceHelper Class
서비스 관련 유틸성 함수들을 모아놓은 클래스입니다.

GetModelDataService 함수

정의

internal static SoapModelDataService GetModelDataService(); 
internal static RestModelDataService GetModelDataService();

반환

ModelDataService를 반환합니다.

설명

DataAction의 쿼리를 호출할 수 있는 ModelDataService  인스턴스를 생성하여 반환합니다.

GetModelEngine 함수

정의

internal static ModelEngine GetModelEngine();

반환

ModelEngine을 반환합니다.

설명

서비스와 연결된 Model 파일의 정보를 가지고 있는 ModelEngine인스턴스를 반환합니다.

SaveModelEngine 함수

정의

internal static void SaveModelEngine(ModelEngine engine);

매개변수

engine ModelEngine  : ModelEngine  인스턴스 입니다.

설명

ModelEngine의 정보를 변경하였을 경우, 서비스와 연결된 Model 파일에 반영합니다.

IQueryItem Interface
Namespace : Mozart.Task.Model.DataServices 
Assembly : Mozart.Task.Model

DataAction에 정의된 쿼리를 코드상에서 직접 실행하여 데이터 CRUD(Create, Read, Update, Delete)를 처리 하는 인터페이스 입니다.  
각 DataItem에 연결되어 구성됩니다.

DataItem과 DataAction
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GetTable 함수

정의

IEnumerable<T> GetTable<T>();

반환
IEnumerable<T>

T형식( Entity )의 List를 반환합니다.

설명

EntityTable의 모든 List를 가져옵니다.

Query 함수

정의

IEnumerable<T> Query<T>(IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
IEnumerable<T> Query<T>(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null);

매개변수

condition string  : DataAction 명입니다. 
args IDictionary  : 쿼리 Argument 입니다. 
dataSourceItem string  : Data Source Name 입니다.

반환
IEnumerable<T>

T형식( Entity )의 List를 반환합니다.

설명

DataAction 중 Select 쿼리의 결과를 조회합니다.

QueryAny 함수

DataItem과 IQueryItem의 관계

Data Source
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정의

bool QueryAny<T>(IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
bool QueryAny<T>(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
bool QueryAny(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
bool QueryAny(IDictionary args = null, string dataSourceItem = null);

매개변수

condition string  : DataAction 명입니다. 
args IDictionary  : 쿼리 Argument 입니다. 
dataSourceItem string  : Data Source Name 입니다.

반환

bool  타입으로 쿼리의 결과값이 있는지 여부를 반환합니다.

설명

쿼리의 결과값이 있는지 여부를 확인 합니다.

QueryReader 함수

정의

IEnumerable<IDataReader> QueryReader(IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
IEnumerable<IDataReader> QueryReader(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null);

매개변수

condition string  : DataAction 명 입니다. 
args IDictionary  : 쿼리 Argument 입니다. 
dataSourceItem string  : Data Source Name 입니다.

반환
IEnumerable<IDataReader>

쿼리의 결과 값을 IDataReader  List로 반환합니다.

설명

쿼리를 조회하여 결과값을 IDataReder List 그대로 반환합니다.

QuerySingleOrDefault<T> 함수

정의

T QuerySingleOrDefault<T>(IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
T QuerySingleOrDefault<T>(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null);

매개변수

condition string  : DataAction 명 입니다. 
args IDictionary  : 쿼리 Argument 입니다. 
dataSourceItem string  : Data Source Name 입니다.

반환
T

쿼리 결과( Entity )를 반환합니다.

설명

쿼리를 조회하여 값이 있으면 결과 값( Entity )을, 없으면 default( T )값을 반환합니다.

QuerySingleOrNull<T> 함수

정의

IDictionary<string, object> QuerySingleOrNull(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null);
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매개변수

condition string  : DataAction 명 입니다. 
args IDictionary  : 쿼리 Argument 입니다. 
dataSourceItem string  : Data Source Name 입니다.

반환
IDictionary<string, object>

쿼리 결과를 Dictionary로 변환하여 반환합니다.

설명

쿼리를 조회하여 값이 있으면 Key : Column, Value: 결과 Dictionary를, 없으면 null을 반환합니다.

QueryTable 함수

정의

DataTable QueryTable(IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
DataTable QueryTable(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null);

매개변수

condition string  : DataAction 명 입니다. 
args IDictionary  : 쿼리 Argument 입니다. 
dataSourceItem string  : Data Source Name 입니다.

반환

쿼리 결과를 DataTable로 변환하여 반환합니다.

설명

쿼리를 조회하여 결과를 DataTable로 변환하여 반환합니다.

Save 함수

정의

int Save(string condition, DataTable source, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
int Save(DataTable source, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
int Save<T>(string condition, IEnumerable<T> source, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
int Save<T>(IEnumerable<T> source, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
int Save(string condition, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
int Save(IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
int Save(IDataReader source, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null); 
int Save(string condition, IDataReader source, IDictionary args = null, string dataSourceItem = null);

매개변수

condition string  : DataAction 명입니다. 
args IDictionary  : 쿼리 Argument 입니다. 
dataSourceItem string  : Data Source Name 입니다. 
source DataTable  : DataTable 형태의 입력 데이터입니다. 
source IEnumarable<T>  : Entity List 형태의 입력 데이터입니다. 
source IDataReader  : DataReader 형태의 입력 데이터입니다.

반환

int  타입으로, 영향을 받은 Row수를 반환합니다.

설명

DataAction 중 DML(Insert, Update, Delete)의 결과를 조회합니다.

Web UI 개발 가이드
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개요

Web 개발

Web 개발은 서버 개발(Backend)과 클라이언트 개발(Frontend)로 나뉩니다. 이 중 서버 개발은 다양한 언어로 개발을 할 수 있지만 클라이언트 개발은 HTML, 
CSS, JavaScript를 사용하는 것이 기본입니다.

최근에는 Web Assembly라는 기술을 통해 타 언어로도 Web 클라이언트 개발이 가능해졌으나, 아직까지는 HTML, CSS, JavaScript를 주로 사용하여 개발 합니
다.

Mozart UI Framework의 Web UI 개발도 기본적으로 HTML, CSS, JavaScript를 사용합니다. 그렇기에 이 세 언어에 대한 이해가 필요합니다.

Mozart UI Framework Web UI는 기본적인 세 개의 언어 이외에 추가적인 언어도 필요합니다. TypeScript, SCSS입니다. 이 언어들은 각각 CSS, JavaScript를 
개발 친화적으로 업그레이드한 언어로 평가받습니다. Mozart UI Framework Web UI에서는 이 두 언어를 적극적으로 활용하여 개발합니다.

Mozart UI Framework Web UI는 위 언어들과 함께 세 가지 기술을 더 필요로 합니다.

SPA Framework인 Vue

HTML에 커스텀 태그를 추가하는 웹 컴포넌트

Web 브라우저 외부에서 JavaScript 구동환경을 만들 수 있는 Node JS

HTML
HTML(Hyper Text Markup Language)은 Web을 이루는 가장 기초적인 구성요소로, Web의 구조를 작성하는데 사용합니다. 구조를 작성하는 언어이기 때문에 
Web UI를 개발하기 위해 알아야 합니다.

자세한 내용은 아래 사이트를 참고해주세요.

모질라 재단 HTML 기술문서

CSS
CSS(Cascading Style Sheet)는 Web의 외형, 즉 디자인 요소들을 작성하는 언어입니다. 레이아웃, 폰트, 색상 등등 다양한 외형적 요소를 CSS언어를 통해 작성 
할 수 있습니다. Web UI를 개발하기 위해서는 기본적인 CSS 문법은 숙지해야 합니다.

자세한 내용 아래 사이트를 참고해주세요.

모질라 재단 CSS 기술문서

JavaScript
JavaScript는 Web의 기능과 동작을 구현하는 언어입니다. 단순하게 문서만 보여주던 Web은 JavaScript를 통해 사용자와 상호작용을 할 수 있게 되었습니다. 
Web UI를 개발하기 위해서는 JavaScript를 숙지야 합니다.

자세한 내용은 아래 사이트를 참고해주세요.

모질라 재단 JavaScript 기술문서

SCSS
SCSS는 Sass(Syntactically Awesome Style Sheets)에서 CSS구문과 완전히 호환되도록 변경되어, CSS의 코드를 별다른 수정없이 Sass로 변환할 수 있게 해
주 언어입니다.

SCSS는 CSS의 단점인 프로젝트가 커질 수록 중첩코드가 많아진다는 점을 수정한 CSS 전처리 언어입니다.

프로그래밍에서는 변수, 함수 등의 문법을 사용하여 코드의 중첩을 막고 재사용성을 높입니다. 이런 프로그래밍 개념을 적용하여 변수, 함수 등의 개념을 CSS 언
어에 추가시킨 것이 SCSS라고 할 수 있습니다.

https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/HTML
https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/CSS
https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/JavaScript
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CSS의 전처리 언어는 SCSS외에도 Sass, Less, Stylus 등이 있습니다. 이 언어들과 SCSS의 차이는 SCSS가 CSS와 완벽하게 호환이 된다는 점입니다. CSS 
문법을 그대로 사용해도 됩니다. SCSS를 빌드하면 CSS 파일로 출력되어 배포할 수 있습니다.

SCSS를 사용하면 CSS의 중첩되는 구문을 줄여, 개발자가 신경 써야 하는 문제를 줄일 수 있습니다.

자세한 내용은 공식 홈페이지를 통해 확인해주세요.

Sass(SCSS) 공식 홈페이지

TypeScript
TypeScript는 JavaScript + Type인 언어입니다.

JavaScript는 Data Type이 따로 존재하지 않습니다. 내부적으로 Type을 갖고는 있지만 개발자는 Type을 알 수 없어 사용하는데 지장이 없습니다. 이 때문에 
JavaScript로 개발을 하면 Type이 잘못되어 발생하는 문제가 많습니다.

다른 언어들은 이런 문제를 컴파일 타임에 개발자에게 알려주고, 수정하여 배포가 되게 하지만, JavaScript는 배포 후에 문제를 발견하고, 고치기 때문에 매우 비효
율적입니다.

이런 단점을 보완하고자 TypeScript라는 언어가 탄생했습니다. TypeScript는 JavaScript 문법에 Data Type을 추가하여 작성하고, 컴파일 타임에 Type을 체크하
여 에러를 수정할 수 있도록 해줍니다.

TypeScript는 JavaScript와 완벽하게 호환됩니다. JavaScript문법을 그대로 사용해도 됩니다. TypeScript를 빌드하면 JavaScript파일로 출력되어 배포할 수 있
습니다.

SCSS 빌드 과정

https://sass-lang.com/
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TypeScript를 사용하면 개발자가 개발하면서 발생할 수 있는 실수들을 최대한 줄여서 배포하기 때문에 운영상의 버그가 적어진다는 장점이 있습니다.

Mozart UI Framework의 Web UI는 기본 언어로 TypeScript를 채택하고 있으므로 숙지가 필요합니다.  

자세한 내용은 공식 홈페이지를 통해 확인해주세요.

TypeScript 공식 홈페이지

TypeScript 매뉴얼 한글화

SPA (Single Page Application) Framework
SPA(Single Page Application)은 웹 브라우저의 속도 저하의 원인인 새로고침을 하지 않을 수 있도록 해주는 기술 입니다. 단 한 개의 html 파일을 사용하며, 
JavaScript로 가상 DOM(Document of Model)을 운영하여 페이지가 변하는 것처럼 보여줍니다. 또한 AJAX 기술로 서버와 백그라운드 통신을 통해 데이터를 주
고 받습니다. 이렇게 Web UI를 구성하면 사용자에게 쾌적한 사용환경을 만들어 줄 수 있습니다.

SPA Framework의 구조

기존의 웹 사이트는 서버에서 여러 개의 html 파일 등으로 이루어진 문서였습니다. 
한 문서에 모든 정보가 표시 되는 구조였기 때문에 각 문서마다의 DOM도 복잡하고 Data도 각각의 html페이지 내에서 관리되어야 했습니다. 그리고, 문서가 변경
되면 서버에서 파일을 교체하여 불러오는 방식이었기 때문에 페이지 이동마다 새로고침이 발생하였고, 페이지 간의 데이터를 주고받는 일도 매우 어려운 일이었습
니다.

DOM이란 Document Of Model의 약자로 HTML 태그 트리를 의미 합니다.

TypeScript 빌드 과정

기존 웹 사이트

https://www.typescriptlang.org/
https://typescript-kr.github.io/


Mozart UI Framework 114

JavaScript 언어의 발전과 함께 한 개의 html 파일에 Component, 가상 DOM, State(상태)라는 추상적인 개념을 구현한 SPA Framework(React, Vue 등)들이 
등장하였습니다.

가상 DOM 방식이란, 상태 변화가 발생하면 상태가 변경된 가상의 DOM을 생성하여, 화면의 DOM과 비교 후 변경된 부분만 다시 그려주는 방식입니다.

💡 Note 
모든 SPA Framework가 가상 DOM 방식을 사용하는 것은 아닙니다. 대표적인 가상 DOM을 사용하는 SPA Framework는 React, Vue가 있습니다. 
 
Mozart UI Framework는 Vue를 사용하기 때문에 가상 DOM을 사용하는 방법으로 설명합니다.

SPA Web 사이트

가상 DOM 동작 프로세스
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페이지 교체가 일어나도 가상의 DOM과 비교하여 없어진 부분은 지우고, 변경된 부분만 다시 그려주는 방식으로 새로고침 없이 페이지를 교체하는 것 같은 효과를 
만듭니다.

SPA는 DOM과 State(상태)를 묶어 Component라는 개념으로 관리를 하면서, 각 Component들 끼리 데이터를 주고 받는 상호작용을 할 수 있도록 하여 컴포넌
트 간 데이터 공유가 가능해지도록 하였습니다.

컴포넌트 간의 데이터 전달 방식을 보면 조금 이상한 점이 있습니다. 바로 자식 컴포넌트로 전달하는 방식과, 부모 컴포넌트로 전달하는 방식이 조금 다르다는 것입
니다.

두 방식이 다른 이유는 두 컴포넌트 간 데이터 전달함으로 인하여 발생하는 Side Effect를 줄이기 위함입니다.

SPA Framework의 렌더링 로직은 부모 컴포넌트의 상태가 변경되면 부모 컴포넌트 및 자식 컴포넌트를 모두 다시 그려줍니다. 그 과정에서 자식 컴포넌트의 상태
가 변하지 않았다면 다시 그리지 않습니다.

이런 하향식의 렌더링 로직으로 인하여 자식 컴포넌트에서 부모 컴포넌트의 상태를 변경하게 되면 렌더링이 너무 많이 일어나고, 서로 교차로 편집하며 렌더링이 
발생하여 무한루프에 빠질 수도 있습니다.

이런 문제들을 미연에 방지하기 위하여 기본적으로 부모 컴포넌트는 자식 컴포넌트의 상태를 변경할 수 있고, 자식 컴포넌트는 부모 컴포넌트의 상태를 변경할 수 
없도록 설계되었습니다.

💡 Note 
자식 컴포넌트에서 부모 컴포넌트로부터 전달된 Props를 직접 수정하려고 하면 에러가 발생하여 빌드가 되지 않습니다. 
 
자식 컴포넌트가 부모 컴포넌트를 변경하는 방법은 부모 컴포넌트가 자식 컴포넌트의 이벤트를  
구현하여 이벤트의 매개변수로 값을 전달해주는 방법을 사용합니다.

SPA 페이지 교체 동작 방식

컴포넌트 간의 데이터 전달 방식
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이로 인하여 모든 컴포넌트의 상태 값은 Immutable(불변성)을 유지할 수 있습니다. 이는 다수의 개발자가 개발을 진행할 경우 Side Effect를 최소화 시켜줍니다.

컴포넌트들 간의 불변성을 지키기 때문에 Side Effect는 최소화 되지만, Binding을 통하여 렌더링 로직이 호출 되는 방식(선언적 방식)에서는 이 방법으로 인해 
Binding을 하면, 값이 불변할 경우 Binding된 값이 변경되었는지 알 수가 없는 문제가 발생합니다.

선언적 방식 vs 명령적 방식

선언적 방식 : 태그에 값을 Binding만 해주고 값을 넣는 것은 내부 Framework가 수행합니다.

선언적 방식 (Binding) 
 
<template> 
  <div> 
    <span>{{ msg }}</span> 
  </div> 
</template> 
 
<script lang="ts"> 
... 
export default class Home extends Vue { 
  @Prop({ type: String }) public msg!: string; 
} 
</script>

명령적 방식 : 태그를 직접 접근하여 값을 넣어줍니다.

명령적 방식 
 
<template> 
  <div> 
    <span ref="label"></span> 
  </div> 
</template> 
 
<script lang="ts"> 
... 
export default class Home extends Vue { 
  @Prop({ type: String }) public msg!: string; 
  public mounted() { 
    (this.$refs.label as HTMLElement).innerText = this.msg; 
  } 
} 
</script>

이런 이유로 Observer(관찰자) 패턴이 SPA에 구현되어 있습니다. 관찰자 패턴은 컴포넌트 간에 연결된 데이터를 매핑해놓고 부모의 데이터가 변하면 자식의 컴
포넌트에 이벤트를 발생시켜서 변경이 되었음을 알려주는 방법입니다.

관찰자 패턴을 사용하면 선언적 방식을 사용하여도, 값이 변경되는 것을 확인하여 렌더링 로직을 수행할 수 있습니다.

상태 관리 Library
선언적 방식, 불변성, 관찰자 패턴의 사용으로 인하여 SPA는 컴포넌트 간의 독립성을 지켜주고, 다수의 개발자가 개발할 때 신경써야 하는 부분을 줄여주지만 그로
인한 불편한 점도 생겼습니다.

바로 자식 컴포넌트가 부모 컴포넌트 또는 부모의 부모 컴포넌트 등의 상태를 변경할 일이 빈번히 있다는 것입니다. 프로젝트가 단순할 때는 문제가 발생하지 않지
만, 복잡도가 올라갈수록 상태를 변경하는 일이 매우 어려운 일이 되어버립니다.

이런 SPA의 단점을 보완하기 위해 상태 관리 Library들(vuex, redux, mobx 등)이 나왔습니다.
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상태 관리 Library는 각각의 컴포넌트에서 하던 상태 관리를 Store(공용 상태 관리 저장소)를 두어 한 곳에서 상태를 관리하며 컴포넌트들이 그 Store와 데이터를 
주고 받도록 하였습니다.

컴포넌트에서 상태의 수정을 요청하면, 수정 요청 함수에서는 상태를 수정하기 위한 작업을 진행합니다. 특히 비동기 작업의 경우, 상태 수정 함수에서 수행하게 되
면 데이터 추적이 어려워지기 때문에 수정 요청 함수에서 처리합니다.

상태 수정 함수는 상태값을 바꿉니다. 이 때 원본은 보존하고, 복사한 상태를 만들어 수정합니다. 이는 상태의 변경을 추적하여 개발 편의성을 제공하기 위함입니
다. (불변성 패턴)

상태가 모두 수정되면, 상태가 수정되었다는 것을 관련된 컴포넌트에 알려서 컴포넌트들이 렌더링 로직을 수행하도록 합니다. (관찰자 패턴)

상태관리 Library는 기존의 선언적 UI 패턴, 불변성 패턴, 관찰자 패턴을 유지하면서 상태 관리의 어려움을 해소시켜줍니다.

💡 Note 
상태 관리 Library가 필수적인 요소는 아닙니다. 단순한 프로젝트의 경우 상태 관리 Library를 도입하면, 오히려 복잡도가 증가하고 학습 난이도가 올라
가게 됩니다. 그리고 상태 관리 Library는 컴포넌트들의 관계성이 높아져 단위 테스트를 적용하기 어렵습니다.

Vue

상태 관리가 적용된 SPA Web 사이트

상태 관리의 데이터 흐름
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Vue는 SPA를 만들수 있도록 도와주는 Framework입니다. SPA의 개념들을 배우기 쉽고, 사용하기 쉽게 만들어 놓았습니다.

Vue Component 

<template> 
 <div> 
 <Controller :module="module" :showAdd="true"> 
 ... 

 </Controller> 
 ... 

  </div> 
</template> 

<script lang="ts"> 
import { Component, Prop, Vue } from "vue-property-decorator"; 
... 
@Component({ 
 components: { 
 Controller, 
 ... 

  }, 
}) 
export default class MgmtTodo extends Vue { 
 constructor() { 
 super(); 

 } 
 ... 
} 
</script> 

<style lang="scss" scoped></style>

위 코드는 TypeScript, SCSS를 사용한 Vue 컴포넌트 코드입니다. Vue 컴포넌트는 3개의 섹션으로 나뉩니다.

template : UI를 선언하는 섹션입니다. HTML과 비슷한 Vue Template문법을 사용합니다. Vue의 가상 DOM을 구현합니다.

script : Script문을 사용하여 UI와의 상호작용을 구현합니다. lang="ts"  옵션을 주어 TypeScript 문법을 사용합니다.

style : Style문을 사용하여 UI를 꾸며줍니다. lang="scss"  옵션을 주어 SCSS 문법을 사용합니다.

Mozart UI Framework는 Vue를 개발도구로 채택하고 있습니다.

자세한 내용은 아래 사이트를 참고해주세요.

Vue 공식 홈페이지

웹 컴포넌트
웹 컴포넌트는 Web에 Custom 태그를 만들어 주는 기술입니다. 이 기술을 통하여 Web Element를 모듈처럼 만들어 배포할 수 있습니다. Mozart UI Framework
의 Web UI는 모듈화된 컴포넌트를 만들어 배포하여 사용하는 구조로 개발되었기 때문에, Web UI 개발을 위해서는 웹 컴포넌트로 개발해야 합니다. 자세한 내용
은 웹 컴포넌트 개발 가이드에서 확인해주세요.

자세한 내용은 아래 사이트를 참고해주세요.

모질라 재단 웹 컴포넌트 기술문서

Node JS
Node JS는 Web 브라우저에서만 작동하던 JavaScript를 OS(Operating System)에서도 작동하도록 만들어 주는 도구 입니다. 그리고 npm이라는 패키지 관리 
도구를 제공합니다. Mozart UI Framework의 Web UI 개발은 개발을 위해 다양한 도구들을 사용합니다. 패키지 관리, 빌드, 디버그, 테스트 등의 기술을 사용하기 
위해서는 Node JS가 설치되어 있어야 하고, npm 사용법을 알아야 합니다.

자세한 내용은 아래 사이트를 참고해주세요.

Node JS 공식 홈페이지

개발 템플릿

https://developer.mozilla.org/ko/docs/Web/Web_Components
https://www.notion.so/@vms-docs/s/mozart-ui-framework/~/drafts/-MU66zDgr3S7fSAVWeAy/web-ui/template/template-1#npm
https://nodejs.org/ko/
https://vuejs.org/


Mozart UI Framework 119

개발 템플릿 환경 설정

Node JS 설치
Web UI Template을 개발하려면 Node JS를 설치해야 합니다. Node JS는 Javascript를 Browser가 아닌 OS환경에서 구동 할 수 있도록 해주는 Runtime 
Library입니다.

Mozart UI Framework는 Node JS 14 버전에 최적화 되어있습니다.

Windows에 설치
아래 다운로드 링크를 통하여 설치 프로그램을 다운 받아 설치합니다.

Windows 설치 파일

Mac에 설치
Mac은 Hombrew를 통하여 Node JS를 설치합니다 .

먼저 Terminal프로그램 실행 후 Hombrew가 없다면 Homebrew부터 설치합

니다 .

Homebrew 설치

설치 후 아래 명령어를 입력하여 Node JS 14 버전을 설치합니다 .

sudo brew install node@14

Linux에 설치 (Ubuntu)
Ubuntu는 apt를 사용하여 Node JS를 설치합니다.

먼저 Terminal을 실행 후 아래 명령어를 입력하여 apt를 update해줍니다.

sudo apt update

update 후 아래 명령어를 입력하여 node와 npm을 설치합니다.

curl -sL https://deb.nodesource.com/setup_14.x | sudo bash - 
sudo apt -y install nodejs 
sudo apt -y install npm

Yarn 설치
yarn은 Node JS의 Package Manager입니다. C#의 Nuget과 비슷한 역할 입니다. node를 설치하면 npm이라는 package manager가 기본으로 설치되지만, 
Mozart UI Framework에서는 설치가 빠르고 monorepo를 지원하는 yarn을 사용합니다.

nodejs 설치 후 Terminal에서 아래 명령어를 사용하여 yarn을 설치합니다.

☛ 버전은 v14.xx.x 버전을 설치해주세요.

https://brew.sh/index_ko
https://nodejs.org/en/download/
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npm i -g yarn

Visual Studio Code 설치
Web UI Template을 개발하려면 코드 에디터를 설치해야 합니다. 가장 추천하는 에디터는 Visual Studio Code입니다.

이외에 Node js 개발을 지원하는 어떤 에디터도 가능합니다.

Visual Studio Code 공식 설치 매뉴얼

Windows

Linux

macOS

개발용 확장팩 설치
Visual Studio는 기본적인 TypeScript, 인텔리센스, 빌드, 디버깅을 지원하지만 추가적인 확장팩을 설치하여 좀 더 편리하게 개발할 수 있습니다.

확장팩 설치 방법 공식 매뉴얼

추천하는 개발 확장팩

한국어 언어팩

Visual Studio Code를 한글화 해주는 확장팩입니다.

Material Icon Theme

파일 탐색기 트리의 폴더 및 파일 아이콘을 적절하게 변경해주는 확장팩입니다. 다양한 파일을 구분하기 쉽게 도와줍니다.

Path Intellisense

소스에 Path를 적어야 할 일이 있을 때 해당 Path에 있는 파일들을 IntelliSense로 보여주는 확장팩입니다. import를 할 때 module library들의 파일명을 정확하게 
기억하지 않아도 됩니다.

Prettier - Code formatter

소스코드 포맷을 설정한 포맷으로 자동 변경해주는 확장팩입니다. 다수의 개발자가 개발할 때 코딩 가이드를 강제할 수 있고, 따로 포맷을 신경쓰지 않아도 되는 편
리한 확장팩입니다.

ESLint

에러 이외의 코딩 가이드를 지켜야 하는 경고나 에러를 유발할 수 있는 코드에 대해서 미리 에러 처리를 해주는 등의 기능을 가진 확장팩입니다. 개발자의 실수를 
미리 방지해주는 역할을 합니다.

Vetur

Vue js로 개발을 할 때 Syntax-highlighting, Snippet, Linting / Error Checking, Formatting 등의 기능을 도와주는 확장팩입니다.

https://code.visualstudio.com/docs/setup/windows
https://code.visualstudio.com/docs/setup/linux
https://code.visualstudio.com/docs/setup/mac
https://code.visualstudio.com/docs/editor/extension-gallery
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=MS-CEINTL.vscode-language-pack-ko
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=PKief.material-icon-theme
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=christian-kohler.path-intellisense
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=esbenp.prettier-vscode
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=dbaeumer.vscode-eslint
https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=octref.vetur
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Debugger for Chrome

디버깅(break point 등)을 할 수 있는 크롬을 설치하여, 디버깅을 할 수 있도록 해주는 플러그인입니다.

추천한 확장팩 외에도 도움을 주는 확장팩이 많습니다. 개발자의 편의에 맞게 설치하면 됩니다.

Template 설치

설치 전 선행 작업

RestServiceTemplate 개발
Web UI를 개발하려면, 먼저 데이터 서비스를 사용할 수 있는 서비스 개발을 해야 합니다. RestServiceTemplate을 다운받아 환경 설정을 마친 후에 진행 해주시
기 바랍니다.

템플릿 다운로드
UI Framework 관리 시스템에 개발자로 접속하면, 다운로드 메뉴에서 ui-framework-web-template.zip을 다운 받을 수 있습니다. zip형식으로 압축되어 있으
며, 압축을 풀면 Vue js 프로젝트로 구성되어 있습니다.  
Vue js의 Web Components 개발 템플릿을 개발자의 편의에 맞게 구현 예제를 추가하여 템플릿으로 만든 프로젝트입니다.

템플릿 다운로드 후 작업
1. 개발 폴더에 템플릿 파일의 압축을 해제합니다.

2. 네트워크 연결을 확인합니다.

3. VS Code로 해당 프로젝트를 열어 줍니다.

다운로드 페이지 템플릿 목록

Web UI 템플릿 파일 구성

https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=msjsdiag.debugger-for-chrome
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a. Windows 기준 VS Code 설치 시 Context Menu에 VS Code 사용을 체크하여 설치했다면 폴더에서 오른쪽 마우스를 클릭하여 열 수 있습니다.

b. VS Code 실행 후 폴더 열기를 통하여 프로젝트를 열 수 있습니다.

c. CLI(Command Line Interface)에서 해당 폴더 위치로 가서 code .  명령어로 VS Code를 열수 있습니다.

i. Windows Powershell 예시

ii. Linux zsh 예시

4. 프로잭트를 열고 Ctrl + ` (Mac은 Ctrl + `)을 누르면 VS Code 터미널이 열리고, 터미널에서 yarn  명령어 를 입력하여 package(참조 Library)를 설치합니다. 
설치가 끝나면 package가 node_modules 폴더에 설치됩니다.

개발 템플릿 구성
Web UI 템플릿은 단일 프로젝트이며 다수의 폴더와 파일로 구성되어 있습니다.

Root 구성

항목 설명
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항목 설명

@types 폴더

TypeScript를 사용하려면 참조 Library들에도 type파일(.d.ts)이 있어야 합니다. 보통
@Types/library_name 형태로 제공하기도 하나 제공하지 않을 경우, 개발자가 직접 정의하
여야 하는데 Web UI 템플릿에서 사용하는 Library 중 type 파일이 없는 것을 정의 해놓은 폴
더입니다.

dist 폴더 다운로드한 파일에는 해당 폴더가 없습니다. 개발이 되어 배포 전에 빌드를 수행하면 해당
폴더에 배포 파일이 출력됩니다.

node_modules 폴더

public 폴더

src 폴더

tests 폴더

.browserslistrc

.env.development 파일

.env.production 파일

.eslintrc.js 파일

.gitignore 파일

.prettierrc 파일

babel.config.js 파일

노로 인하여 일하던 작업자들이 서로 다른 언어를 사용하게 되면서 이 탑은 지어지지

다운로드한 파일에는 해당 폴더가 없습니다 . 압축 해제한 폴더에서 yarn 명령어를 수

행하면, 해당 폴더에 패키지가 설치됩니다 . 자세한 내용은  템플릿 다운로드 후 작업을 
참고해주세요.

html 템플릿이나, favicon, 사용할 이미지 파일 등을 모아놓는 폴더입니다.

소스 코드가 들어있는 폴더입니다.

테스트 코드가 들어있는 폴더입니다.

지원 브라우저 범위 설정 파일입니다.

Web UI 템플릿의 디버그 모드에서 사용할 환경변수를 선언하는 파일입니다. 초기 환경 설
정 시 필수 설정 파일입니다.

Web UI 템플릿의 배포 모드에서 사용할 환경변수를 선언하는 파일입니다. 초기 환경 설정
시 필수 설정 파일입니다.

ESLint의 설정 파일입니다. ESLint에서 Lint는 옷의 보푸라기라는 의미입니다. 보푸라기는
보풀 제거기를 사용하여 제거하는데, 이것을 Linter라고 합니다. 프로그래밍 코드에서는 맞
추지 않은 들여쓰기, 사용하지 않는 변수 등의 가독성이 떨어지게 만드는 요인들을 Lint라고
부릅니다. 이런 코드상의 오류나 스타일 등을 점검해주는 Library가 ESLint입니다. ESLint
를 사용하면, 다수의 개발자가 개발할 때 코드의 일관성을 지켜주며, Code Fommater 등과
함께 사용하여 코드 작성 편의성을 높여줍니다.

git에 포함하지 않을 목록입니다.

코드 포맷 설정 파일입니다. Prettier는 JavaScript, TypeScript, Html, Css 등 웹 프론트 엔
드 개발과 관련된 다양한 언어들의 자동 포맷팅을 도와주는 Library입니다. 다수의 개발자가
함께 개발할 경우 일관된 코드 포맷을 유지할 수 있도록 도와줍니다. 자세한 내용은 Code 
Fommater 사용을 참고해주세요.

Babel의 설정 파일입니다. Babel은 Transpiler라고 불리는 도구입니다. 성경에 나오는 바벨
탑은 인간이 신에게 도전하기 위해 지어지던 탑이었습니다. 이 탑이 지어지던 도중 신의 분 

못하게

됩니다. Babel은 JavaScript언어를 변환해주는 도구 입니다. 다른 언어로 변환해주는게 아
닌 버전에 따른 차이점을 변환해줍니다. 변환이 필요한 이유는 브라우저들마다 지원하는
JavaScript 버전이 다르기 때문입니다. 특히 낮은 버전의 브라우저(IE8 등)은 낮은 버전의
JavaScript만 지원하기 때문에 Babel같은 도구를 통하여 변환을 해줘야 개발한 코드가 구동
됩니다.

codegen.yml 파일

데이터 서비스의 Entity Class Type을 TypeScript의 Type으로 변환해주는 Codegen의 설
정파일입니다. 데이터 서비스에서의 설정 방법은 Entity Class To TypeScript Class를
참고해주세요. 초기 환경 설정 시 필수 설정 파일입니다. Codegen에 대한 사용 방법은
Codegen 사용을 참고해주세요.

jest.config.js
단위 테스트 설정 파일입니다. Jest는 JavaScript용 테스트 도구입니다. 테스트 러너, 테스
트 더블, 테스트 리포팅, Assert 등의 기능을 제공합니다. 테스트 사용 방법은 테스트 항목을
참고해주세요.

package.json 파일 프로젝트 설정 파일입니다. 프로젝트 명, 버전, 명령어, 참조 Library 등을 설정합니다.

tsconfig.json 파일

TypeScript 컴파일러 설정 파일입니다. TypeScript는 TypeScript라는 언어로 작성된 코드
를 JavaScript코드로 변환해 주는 언어이기 때문에, 컴파일이라는 과정을 거칩니다. 컴파일
을 하기 위해서는 컴파일을 어떻게 할지 설정을 해주어 하기 때문에 해당 파일에 컴파일 구
성 내용을 설정합니다.

vue.config.js 파일

Vue 설정 파일입니다. Vue와 관련된 추가적인 설정이 필요하면 이 파일에 설정합니다. Vue
는 기본적으로 Webpack이라는 모듈 번들러를 사용합니다. 모듈 번들러는 JavaScript 프로
젝트에서 만드는 수많은 css, js 파일들을 하나의 파일로 만들어 주는 파일입니다. Web UI
템플릿은 모듈 번들러를 사용하여 출력 파일을 하나로 만들어 배포하는 방식을 택하고 있습
니다. 자세한 사항은 Webpack 공식 홈페이지를 참고해주세요.

wc-analyzer.js 파일 빌드 시 웹 컴포넌트 모듈로 만들기 위한 플러그인 Library입니다.

.env.development 파일 구성

# 디버그 환경에서의 로컬 서비스 주소입니다. 
VUE_APP_SERVER=http://localhost:[Port]/Service.svc 
# 디버그 환경에서의 로컬 웹소켓 서버 주소입니다. 
VUE_APP_WEB_SOCKET=ws://localhost:[Port]/WebSocket.svc

.env.production 파일 구성

https://www.notion.so/ff7ea67865af4e419d8ebffccdf438e9
https://www.notion.so/1533690636404fd58cd03bf0eb7aa992
https://www.notion.so/dc17949e2c5a449dbf59f4183ece14d8
https://www.notion.so/25eca9e1bfb84a84a11abcb3640044d5
https://webpack.js.org/
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# 운영 환경에서의 서비스 주소입니다. 
# 모듈을 위하여 개발한 서비스 주소를 설정합니다. 
VUE_APP_SERVER=http://[IP Address]:[Port]/mozart/MozartRestService 
# 모듈을 위하여 개발한 웹소켓 주소를 설정합니다. 
VUE_APP_WEB_SOCKET=ws://[IP Address]:[Port]/mozart/MozartRestWebSocket 
# 모듈명입니다. 배포 모듈(파일명)간의 구분을 위해 중복되지 않는 값을 설정합니다. 
VUE_APP_PLUGIN_NAME=rest-comp

codegen.yml 파일 구성

# src/generated에 생성될 파일명입니다. 
type: src/generated/types.ts 
entity: src/generated/entity.ts 
# GetClass API를 가진 서비스의 주소입니다. 
# 2개 이상의 서비스를 같이 구성할 수도 있으며, 중복되는 Class가 있을 경우 
# 아래에 정의된 서비스의 Class로 덮어씁니다. 
urls: 
  - http://localhost:8888/Service.svc/api/GetClass 
  - http://localhost:9999/Service.svc/api/GetClass

src 폴더 구성

항목 설명

api 폴더
서버의 데이터를 가져오려면 서버와의 통신을 하는 코드를 작성해야 합니다. 데이터 서비
스의 API를 호출하는 코드를 해당 폴더에 작성합니다. 기본적인 코드들은 템플릿에 미리
작성되어 있습니다.

components 폴더
Web UI 템플릿을 위해 개발해놓은 컴포넌트들을 모아놓은 폴더입니다. 추가로 개발되는
컴포넌트들도 이 폴더에 추가해야 합니다.

generated 폴더
codegen 명령을 수행하여 생성되는 서비스 Entity Class들이 TypeScript Class로 변환
되어 저장되는 폴더 입니다.

lib 폴더 외부의 Library가 아닌 VMS 내부에서 개발된 Library들을 모아 놓는 폴더 입니다.

plugins 폴더
외부 Library 중 플러그인 형태인 Library들의 초기 설정을 해주는 코드들을 모아 놓은 폴
더입니다.

router 폴더
Vue의 내부 라우팅 Library인 vue-router의 코드들을 모아놓은 폴더입니다. Web UI 템플
릿은 디버깅용으로만 라우팅을 사용합니다.

store 폴더
데이터 상태 관리 Library인 vuex의 코드들을 모아 놓은 폴더입니다. 자세한 데이터 상태
관리에 대한 내용은 Store 사용을 참고해주세요.

styles 폴더
Web UI 템플릿에서 공통으로 사용되는 Style과 관련된 코드들을 모아놓은 폴더입니다.
자세한 Style 관리에 대한 내용은 Style 사용을 참고해주세요.

utils 폴더
유틸성의 함수들을 개발하여 모아놓은 폴더입니다. 자세한 내용은 Utility 항목을 참고해
주세요.

views 폴더 화면 구성 코드들을 모아놓은 폴더입니다. 각 화면들의 진입점이 되는 코드들입니다.

wc 폴더
웹 컴포넌트 구성 코드들을 모아놓은 폴더입니다. 웹 컴포넌트의 진입점이 되는 코드들입
니다. 자세한 내용은 웹 컴포넌트 만들기를 참고해주세요.

App.vue 파일 Vue의 진입점 파일입니다.

enums.ts 파일 enum들을 정의 해놓은 파일입니다.

main.ts 파일 프로그램의 진입점 파일입니다.

type.d.ts 파일 내부적으로 사용되는 Type들을 모아놓은 type 정의 파일입니다.

web-components.ts 파일 웹 컴포넌트를 만드는데 필요한 유틸들을 모아놓은 파일입니다.

yarn 사용

개요

yarn은 Node JS 설치 시 기본으로 설치되는 npm과 같은 Package Management Library와 같은 기능을 하는 도구 입니다. JavaScript(TypeScript)로 작성되는 
프로젝트의 참조 Library를 관리해주고(C#의 Nuget과 같은 역할), package.json에 정의된 디버그, 빌드 등의 CLI 명령어를 수행해주는 도구입니다. 
자세한 사항은 yarn 공식 홈페이지를 참고해주세요.

Web UI 템플릿에서 yarn을 사용하기 위해서는 몇 가지 명령어를 숙지해야 합니다.

https://www.notion.so/65b1fbb0ea024c1389165101c602aef1
https://yarnpkg.com/
https://yarnpkg.com/
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💡 Note 
주로 사용되는 yarn 명령어를 설명합니다.

💡 Note 
yarn 명령어는 CLI 에서 패키지를 설치할 프로젝트 폴더로 이동한 후에 사용해야 합니다.

yarn or yarn add
패키지 설치 명령입니다. 인터넷 검색 등을 통하여 패키지를 찾아 프로젝트에 설치할 때 사용합니다.

# vue 패키지 설치  
yarn add vue 
# 특정 버전 설치 
yarn add vue@2.6.11 
# 개발용 패키지 설치 
yarn add -D vue 
# workspace가 있을 경우 설치 
yarn workspace [workspace_name] add vue 
# 프로젝트 설치가 아닌 global 환경에 패키지 설치 
# global 환경 설치는 npm을 사용합니다. 
npm i -g --save vue 
# package.json 파일에 정의된 모든 패키지 설치 
yarn

yarn remove
패키지 제거 명령어 입니다. 설치되어있는 패키지를 제거할 때 사용합니다.

# vue 패키지 제거 
yarn remove vue 
# workspace가 있을 경우 제거 
yarn workspace [workspace_name] remove vue 
# 프로젝트가 아닌 global 환경에 설치된 패키지 제거 
# global 환경 설치는 npm을 사용합니다. 
npm un -g vue

yarn run
package.json의 scripts 항목에 정의된 명령어들을 수행하는 명령어 입니다.

# serve(디버깅 모드로 실행) 
yarn run serve 
# build(배포 모드 빌드) 
yarn run build 
# test:unit(단위 테스트 실행) 
yarn run test:unit 
# codegen(서비스 Entity Class를 TypeScript Class로 변환) 
yarn run codegen 
# workspace가 있을 경우의 실행 
yarn workspace [workspace_name] run serve 

Code Fomatter 사용
Note 
Code Formatter에 대한 설명은 Visual Studio Code 기준입니다. 타 에디터를 사용한다면 검색을 통하여 설정해주시기 바랍니다.

Formatter 확장 설치
Web UI의 Formatter는 Prettier를 사용합니다. Prettier는 Visual Studio Code의 확장입니다. 설정에 따라 소스 파일 저장 시 자동 Formatting 기능을 제공합니
다.

확장에서 Prettier - Code Formatter를 검색하여 설치합니다.

💡 Note 
환경 설정 단에서 미리 설치하였다면 건너뛰어도 됩니다.

Formatter 설정

https://marketplace.visualstudio.com/items?itemName=esbenp.prettier-vscode
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F1 > settings 입력 > [Preferences: Open Settings (JSON)] 을 클릭하면 setting.json 파일이 열립니다. 
아래 항목들이 세팅되어있지 않다면 추가해줍니다.

{ 
  "files.autoSave": "afterDelay", 
  "editor.tabSize": 2, 
  "editor.defaultFormatter": "esbenp.prettier-vscode", 
  "editor.formatOnSave": true, 
  "javascript.updateImportsOnFileMove.enabled": "always", 
  "javascript.format.enable": false, 
  "typescript.updateImportsOnFileMove.enabled": "always", 
  "editor.codeActionsOnSave": { 
    "source.fixAll": true, 
    "source.fixAll.eslint": false 
  }, 
  "prettier.tabWidth": 2, 
  "prettier.singleQuote": false, 
  "prettier.useTabs": false, 
  "prettier.trailingComma": "all" 
}

이 외의 추가적인 세팅은 .prettierrc 파일에 세팅되어 있습니다.

세팅을 마치면, 코드를 수정하고 Ctrl + s (Mac은 Cmd + s)로 저장하면 자동 Formatting을 해줍니다.

Codegen 사용

개요

Web UI의 codegen 명령은 데이터 서비스에서 C#으로 작성된 Entity Class를 TypeScript의 Class로 변환하여 코드를 생성해주는 도구입니다.

💡 Note 
codegen 명령은 데이터 서비스에서 Entity 클래스가 추가될 경우마다 실행해주어야 합니다.

데이터 서비스 실행
codegen을 사용하기 위해서 가장 먼저 필요한 모든 데이터 서비스가 실행되어야 합니다. 
Mozart UI Server의 MozartUIService 서비스와 Web UI용 데이터 서비스인 RestServiceTemplate 서비스가 실행 상태가 되어있어야 codegen 실행이 가능
합니다. 각 서비스에는 GetClass 서비스가 구현되어 있습니다.

codegen.yml 파일 수정
codegen.yml은 YAML(YAML Ain't Markup Language)이라는 언어로 구성되어 있습니다. 보통 설정 파일을 만드는데 사용합니다.

# src/generated에 생성될 파일명 입니다. 
type: src/generated/types.ts 
entity: src/generated/entity.ts 
# GetClass API를 가진 서비스의 주소 입니다. 
# 2개 이상의 서비스를 같이 구성할 수도 있으며, 중복되는 Class가 있을 경우 
# 아래에 정의된 서비스의 Class로 덮어 씁니다. 
urls: 
  - http://localhost:8888/Service.svc/api/GetClass 
  - http://localhost:9999/Service.svc/api/GetClass

위와 같이 구성되어 있으며 사용자는 urls:  부분을 수정하면 됩니다. 

첫 번째 값은 Mozart UI Server의 MozartUIService 서비스 주소를 설정하고  
(ex. http://[Server IP 주소]:[UI Data Service Port]/mozart/MozartUIService/api/GetClass)  
두 번째 값은 RestServiceTemplate 서비스 디버그를 통해 해당 주소로 설정합니다.  
(ex. http://[REST 서비스 주소:port]/Service.svc/api/GetClass)

codegen 명령어 수행
개발 에디터에서  [보기 > 터미널] 메뉴 (단축키 Ctrl + `)를 선택하여 터미널을 열고 npm run codegen 명령을 수행합니다.

G:\mozdev\ui-framework-web-template> yarn workspace ui-framework-template-dev run codegen 
> ui-framework-web-template@0.1.0 codegen G:\mozdev\ui-framework-web-template 
> node codegen 
type completed! 
entity completed! 
G:\mozdev\ui-framework-web-template>
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위와 같이 정상 수행되고, src/generated 폴더가 생성되어 entity.ts 파일과 type.ts 파일이 생성되면 됩니다.

VS Code UI 상에서도 수행 가능합니다.

서버 연동

개요

서버 연동을 위하여 .env.development 파일과 .env.production 파일을 수정해야 합니다.

.env.development 파일 수정

# 디버그 환경에서의 로컬 서비스 주소 입니다. 
VUE_APP_SERVER=http://localhost:[Port]/Service.svc 
# 디버그 환경에서의 로컬 웹소켓 서버 주소 입니다. 
VUE_APP_WEB_SOCKET=ws://localhost:[Port]/WebSocket.svc

VUE_APP_SERVER의 주소는 데이터 서비스인 RestServiceTemplate을 개발하여 디버그 모드로 실행한 뒤 확인 가능합니다. 

Service 화면에서 ?wsdl을 제외한 http://localhost:[Port]/Service.svc가 서비스 주소입니다. 주소를 복사하여 VUE_APP_SERVER값을 설정합니다.

VUE_APP_WEB_SOCKET의 주소는 데이터 서비스의 주소에서 'http'를 'ws'로 변경하고, 'Service'를 'WebSocket'으로 변경한 값입니다

.env.production 파일 수정

# 운영 환경에서의 서비스 주소입니다. 
# 모듈을 위하여 개발한 서비스 주소를 설정합니다. 
VUE_APP_SERVER=http://[IP Address]:[Port]/mozart/MozartRestService 
# 모듈을 위하여 개발한 웹소켓 주소를 설정합니다. 
VUE_APP_WEB_SOCKET=ws://[IP Address]:[Port]/mozart/MozartRestWebSocket 
# 모듈 명입니다. 배포 모듈(파일 명)간의 구분을 위해 중복되지 않는 값을 설정합니다. 
VUE_APP_PLUGIN_NAME=rest-comp

VUE_APP_SERVER의 주소는 데이터 서비스인 RestServiceTemplate을 개발하여 배포한 뒤 확인 가능합니다.

디버깅 서비스 주소

https://www.notion.so/1533690636404fd58cd03bf0eb7aa992#4bc2a786413a4784a7584954f7927f6c
https://www.notion.so/@vms-docs/s/mozart-ui-framework/~/drafts/-MU66zDgr3S7fSAVWeAy/web-ui/template/template-1#undefined-4
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http://[Server IP]:[Port]/mozart/[ServiceName]이 서비스 주소입니다. 주소를 복사하여 VUE_APP_SERVER값을 설정합니다.

VUE_APP_WEB_SOCKET의 주소는 데이터 서비스의 주소에서 'http'를 'ws'로 변경하고, 'Service'를 'WebSocket'으로 변경한 값입니다.

💡 Note
.env파일의 값은 항상 문자열입니다. 그러므로 " " 없이 값을 입력해야 합니다.

Layout 구성

개요

Web UI는 고정된 UI Layout 사용을 권장합니다. 메인 프레임과의 디자인을 맞추기 위함입니다.

그림과 같이 메인 프레임 안에 Web UI 템플릿 영역이 있고, 그 안에 각각 Controller Area와 Contents Area가 있습니다. Controller Area의 높이는 고정되어 있
습니다.

src/views/Todo.vue 
 
<template> 
  <!-- Web UI Template Area --> 

배포 서비스 주소

Web UI 템플릿의 기본 Layout
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  <div> 
    <!-- Controller Area --> 
    <Controller :module="module" /> 
    <!-- Contents Area --> 
    <splitpanes class="default-theme" :style="todoStyle"> 
      <pane :size="30" :min-size="20" :max-size="60"> 
        ... 
      </pane> 
      <pane> 
        ... 
      </pane> 
    </splitpanes> 
  </div> 
</template>

소스에서 처럼 Controller  컴포넌트를 사용하여 Controller Area를 구성하였고, Contents Area에는 splitpanes을 사용하여 두 칸의 공간(pane)을 가지는 
Layout을 만들었습니다.

public get controlStyle(): object { 
  return { 
    height: `${MainModule.controlHeight}px`, 
  }; 
}

Controller내부에서 적용되는 controlStyle은 height속성을 MainModule.controlHeight항목을 적용하여 Controller들이 일관된 높이를 갖도록 합니다.

public get todoStyle(): object { 
  return { 
    height: `${MainModule.getContentsHeight}px`, 
    overflow: "auto", 
  }; 
}

splitpanes에 적용된 todoStyle은 height속성을 MainModule.getContentHeight  항목을 적용하여 일관된 높이를 갖도록 합니다.

💡 Note
MainModule.getContentHeight는 브라우저의 크기, 메인 프레임의 크기 등 외부의 크기가 조절될 때마다 자동으로 높이를 계산하여 가지고 있는 값입니
다.

REST 사용

개요

Web UI는 REST 통신을 기본 통신 방법으로 사용하고 있습니다. GET, POST, PUT, DELETE를 사용하여 서버에 CRUD(CREATE, READ, UPDATE, 
DELETE)를 수행합니다.

REST 사용 시 확인해야 하는 Library
api/mainService

utils/request

구현 방법

src/store/modules/todoStore.t 
 
@Action({ rawError: true }) 
public async loadData(forceUpdate?: boolean) { 
  try { 
    if (forceUpdate || this.items.length === 0) { 
      ... 
      const result = await Get(this.type); 
      ... 
    } 
  } catch (error) { 
    this.setError(error); 
  } 
} 
 
@Action({ rawError: true }) 
public async addData(obj: ITodo): Promise<boolean> { 
  ... 
  try { 
    const result = await Add(this.type, { obj }); 
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    ... 
    return res.count > 0; 
  } catch (error) { 
    console.log(error); 
  } 
}

api/mainService의 함수들을 활용하여 서버와 CRUD를 수행합니다.

💡 Note 
서버와의 통신을 하기 때문에 REST를 사용하려면 async / await 을 사용하여 비동기 처리를 해주어야 합니다.

Router 사용

개요

Web UI는 SPA(Single Page Application)이기 때문에, 브라우저에서 제공하는 기본 라우터를 사용할 수 없습니다. 그래서 Vue에서 제공하는 Vue Router라는 
Library를 사용하여 가상으로 라우팅을 합니다. 운영 모드가 아닌 디버그 모드에서 Router를 사용합니다.

Route 정의

src/router/index.ts 
 
const routes = [ 
  { 
    path: "/", 
    name: "Home", 
    component: () => import("../views/Home.vue"), 
  }, 
  { 
    path: "/todo", 
    name: "Todo", 
    component: () => import("../views/Todo.vue"), 
    beforeEnter: (to: Route, from: Route, next: any) => { 
      MainModule.setWrite(true); 
      next(); 
    }, 
  }, 
  { 
    path: "/log", 
    name: "Log", 
    component: () => import("../views/Log.vue"), 
  }, 
  { 
    path: "/chart", 
    name: "Chart", 
    component: () => import("../views/Chart.vue"), 
  }, 
];

위 코드에는 routes에 route object를 배열로 정의해주고 있습니다.

route object의 각 항목의 의미는 다음과 같습니다.

path  : route의 url path 입니다. (중복된 값을 사용할 수 없습니다.)

name  : route명 입니다. (중복된 값을 사용할 수 없습니다.)

component : 정의한 화면의 .vue 파일입니다. () => import("[file path]")로 정의합니다.

beforeEnter : route로 이동하기 직전에 호출되는 이벤트입니다. 권한 설정 등을 할 수 있습니다.

위의 항목들 중 필수요소는 path , name , component입니다.

Router UI
디버그 모드(Serve)로 실행하거나, 터미널 환경에서 npm run codegen과 npm run serve  명령어를 입력합니다. 해당 브라우저를 실행하면 다음과 같이 Router UI를 
확인할 수 있습니다. 
 각 route를 클릭하면 연결된 vue 화면으로 전환됩니다.
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Store 사용

개요

Store는 상태관리 저장소 입니다. 상태 관리는 SPA Framework의 구조의 단점을 극복하고자 나온 Library입니다.

구현

Web UI 템플릿은 BaseStore를 상속받아 Store를 생성하고, Store를 binding하여 공통 UI를 사용하는 구조로 되어있습니다.

exit: Ctrl+↩

abc 
 
@Module({ dynamic: true, namespaced: true, store, name: "todoStore" }) 
class TodoStore extends BaseStore<ITodo> { 
  constructor(module: Mod<ThisType<{}>, any>) { 
    super("Todo", Entity.entities.Todo!.properties, "ID", module); 
  } 
  ... 
} 
export const TodoModule = getModule(TodoStore);

@Module  데코레이터는 class가 Store라는 표시입니다. 각 속성은 다음과 같은 의미를 같습니다.

dynamic  : 프로젝트가 Library 프로젝트일 때 외부 접근을 가능하도록 합니다.

namespaced  : 모듈의 namespace 사용 여부 입니다. 모듈을 구분하려면 설정해야 합니다.

store  : vuex store입니다.

name  : namespace 값입니다. 이 값으로 모듈을 구분합니다.

BaseStore를 상속 받으면서 Template에 Entity를 넣어줍니다. BaseStore<ITodo>

vuex Store 생성자는 기본 Parameter로 Mod<ThisType<{}>, any>를 받습니다. BaseStore 생성자에 Entity명과 Entity 속성 목록, 속성 키 값, module을 각각 넣어
줍니다.

[Entity 명]Module이라는 이름으로 Store를 Module로 생성하여 외부에 노출 시킵니다. vuex는 내부에서 Module을 싱글톤 패턴으로 생성해줍니다.

💡 Note 
vuex Store는 상태 관리 Library입니다.

💡 Note 
BaseStore의 abstract함수들을 모두 구현해야 합니다. 예제 파일인 todoStore.ts의 내용을 복사하여 상황에 맞게 수정하면 됩니다.

사용

Router UI

https://www.notion.so/69a050157c8d42ccbc1fde48cd7e2dcb#e99f6c3dc13b47f9acc8f84c25b0d241
https://www.notion.so/a9b4376ecd354130a850e51602266dfe#460d7dd802f348b79f7c171620f3a652
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import { TodoModule } from "@/store/modules/todoStore"; 
public async mounted() { 
  await TodoModule.loadData(); 
} 
public get items(): ITodo[] { 
  return TodoModule.getItems; 
}

Module로 변환된 store를 import하여 사용 준비를 합니다.

TodoModule.loadData()  : 함수를 호출합니다.

TodoModule.getItems  : 속성을 사용합니다.

권한 및 매개 변수 사용

개요

Web UI 템플릿에서는 메뉴에 설정된 권한 및 매개변수를 가져와 사용할 수 있습니다.

구현

src/views/Home.vue 
 
public get isWrite(): boolean { 
  return MainModule.write; 
} 
 
public get params(): IKeyValue[] { 
  return MainModule.params; 
}

MainModule의 write속성에 메뉴의 쓰기 권한이 저장되어 있습니다.

MainModule의 params속성에 메뉴의 매개변수가 저장되어 있습니다.

웹 컴포넌트 만들기

개요

Web UI 템플릿은 웹 컴포넌트로 빌드하여 모듈로 등록합니다. 모듈 등록을 위하여 개발한 컴포넌트를 웹 컴포넌트로 변환하는 작업이 필요합니다.

웹 컴포넌트 Wrapper구현

src/wc/Todo.vue 
 
<template> 
  <v-app> 
    <todo></todo> 
  </v-app> 
</template> 
 
<script> 
... 
import Todo from "../views/Todo.vue"; 
... 
export default { 
  ... 
  components: { 
    Todo, 
  }, 
  props: { 
    ... 
  }, 
  created() { 
    ... 
  }, 
  mounted() { 
    ... 
  }, 
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  beforeUpdate() { 
    ... 
  }, 
  destroyed() { 
    ... 
  }, 
}; 
</script>

웹 컴포넌트 Wrapper는 Vue 컴포넌트를 웹 컴포넌트로 변환해줍니다. 웹 컴포넌트 Wrapper를 구현할 때는 TypeScript가 아닌 JavaScript를 사용하여 구현해야 
합니다.

1. 사용할 컴포넌트를 import  하고, components  영역에 등록해줍니다. 
template  태그에는 사용할 컴포넌트를 추가해 줍니다.

2. 외부 props를 연결해줍니다. (예제 파일 참고)

3. Life Cycle 메서드에 각각에 맞는 정의를 작성합니다. (예제 파일 참고)

웹 컴포넌트 화면 정의

src/main.ts 
 
defineWebComponents( 
  { id: "todo", name: "업무목록", category: "Input", description: "업무목록 페이지" }, 
  (id: string) => { 
    Vue.customElement(id, Todo); 
  }, 
);

src/main.ts 파일에서 defineWebComponents()  함수를 사용하여 화면정의를 추가해주어야,   
UI Framework와 연결됩니다.

id  : 화면 고유 ID입니다.

name  : 화면 명입니다.

category  : 화면 분류입니다.

description  : 화면 설명입니다.

여기에 정의한 내용은 wc-manifest.json 파일로 출력되어 모듈 배포 시에 같이 배포해주어야 합니다.

버전 관리

개요

Web UI 템플릿은 단일 파일의 웹 컴포넌트로 만들어지는 구조이기 때문에 페이지별 버전관리를 할 수 없지만, Mozart UI Framework의 관리 시스템을 통하여 간
접적인 버전 관리를 사용할 수 있습니다.

사용 방법
업무 관리 모듈의 필터 로그 화면을 수정하여 새로운 버전을 만들어 2개의 화면을 비교하고 싶을 때, Mozart UI Framework의 관리 시스템을 통하여 버전 관리하
는 방법입니다.

모듈명이 다른 모듈을 생성한다. (버전 등으로 구분)

모듈을 분리하여 Old, New 모듈을 만든다.

화면 관리에서 Old, New 모듈의 화면 중 보여줄 화면을 사용설정한다.

메뉴에서 New 모듈의 화면을 추가한다.
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Web UI 템플릿의 Source Tree에는 .env.production이라는 배포용 환경변수 파일이 있습니다.

해당 파일 내부에 VUE_APP_PLUGIN_NAME을 키로 가지는 항목이 있습니다. 이 항목은 모듈의 파일 명, 웹 컴포넌트명 등을 결정하는 Key입니다.

새로운 모듈을 만들어 버전을 관리해야하기 때문에 값을 변경해줍니다.

ex) rest-comp ⇒ rest-comp-v2

이름을 변경하고, 빌드를 하면 변경된 이름으로 파일이 생성되고, 내부의 화면들도 변경된 ID를 가지게 됩니다. 

기존 모듈을 변경하려면 파일 명을 다시 기존 모듈에 올렸던 파일명으로 교체해야 합니다. ex) rest-comp-v2 ⇒ rest-comp

빌드한 파일을 새로운 모듈로 배포합니다.

최초 상태
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화면 관리에서 신규 모듈에서 사용할 화면을 사용설정 합니다.

메뉴 관리에서 새 화면을 추가 합니다.

신규 모듈이 업로드된 상태

필터 로그 화면 사용 설정
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사용자로 접속하면 2개의 메뉴를 비교하여 확인 가능합니다.

테스트 

개요

Vue는 기본적인 테스트 Library를 제공합니다.  Vue의 테스트 Library와 Jest라는 JavaScript 테스트 도구를 사용하여 단위 테스트를 수행할 수 있습니다.

신규 모듈 화면을 메뉴로 추가
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테스트 파일 생성
root의 tests 폴더에 src 폴더의 트리와 동일 트리가 있습니다. 테스트할 .vue 파일이 있는 곳과 동일한 tests 폴더에 파일을 생성합니다.

파일 생성 후 테스트 코드를 작성합니다. (ex. [파일명].spec.ts)

tests/unit/views/Todo.spec.ts 
 
import { mount, shallowMount, Wrapper } from "@vue/test-utils"; 
import Todo from "@/views/Todo.vue"; 
import { createMount } from "~/utils/factory"; 
 
describe("Todo.vue", () => { 
  describe("컴포넌트가 로드되면", () => { 
    const wrapper: Wrapper<Todo> = createMount(Todo, shallowMount, { 
      mocks: { 
        $t: (msg: string) => msg, 
      }, 
    }); 
    test("컨트롤러가 렌더링 된다.", () => { 
      expect(wrapper.find("controller-stub").exists()).toBeTruthy(); 
    }); 
    test("List가 렌더링 된다.", () => { 
      expect(wrapper.find("list-stub").exists()).toBeTruthy(); 
    }); 
    test("상세화면이 렌더링 된다.", () => { 
      expect(wrapper.find("v-detail-control-stub").exists()).toBeTruthy(); 
    }); 
  }); 
});

테스트 구현은 @vue/test-utils Library를 import하는 것으로 시작합니다. Vue의 컴포넌트를 테스트할 수 있도록 가상으로 구성해 줍니다.

두 번째 import는 테스트할 컴포넌트입니다.

세 번째 import는 테스트 Factory util입니다. Web UI 템플릿은 다양한 참조 Library를 설치하여 사용하고 있기 때문에, 테스트 환경도 유사하게 설정해주어야 합
니다. 이런 설정들을 컴포넌트마다 매번 해주어 하기 때문에 util로 만들어 필요한 부분만 설정하여 만들도록 하였습니다.

describe함수는 테스트를 분류해주는 함수입니다. 테스트 결과가 이 함수에 따라서 트리 형태로 보여집니다. 중첩하여 사용 가능합니다. 분류 기준을 적고, 콜백 
함수를 연결해줍니다.

Wrapper는 Vue의 가상 컴포넌트입니다.

shallowMount , mount는 모두 Wrapper를 만드는 함수입니다. 두 함수의 차이는 shallowMount는 해당 컴포넌트만 가상으로 생성해주고 자식 컴포넌트는 Stub으로 
만들고, mount는 자식 컴포넌트도 가상으로 생성해줍니다.

test함수는 테스트를 수행하는 단위입니다. 테스트 값과 결과 값을 비교하는 Assert가 필수로 포함되어야 합니다. 테스트 항목을 적고, 테스트를 수행할 콜백 함
수를 연결해줍니다.np

expect함수는 ToBe... ,  ToHave...등의 Assert 함수를 연결하여 쓸 수 있는 함수입니다.

테스트 구현과 관련된 자세한 사항은 Vue 테스트 가이드, Jest 공식 홈페이지를 참고해주세요.

테스트 수행
Web UI 템플릿은 다음 명령어로 전체 단 테스트를 수행합니다.

npm run test:unit

https://vue-test-utils.vuejs.org/
https://jestjs.io/
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다음 명령어로 단일 테스트 파일만 테스트할 수 있습니다.

npm run test:unit [file path]

실행 및 디버깅

개요

디버그를 위해서는 먼저 서비스를 디버그 모드로 실행하고, 프로젝트를 디버그 모드로 실행합니다.

실행

Web UI 템플릿은 다음 명령어로 디버그 모드를 실행합니다.

# serve(디버깅 모드로 실행) 
yarn workspace ui-framework-template-dev run serve

아래 그림처럼 UI에서 실행할 수 도 있습니다.

전체 단위 테스트 결과

단일 파일 단위 테스트 결과
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빌드 가 종료되면 Browser가 실행됩니다.

Vue Dev Tool 활용
크롬을 사용하여 디버깅한다면, Vue에서 제공하는 Vue Dev Tool 확장 프로그을 이용하여 Vue의 Template이나 상태를 확인할 수 있습니다.

Web UI Template 실행 예시

Web UI Template 실행 예시

Vue.js devtools
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크롬에서 확장 프로그램을 설치하고, 디버그 모드로 실행한 브라우저에서 [F12] 키로 개발자 도구를 실행합니다. 개발자 도구의 메뉴탭에서 Vue를 선택합니다.

렌더링된 Vue 컴포넌트 구조, 이벤트 흐름에 따른 상태 변화 등의 기능을 사용하여 디버깅 할 수 있습니다.

빌드 및 배포

개요

개발한 모듈 서버에 배포하려면, UI Framwork 관리 시스템의 [모듈 관리] 메뉴를 통하여 배포해야 합니다.

빌드 명령어
Web UI 템플릿은 다음 명령어로 빌드합니다.

yarn workspace ui-framework-template-dev run build

💡 최초 빌드 시, codegen.yml 파일 수정 후 codegen을 수행해 타입 정보를 업데이트 합니다.

아래 그림처럼 UI에서 실행할 수 도 있습니다.

Vue 개발자 도구
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빌드

모듈 빌드하면 출력 파일들이 dist 폴더에 생성됩니다.

fonts : Web Font파일 (이미 서버에서 배포되어있으므로 배포하지 않아도 됩니다.)

index.html : Test 용 html 파일

[PLUGIN_NAME].css : css 스타일 코드 파일

[PLUGIN_NAME].js : 모듈 라이브러리 파일

[PLUGIN_NAME].js.map : 모듈 라이브러리 디버그 정보 파일

wc-manifest.json : 화면 구성 정보 파일

💡 .env.production 에 VUE_APP_PLUGIN_NAME 값을 변경하면 생성되는 파일명이 변경됩니다.

배포

UI Framework 관리 시스템에 접속하여 배포하려는 시스템의 [모듈 관리] 메뉴에서 모듈 등록합니다.

모듈 배포 예시
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💡 Note 
기본 파일 이외에 생성된 파일이 있다면 같이 배포해야 합니다.

Grid 대용량데이터 로딩
개요

전체 데이터가 많은 테이블을 조회할 경우 한 번에 모든 데이터를 조회해오지 않고 화면 구성에 필요한 데이터만을 조회해 오도록 구현하여 성능 개선이 가능합니
다.

UI Template 코드
ui-framework-template-dev/src/views/Grid.vue 참고

<DxDataGrid 
        class="moz-controller-contains-grid" 
        :height="height" 
        :data-source="dataSource" 
        :remote-operations="true"> 
    <DxScrolling mode="virtual" /> 
</DxDataGrid>

DxDataGrid

remote-operations: true

DxScrolling mode: virtual

data-source: CustomStore를 사용하여 구현

모듈 배포 확인 예시
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import CustomStore from "devextreme/data/custom_store"; 
import { createStoreConfig, ActionLoadOptions } from "mozart-component-dev"; 
 
... 
 
public get dataSource() { 
  return new CustomStore( 
    createStoreConfig({ 
      key: "ID", 
      loadFunc: this.loadFunc, 
    }), 
  ); 
} 
 
public async loadFunc(obj: ActionLoadOptions) { 
  const result = await Get("Plan", { option: obj }, "post"); 
  return JSON.parse(result.data); 
}

Data Service 코드
RestServiceTemplate GetPlan 메소드 참고

IService.cs: Method는 POST, 파라미터로 LoadOptions를 받아주도록 인터페이스에 정의

Service.cs: DBHelper에 테이블명, option, DBName 등을 입력하여 데이터 조회하여 반환

[OperationContract] 
[WebInvoke(UriTemplate = "api/GetPlan", Method = "POST", 
           BodyStyle = WebMessageBodyStyle.WrappedRequest, 
           RequestFormat = WebMessageFormat.Json, 
           ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
string GetPlan(LoadOptions option);

public string GetPlan(LoadOptions option) 
{ 
    try 
    { 
        RestModelDataService mmds = ServiceHelper.GetModelDataService(); 
        return DBHelper.GetLoadResult<PLAN>(nameof(PLAN), option, "DataSource", "DataSource"); 
    } 
    catch (Exception e) 
    { 
        LogHelper.CreateErrorMessage(e); 
        return "[]"; 
    } 
}

모든 사용자에게 알림을 보내는 방법

개요

웹소켓을 이용하여 서버에 접속된 클라이언트에게 일괄적으로 메세지를 보내 특정 동작을 하도록 할 수 있다. 메세지를 보내는 방식에는 ①주기적으로 메세지를 
보내는 방식과 ②서버에 요청이 들어왔을 때 보내는 방식이 있다.

Server 구현

주기적 메세지
서버에서 주기적으로 클라이언트에 메세지를 보내주는 방식이다.

# WebSocket.cs 
 
public void AddCallback(IWebSocketCallback callback) 
{ 
  if (_callbacks.Contains(callback) == false) 
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  { 
      bool start = _callbacks.Count == 0; 
      ((IChannel)callback).Closed += OnClosed; 
      _callbacks.Add(callback); 
      if (start) 
      { 
          Task.Run(Run); 
      } 
  } 
} 
 
private void Run() 
{ 
    // 전달할 메시지 객체를 정의합니다. 
    Result result = new Result(); 
 
    do 
    { 
        // 메시지 객체에 항목을 채웁니다. 
        result.msg = "SERVER_TIME"; 
        result.obj = new { msg = DateTime.Now.ToString("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") }; 
 
        // 현재 접속 중인 사용자들에게 메시지를 전송합니다. 
        Parallel.ForEach(_callbacks, cb => 
        { 
            cb.SendMessageToClient(CreateMessage(JsonConvert.SerializeObject(msg))); 
        }); 
 
        // 5초에 한 번씩 메세지를 보냅니다. 
        Thread.Sleep(5000); 
    } while (_callbacks.Count > 0); 
}

요청 시 메세지
클라이언트에서 서버에 요청을 보냈을 때 혹은 특정 동작 처리 이후에 클라이언트에 메세지를 보내어 줄 수 있다.

    Result result = new Result(); 
 
  // Client에 메세지를 보냅니다. 
    WebSocket.Instance.SendMessage(new Result 
    { 
        msg = type, 
    });

위와 같이 메세지를 보내면 Client에서 onmessage를 통해 서버단에서 보낸 메세지를 받을 수 있습니다.

Client 구현

# src/views/Grid.vue 
 
import { getWebSocketURL } from "@/utils/request"; 
import notify from "devextreme/ui/notify"; 
 
... 
 
public socket: WebSocket | null = null; 
private intervalId: number | null = null; 
public time: string = ""; 
 
public async created() { 
 // WebSocket Connection을 2초 주기로 시도한다. 
  this.intervalId = setInterval(async () => { 
    await this.connectWebSocket(); 
  }, 2000); 
} 
 
public destroyed() { 
  // WebSocket이 열려있을 경우 Connection을 종료해준다. 
  if (this.socket) { 
    this.socket.close(); 
  } 
} 
 
private async connectWebSocket() { 
  if (this.socket) { 
  // 접속이 완료되었다면 더이상 접속시도를 하지 않는다. 
    if (this.intervalId) { 
      clearInterval(this.intervalId); 
    } 
    return; 
  } 
  this.socket = new WebSocket(await getWebSocketURL()); 
  if (this.socket) { 
  // 접속 성공 시 Event 
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    this.socket.onopen = () => { 
      // console.log("connected"); 
    }; 
    // server message recive 시 Event 
    this.socket.onmessage = (evt: MessageEvent) => { 
   // 서버에서 보낸 메세지를 받는 부분 
   const result = JSON.parse(evt.data); 
 
      if (result.msg === "SERVER_TIME") { 
        this.time = result.obj.msg; 
      } else if (result.msg) { 
        notify(`meesage from server '${result.msg}'`, "info"); 
      } 
    }; 
    // server error 발생 시 Event 
    this.socket.onerror = (evt: any) => { 
      console.log(evt); 
    }; 
    // 접속 종료 시 Event 
    this.socket.onclose = () => { 
      // console.log("disconnected"); 
    }; 
  } 
}

Web Socket은 JavaScript의 Web Socket API를 사용하여 구현합니다. Vue의 Life Cycle인 created에서 Web Socket을 연결하고, destroyed에서 연결을 끊
어 줍니다.

Web Socket 연결 시 Web Socket의 Event에 함수를 정의하여 연결합니다.

onopen  : 연결 직후 호출됩니다.

onmessage : 서버로부터 메시지를 전달 받았을 때 호출됩니다.

onerror  : 연결이 정상적으로 이뤄지지 않았을 때 호출됩니다.

onclose  : 연결이 종료될 때 호출됩니다.

Excel Export/Import

개요

데이터를 Excel로 내려받거나 Excel로 되어있는 데이터를 DB에 저장할 수 있습니다.

Export
DataGrid에 출력된 데이터를 엑셀 파일로 다운로드 받습니다.

화면

Client 구현

<dx-data-grid 
  class="moz-controller-contains-grid" 
  :data-source="items" 

데이터를 엑셀파일로 다운로드 받을 수 있는 아이콘

https://v3.vuejs.org/guide/instance.html#lifecycle-diagram
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> 
  <dx-export :enabled="true" /> 
</dx-data-grid>

컬럼명으로 Header Export
그리드 컬럼에 캡션이 있는 경우 엑셀 해더에 캡션명이 들어가게 되므로 다운로드 시 캡션명이 아닌 컬럼명으로 들어갈 수 있도록 처리해줄 수 있습니다.

<dx-data-grid 
  class="moz-controller-contains-grid" 
  :data-source="items" 
 @exporting="onExporting" 
> 
  <dx-export :enabled="true" /> 
</dx-data-grid> 
 
import { Workbook } from "exceljs"; 
import { saveAs } from "file-saver"; 
import { exportDataGrid } from "devextreme/excel_exporter"; 
 
export default class SiteTestRegistTarget extends Vue { 
... 
 
 public onExporting(e: any) { 
    const workbook = new Workbook(); 
    const worksheet = workbook.addWorksheet("CountriesPopulation"); 
 
    exportDataGrid({ 
      component: e.component, 
      worksheet, 
      topLeftCell: { row: 1, column: 1 }, 
      customizeCell: (options: { gridCell?: any; excelCell?: any }) => { 
        if (options.gridCell.rowType === "header") { 
          options.excelCell.value = options.gridCell.column.dataField; 
        } 
      }, 
    }).then(() => { 
      workbook.xlsx.writeBuffer().then(buffer => { 
        saveAs(new Blob([buffer], { type: "application/octet-stream" }), "EvalFactors.xlsx"); 
      }); 
    }); 
    e.cancel = true; 
  } 
 
 ... 
}

결과

💡 data-source를 CustomStore를 통하여 구현한 경우 혹은 onCellPrepared를 통해 Cell merge를 구현한 경우엔 Excel Export가 예상대로 동작하지 
않을 수 있습니다.

Import
엑셀 파일에 입력된 데이터를 DB에 저장합니다.

Excel 파일 양식

Excel Export 기능을 사용하여 다운로드 받은 Excel 파일
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ExcelExport 기능을 통해 데이터를 다운 받습니다.

첫번째 행에 컬럼명은 데이터 컬럼명과 동일 해야합니다. key로 설정된 컬럼값이 비어있을 경우 Insert, 그렇지 않을 경우 Update 됩니다.

💡 모든 셀의 표시형식을 '텍스트'로 통일해 주어야 합니다.

화면

엑셀업로드 버튼을 클릭하여 엑셀 입력 팝업창에 수정한 엑셀파일을 업로드 합니다.

ExcelExport 기능을 통해 다운로드 받은 엑셀파일

1~3번째 행의 경우 바뀐 데이터가 있으면 Update, 4~5번째 행의 경우 INSERT 됩니다.
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데이터에 문제가 없다면 저장버튼을 눌러 데이터를 저장합니다.

Client 구현
엑셀파일을 업로드하여 데이터를 저장하는 예제 코드입니다.

// Todo.vue 참고 
// keyExpr에 해당 스키마의 key 값을 입력 
<dx-data-grid keyExpr="ID"> 
</dx-data-grid> 
 
<moz-excel-uploader 
  :visible="isShowUploadPopup" 
  :module="module" 
  @added="onAdded" 
  @closed="onHidden" 
></moz-excel-uploader> 
 
... 
 
import { addData } from "mozart-component-dev"; 
 
public async onAdded(data: ITodo[]) { 
  this.isShowUploadPopup = false; 
  addData(this.module, this.grid, data, Entity.entities.Todo!.properties); 
} 
 
public onHidden() { 
  this.isShowUploadPopup = false; 
}

💡 DxDataGrid의 keyExpr 속성을 입력해 주어야 Import시 수정 기능이 정상작동합니다.

Client 구현 (store없이)

// Todo.vue 참고 
 
<dx-data-grid keyExpr="ID"> 
</dx-data-grid> 
 
<moz-excel-uploader 
  :visible="isShowUploadPopup" 
  @added="onAdded" 
  @closed="onHidden" 
></moz-excel-uploader> 
 
... 
 
import { addData } from "mozart-component-dev"; 
import { Excel } from "@/api/mainService"; 
 
public async onAdded(data: ITodo[]) { 
  this.isShowUploadPopup = false; 
  const result = await Excel("Todo", data); 
  const res = JSON.parse(result.data); 
  addData(this.module, this.grid, res, Entity.entities.Todo!.properties); 
}

Server 구현

// IService.cs 참고 
 
[OperationContract] 
[WebInvoke(UriTemplate = "api/ExcelTodo", 
                   Method = "POST", 
                   BodyStyle = WebMessageBodyStyle.WrappedRequest, 
                   ResponseFormat = WebMessageFormat.Json)] 
string ExcelTodo(Stream stream);

// Service.cs 참고 
 
public string ExcelTodo(Stream stream) 
{ 
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    IList<TODO> result = new List<TODO>(); 
 
    try 
    { 
        // <TODO> 부분에 저장하고자 하는 DataItem명을 적어줍니다. 
        result = ExcelHelper.ExcelToItem<TODO>(stream); 
    } 
    catch (Exception e) 
    { 
        LogHelper.CreateErrorMessage(e); 
    } 
 
    return JsonConvert.SerializeObject(result); 
}

이메일 발송

개요

SMTP서버를 사용하여 특정 사용자에게 메일을 보낼 수 있습니다.

코드

MailHelper.SendMailBySmtp("smtp.gmail.com", "smtp_id", "smtp_pw", "from@Email", "Password Confirmation", "to@Email", "비밀번호가 변경되었습니다.\r\n");

vms-solutions.com 메일로 설정하는 방법

// office365 메일은 Tls로 설정하여 보내야 하기 때문에 SendMainBySmtp호출 전 아래 코드 필요 
var securityProtocol = (int)System.Net.ServicePointManager.SecurityProtocol; 
if (securityProtocol != 0) 
{ 
    System.Net.ServicePointManager.SecurityProtocol = System.Net.SecurityProtocolType.Tls12; 
} 
 
// vms-solutions.com의 smtp 서버는 smtp.office365.com 
// support@vms-solutions.com 메일로 전송하는 예제 
MailHelper.SendMailBySmtp("smtp.office365.com", "support@vms-solutions.com", password, "support@vms-solutions.com", "Change Password URL", targetMail, "내용");

매개변수

smtpHost SMTP 주소

id SMTP 아이디

pw SMTP 패스워드

from 보내는 사람 이메일 주소

title 메일 제목

to 받는 사람 이메일 주소

message 이메일 내용

isHtml 내용의 html 여부

사용자 정의 로그인 구현

개발절차
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1. 로그인 화면 개발
개발자 페이지>다운로드>ui-framework-web-template.zip 파일을 다운받아 ui-framework-template-login 패키지를 엽니다. src/views/Login.vue 화면에 로그
인 화면을 구현합니다.

.env.development파일과 .env.production 파일을 열어 기존 모듈 프로젝트와 동일하게 변경하여 줍니다.

💡 단 .env.production 파일에 VUE_APP_PLUGIN_NAME은 최초 login로 설정되어있으며 해당 값은 그대로 사용합니다.

이미지

필요한 이미지는 /public/module 폴더에 올립니다. 화면에서 이미지를 불러올 때 경로는 아래와 같이 설정합니다.

<img src="/module/{이미지_이름.확장자}" />

스타일

src/styles/index.scss 에 기본으로 사용하는 아이콘과 스타일 파일이 import 되어있고 최종적으로 custom.scss 파일이 import 되어있습니다. 추가적인 스타일은 
_custom.scss 파일에 작성(하단 퍼블리싱 참고)합니다. 

로그인 처리 구현

public async mounted() { 
  EventBus.fire("get-systems", { params: { systems: this.systems, options: this.options } }); // 시스템 목록 가져오기 
  EventBus.fire("get-token-expires", { params: { options: this.options } }); // 토큰 만료기간 가져오기 
  EventBus.fire("get-saved-id-cookie", { // 저장된 ID 있을 경우 가져오기 
    params: { options: this.options }, 
  }); 
 
  await this.getPublicKey(); 
  this.isInit = this.options.isInit; 
  this.selectedSystem = this.systems.find(t => t.SYSTEM_ID === MainModule.getSystemId); 
 
  this.getSavedId(); 
} 
 
public async onLogin() { 
  this.loading = true; 
 
  setTimeout(async () => { 
    try { 
      if (!this.id || !this.password) return; 
 
      await new Promise((resolve: any, reject: any) => { 
        this.isAdmin(this.id, resolve, reject); // 사용자의 관리자 권한 유무와 group정보 반환 (시스템에 속하지 않은 사용자의 경우 error) 
      }); 
 
      const obj = { 
        id: this.id, 
        pw: this.password, 
        name: "사용자", 
        role: JSON.stringify(this.options.role), 
        admin: this.options.isAdmin, 
        group: this.options.group, 
        system: this.selectedSystem!.SYSTEM_ID, 
        expires: this.options.expires, 
      }; 
 
      const cryptedMessage = await EncryptAES(this.publicKey, JSON.stringify(obj)); // 로그인 사용자 정보를 AES 방식으로 암호화 
      const rsaKey = await GetRSAKey(); 
 
      const result = await CustomLogin({ // 사용자 정의 로그인 함수 호출하면서 암호화된 사용자 정보와 복호화에 쓸 RSA Key를 넘겨줌 
        cryptedMessage, 
        rsaKey, 
      }); 
 
      const decrypted = await DecryptAES(result.data); // 결과를 AES 방식으로 복호화 
      const data = JSON.parse(decrypted); 
 
      this.onDone(data); 
    } catch (error: any) { 
      this.onError(error); 
    } finally { 
      this.loading = false; 
    } 
  }, 0); 
} 
 
public onCheckId() { 
  if (!this.id) return; 
  if (this.id.search("@") === -1) { 
    // TODO: 업체에 맞게 Domain 변경 
    this.id += `@vms-solutions.com`; 
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  } 
}

💡 onCheckId 함수에서 붙여지는 도메인은 기본 도메인 변경 시 함께 변경해주어야 합니다.

로그아웃 처리 구현 (선택)

사용자가 로그아웃할 때 추가적인 처리가 필요하다면 아래 onLogout 함수에 구현해줍니다.

public onLogout() { // 선택적 구현 
  console.log("logout 처리"); // 필요한 처리 구현 
  EventBus.remove("logout-user", this.onLogout);  
} 
 
public async onDone(result: ILogin) { 
  if (result.result) { 
    if (this.saveId) { 
      EventBus.fire("set-saved-id-cookie", { params: { id: this.id } }); 
    } else { 
      EventBus.fire("remove-saved-id-cookie"); 
    } 
    EventBus.register("logout-user", this.onLogout); // 선택적 구현 
    EventBus.fire("login-user", { 
      params: { result: result }, 
    }); 
  } else { 
    MainModule.showSnackBar({ message: "로그인 실패", type: "error" }); 
  } 
}

해당 구현이 필요하지 않은 경우 선택적 구현이라는 주석이 있는 코드를 제거합니다.

2. 서비스 구현

개발자 페이지>다운로드 페이지에서 RestServiceTemplate.zip을 다운받아 IService.cs의 CUSTOM_LOGIN 영역을 참고하여 기존 데이터 서비스에 추가해줍
니다.

구현부 역시 Service.Login.cs 파일을 참고하여 추가합니다.

기본 DB에서 정보 불러오기



Mozart UI Framework 152

커스텀 로그인 처리 시에 기본 DB에 정보를 추가/수정하거나 불러와야 할 경우 아래와 같이 합니다.

Database에 [ New DataSource... ]를 클릭하여 UI Framework를 설치할 때 입력한 DB정보를 입력하여 새로운 데이터베이스를 추가합니다.

New DataItem를 클릭하여 User를 추가합니다. 위에서 등록한 DB에서 T_SA_USER 테이블을 선택하여 가져옵니다.

User 정보 조회가 필요한 부분에 GetTodo 를 참고하여 User 정보 조회를 구현합니다.

public string GetTodo() 
{ 
    IEnumerable<TODO> result = null; 
 
    try 
    { 
        ListDictionary args = new ListDictionary 
        { 
            ["WHERE"] = string.Empty 
        }; 
        RestModelDataService mmds = ServiceHelper.GetModelDataService(); 
        result = mmds.TODO.Query<TODO>("Select", args); 
    } 
    catch (Exception e) 
    { 
        LogHelper.CreateErrorMessage(e); 
    } 
 
    return JsonConvert.SerializeObject(result); 
}

3. 빌드
화면 개발이 끝났다면 NPM 스크립트에서  ui-framework-template-login 패키지를 빌드합니다. 

dist 폴더에 login.js, login.css 파일이 생성되며

이미지는 dist/module 폴더에 생성됩니다.

4. 로그인 화면 업로드



Mozart UI Framework 153

설정 > 사용자 정의 로그인 화면 체크 박스에 체크한 뒤 추가된 업로더에 3번에서 빌드된 js, css, 이미지 파일을 업로드합니다. 이미지는 폴더가 아닌 개별 이미지 
파일을 업로드 합니다.

EventBus
is-account-admin

parameters

account string

system string

options Record<string,any>

resolve

reject

return

options.isAdmin : system에서 account 계정의 사용자가 admin 권한을 가졌는지의 여부를 반환

options.group : system에서 account의 GROUP_ID를 반환

set-system

parameters

system ISystem

return

로그인 화면으로 리다이렉트

get-saved-id-cookie

parameters

options Record<string,any>

return

options.savedId : cookie에 저장된 아이디가 있다면 해당 아이디 반환

get-token-expires

parameters

options Record<string,any>

return

options.expires : 공통관리 > 설정에서 저장된 세션 만료 시간을 반환

get-systems

return

options.isInit : 개발자 화면이거나 AdminSystemId가 공백이 아니라면 true를 반환

systems : 존재하는 모든 시스템을 배열로 반환

login-user

parameters

로그인 화면 파일 업로드 예시

http://options.group/


Mozart UI Framework 154

result Login

return 

쿠기에 로그인 정보 세팅

로그인 처리

화면 및 메뉴 불러오기

시작화면으로 리다이렉트

퍼블리싱

Style 작성 가이드

테마 기능
TopAndLeft

Left
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UI 개발 템플릿

데이터 입력/편집 기능 유형

단일 데이터 테이블 CRUD 템플릿 1

기본 UI 구성
기본 화면 및 동작 설명 

아래 이미지와 같이 대상 DB 테이블 데이트를 리스트 형태로 그리드에 출력하고 추가, 수정시에는 그리드에 직접 값을 입력하여 변경한 후, 저장할 수 있
습니다.

저장하기 전, 변경 내용을 전부 취소할 수 있습니다.
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기능 개발 방법
템플릿 소스 위치

소스 위치 : [Project Path]/ui-framework-template.dev/views/SimpleEditTable.vue

화면 이름 : 테이블

화면 명칭 설정 방법

[UI Service가 설치된 서버 URL]/dev 페이지에서 메뉴 관리를 통해 화면 명칭을 설정할 수 있습니다.
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사용 테이블 지정 및 기능 설정 방법

해당 기능은 메뉴 생성 시에, 화면 ID를 테이블로 선택한 후, 매개 변수만 설정하면 Table과 자동으로 Bind 됩니다.

화면 ID 를 테이블로 선택한 메뉴 추가/수정 시, 매개 변수를 다음과 같이 설정합니다.

tableName : Bind할 Table명

dataKey : Bind할 Table의 Key 컬럼 정보입니다. 대소문자를 정확하게 입력해야 합니다. (해당 Table의 Key 컬럼이 복수인 경우 ‘,’ 로 구분하여 입력
해야 합니다. )

추가 설정 가능한 Parameter (2022 5/25일 배포 예정)

columnSetting  : 표시되는 컬럼과 순서를 지정하는데 사용합니다. 

형식 : ColName1:datatype;caption, ColName2:datatype;caption,…

datatype 유형 : 'string' | 'number' | 'date' | 'boolean' | 'datetime’

datatype 을 지정하지 않은 경우 기본 string 으로 지정됩니다. 

datetype이나 caption 값을 주지 않아도 되지만 순서는 지켜야 함

예) ColName1:datatype, ColName2;caption, ColName3:datatype;caption

틀린 예) ColName1;datatype, ColName2:caption, ColName3;caption:datatype 

mergedCol  : cell merge 가 필요한 컬럼을 지정합니다. 

ColName1, ColName2

editCol  : 수정 가능 컬럼을 지정합니다. 설정을 하지 않은 경우에는 viewType  에 따라 처리됩니다. 

viewType  : 화면의 CRUD 기능을 어떻게 적용할지 결정합니다. 값에 따른 UI 기능은 아래와 같이 적용할 수 있습니다. 

CRUD : 신규 데이터 추가,수정,삭제가 가능한 모드입니다. 

RU : 신규 데이터 추가, 삭제는 안되고 수정은 가능한 모드입니다. 

R : 읽기만 가능한 모드입니다. 

useMngProperty  : 테이블별 데이터 관리 속성(CREATE_TIME, CREATE_USER, UPDATE_TIME, UPDATE_USER) 을 자동으로 처리 할지 여부
를 설정합니다. 
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true : 관리 field 가 있는 table 인 경우 true 설정을 하면 데이터가 자동으로 업데이트됩니다. 

false : (기본값), 기능이 동작하지 않습니다. 

showGroupPanel  : 그리드 초기 설정에 grouping panel 이 펼쳐진 상태로 표시할지 여부. True 인 경우 표시, False 인 경우 표시안함. 기본값 = False

showRowFilter  : 그리드가 표시될때 row filter 를 표시할지 여부, True 인 경우 표시, False 인 경우 감춘상태로 화면이 열립니다. 기본값 = True

단일 데이터 테이블  CRUD 템플릿  2

기본 UI 구성
기본 화면 및 동작 설명 

아래 이미지와 같이 대상 DB 테이블 데이트를 리스트 형태로 그리드에 출력하고 추가, 수정시에는 팝업다이얼로그로 값을 입력하여 저장할 수 있습니다. 

데이터 삭제시에는 체크 박스로 여러 데이터를 선택해서 한번에 삭제할 수 있습니다. 
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기능 개발 방법
템플릿 소스 위치

소스 위치 : [Project Path]/ui-framework-template.dev/views/PropertyConfigEdit.vue

화면 이름 : 속성관리

화면 명칭 설정 방법

[UI Service가 설치된 서버 URL]/dev 페이지에서 메뉴 관리를 통해 화면 명칭을 설정할 수 있습니다.

사용 테이블 지정 방법

*tableName : Mapping할 테이블명

*dataKey : Mapping할 테이블에서 Key에 해당하는 데이터 (Update/Delete 시, 활용)

removeText : Row를 Remove할 때에 Row를 식별하기 위한 출력할 Data Column

팝업 화면 설정 방법

Data 추가 / 수정 시에 생성되는 Popup의 Title은 DxDataGrid.DxEditing.DxPopup 의 title 속성을 통해 설정할 수 있습니다.
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Popup 내의 Field는 DxEditing 내의 DxForm Component를 통해 구현하여 data-field로 Table Schema와 Mapping할 수 있습니다.

DxDataGrid의 init-new-row와 editing-start 이벤트를 정의하여 데이터 추가/수정 시, 생성되는 Popup의 초기 값을 지정해줄 수 있습니다.
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Validation 설정 방법

DxColumn Component 내에 Validation Rule과 message를 설정할 수 있습니다.

Template에서는 DxRequiredRule Component를 사용하여 Not Null과 Validation Message를 설정하였습니다. 
이 외에도 정규식이나 Custom Function 참조 등을 통해 Validation Rule을 정의할 수 있습니다.

추가적인 사항은 아래 문서를 참고하시거나, 문의해주시기 바랍니다.

Docs

Data Validation

import 'devextreme/dist/css/dx.light.css'; import DxTextBox from 'devextreme-vue/text-box'; import DxValidator, { DxRequiredRule, DxPatternRule } from 'devextreme-
vue/validator'; // import DxValidationGroup from 'devextreme-vue/validation-group'; import DxButton from 'devextreme-vue/button'; export default { components: { DxTextBox, 
DxValidator, DxRequiredRule, DxPatternRule, // DxValidationGroup, DxButton }, data() { return { login: undefined, password: undefined } }, methods: { signIn(e) { let result = 

https://js.devexpress.com/Documentation/Guide/UI_Components/Common/UI_Widgets/Data_Validation/

Demo

Validation

DevExtreme Data Editors provide a powerful and seamless way to perform data validation. In this demo, editors are collected in an HTML form. Each editor is accompanied by 
the Validator component validating the editor against a set of specified rules. Editors are validated each time their value is changed.

https://js.devexpress.com/Demos/WidgetsGallery/Demo/Validation/Overview/Vue/Light/

데이터 CRUD 설정 방법

해당 Template에서는 DxDataGrid에 CustomStore를 Binding하여 각 Action을 DataBase에 즉시 반영하고 있습니다.

CustomStore는 다음과 같이 구성되어 있습니다.

https://js.devexpress.com/Documentation/Guide/UI_Components/Common/UI_Widgets/Data_Validation/
https://js.devexpress.com/Demos/WidgetsGallery/Demo/Validation/Overview/Vue/Light/
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각 CRUD Function의 구현 예제입니다.

CREATE

READ

UPDATE

DELETE

key : Table의 Key가 되는 데이터(Array), update나 delete 시에 Key를 Data와 함께 Arguments로 전달합니다. 
loadFunc : Read Data Function 

insertFunc : Create Data Function 
updateFunc : Update Data Function 

delete : Delete Data Function
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표시 컬럼 및 순서 지정 방법

DxDataGrid Component 내에 DxColumn을 정의한 데이터만 순서대로 표시됩니다. 
data-field는 Mapping될 Schema를 정의합니다. 
(caption을 통해 Column에 표시할 문자열을 정의할 수 있습니다.)

조회 조건 설정 

moz-controller Component 내에 <div slot=”filter” />를 정의하여 조회 조건을 생성할 수 있습니다. 
<div slot=”filter”> 내에 정의한 Component는 moz-controller의 showFilter 값에 따라서 Show/Hide 됩니다.

조회 조건을 생성하였으면 데이터 요청 시에 해당 조건을 서버에 전송하여 처리할 수 있도록 추가합니다. 
(조회 조건은 Object로 생성하여 where을 key로 하고, data는 stringfy로 보내주셔야 정상적으로 처리할 수 있습니다.)
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복합  테이블 CRUD 템플릿

기본 UI 구성
기본 화면 및 동작 설명 

아래 이미지와 같이 대상 DB 테이블 데이트를 리스트 형태로 그리드에 출력하고 추가, 수정시에는 팝업다이얼로그로 값을 입력하여 저장할 수 있습니다. 

데이터 삭제시에는 체크 박스로 여러 데이터를 선택해서 한번에 삭제할 수 있습니다. 



Mozart UI Framework 165

기능 개발 방법
템플릿 소스 위치

소스 위치 : [Project Path]/ui-framework-template.dev/views/CfgResourceMaster.vue

화면 이름 : 설비마스터

화면 명칭 설정 방법

[UI Service가 설치된 서버 URL]/dev 페이지에서 메뉴 관리를 통해 화면 명칭을 설정할 수 있습니다.

사용 테이블 지정 방법

해당 화면은 테이블 별로 별도 구현이 필요합니다.

팝업 화면 설정 방법
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DxPopup을 통해 Custom Popup을 구현하여, <div></div> 내에 구현한 화면을 출력합니다.

isShowAddPopup 변수를 통하여 Popup을 열고 닫을 수 있습니다.

Popup의 Title은 DxPopup의 title 속성을 통해 설정할 수 있습니다.

DxForm Component를 통해 구현하여 data-field로 Table Schema와 Mapping할 수 있습니다.

template을 통해서 다른 Table에서 불러온 Data를 설정합니다.

exProps 데이터는 초기 화면을 불러올 때, 값을 미리 load합니다. Template에서는 mounted 에 데이터를 load하도록 하였습니다.

DxForm에 Bind되어 있는 formData를 통하여 Popup의 값을 설정할 수 있습니다.
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Validation 설정 방법

DxItem Component 내에 Validation Rule과 message를 설정할 수 있습니다.

해당 Template에서는 DxRequiredRule Component를 사용하여 Not Null과 Validation Message를 설정하였습니다. 
이 외에도 정규식이나 Custom Function 참조 등을 통해 Validation Rule을 정의할 수 있습니다.

추가적인 사항은 아래 문서를 참고하시거나, 문의해주시기 바랍니다.

Docs

Data Validation

import 'devextreme/dist/css/dx.light.css'; import DxTextBox from 'devextreme-vue/text-box'; import DxValidator, { DxRequiredRule, DxPatternRule } from 'devextreme-
vue/validator'; // import DxValidationGroup from 'devextreme-vue/validation-group'; import DxButton from 'devextreme-vue/button'; export default { components: { DxTextBox, 
DxValidator, DxRequiredRule, DxPatternRule, // DxValidationGroup, DxButton }, data() { return { login: undefined, password: undefined } }, methods: { signIn(e) { let result = 

https://js.devexpress.com/Documentation/Guide/UI_Components/Common/UI_Widgets/Data_Validation/

Demo

Validation

DevExtreme Data Editors provide a powerful and seamless way to perform data validation. In this demo, editors are collected in an HTML form. Each editor is accompanied by 
the Validator component validating the editor against a set of specified rules. Editors are validated each time their value is changed.

https://js.devexpress.com/Demos/WidgetsGallery/Demo/Validation/Overview/Vue/Light/

데이터 CRUD 설정 방법

해당 Template에서는 각 Action 별로 Service에 Query와 Model 처리를 구현하였습니다. Query에 대한 자세한 내용은 Service 소스를 참고해주세요.

각 CRUD Function의 구현 예제입니다. 
(this.formData는 DxForm에 Bind되어 있는 변수입니다.)

CREATE

https://js.devexpress.com/Documentation/Guide/UI_Components/Common/UI_Widgets/Data_Validation/
https://js.devexpress.com/Demos/WidgetsGallery/Demo/Validation/Overview/Vue/Light/
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READ

UPDATE

DELETE

표시 컬럼 및 순서 지정 방법

DxDataGrid Component 내에 DxColumn을 정의한 데이터만 순서대로 표시됩니다. 
data-field는 Mapping될 Schema를 정의합니다. 
(caption을 통해 Column에 표시할 문자열을 정의할 수 있습니다.)

Service 소스의 AddCfgResourceMaster 참고

Service 소스의 GetCfgResourceMaster 참고

Service 소스의 ModifyCfgResourceMaster 참고

Service 소스의 RemoveCfgResourceMaster 참고
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조회 조건 설정 

moz-controller Component 내에 <div slot=”filter” />를 정의하여 조회 조건을 생성할 수 있습니다. 
<div slot=”filter”> 내에 정의한 Component는 moz-controller의 showFilter 값에 따라서 Show/Hide 됩니다.

조회 조건을 생성하였으면 데이터 요청 시에 해당 조건을 서버에 전송하여 처리할 수 있도록 추가합니다.

데이터 조회 기능 유형

Pivot 그리드 사용 조회 UI 템플릿(클라이언트 사이드 Pivot)

기본 UI 구성
기본 화면 및 동작 설명 

Service 소스의 GetCfgResourceMaster 참고
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아래 이미지와 같이 대상 DB 테이블 데이트 가공하여 피봇그리드를 출력하고, 피봇그리드에 선택한 셀의 세부 정보를 그리드에 출력합니다.

기능 개발 방법
템플릿 소스 위치

소스 위치 : [Project Path]/ui-framework-template.dev/views/ResourceLoadReport.vue

화면 이름 : 설비가동보고서

화면 명칭 설정 방법

[UI Service가 설치된 서버 URL]/dev 페이지에서 메뉴 관리를 통해 화면 명칭을 설정할 수 있습니다.

화면 구현 방법

Pivot Grid와 Sub Grid를 별도 Component로 구현하여, 화면에서는 조회 조건만은 설정하여 Pivot Grid에 값을 보내주는 역할만을 합니다.
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조회 조건 설정 

moz-controller Component 내에 <div slot=”filter” />를 정의하여 조회 조건을 생성할 수 있습니다. 
<div slot=”filter”> 내에 정의한 Component는 moz-controller의 showFilter 값에 따라서 Show/Hide 됩니다.

조회 조건을 ResourceLoadReportMain Component에 전달하여 데이터를 처리하도록 합니다 . (ResourceLoadReportMain에 대한 자세한 설명

은 Pivot Grid 설정 방법
key는 조회조건 변경 후, refresh 시에 Component를 rerendering하기 위한 값입니다.

Pivot Grid 설정 방법

기능 개발 방법
템플릿 소스 위치

소스 위치 : [Project Path]/ui-framework-template.dev/src/views/ResourceLoadReportMain.vue

Prop

ResourceLoadReport Component에서 조회 조건을 받아 Prop을 셋팅합니다.
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데이터 설정 방법

해당 Template에서는 READ만이 구현되어 있습니다.

READ Function의 구현 예제입니다. 
obj를 key로 data를 stringify하여 요청합니다.

GetResouceLoadReport 
서버에 [post] api/GetResouceLoadReport 로 요청을 보내는 함수

API 명세 : Pivot 형 데이터 조회 UI 템플릿 (서버사이드 Pivot)

Pivot Grid Data Bind 방법

DxPivotGrid의 dataSource를 Bind하여 구현

Server에서 받은 데이터를 fields에 정의하여 사용

https://www.notion.so/vmssolutions/Pivot-UI-Pivot-b0d1120c1da749e1a9d4592ed50bc546
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Sub Grid 구현 방법

Pivot Grid에서 Cell Click Event 발생 시, 해당 Cell 정보를 ResourceLoadReportDetail로 값을 보내줍니다.

Cell Click Event 구현

ResourceLoadReportDetail에 값을 전달
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ResourceLoadReportDetail에 대한 자세한 설명은Sub Grid 설정 방법 

Sub Grid 설정 방법

기능 개발 방법
템플릿 소스 위치

소스 위치 : [Project Path]/ui-framework-template.dev/views/ResourceLoadReportDetail.vue

Prop

ResourceLoadReportMain Component에서 조회 조건을 받아 Prop을 셋팅합니다.

데이터 설정 방법

해당 Template에서는 READ만이 구현되어 있습니다.

READ Function의 구현 예제입니다. 
obj를 key로 data를 stringify하여 요청합니다.

GetResouceLoadReportDetail 

서버에 [post] api/GetResouceLoadReportDetail 로 요청을 보내는 함수

API 명세 : Pivot 형 데이터 조회 UI 템플릿 (서버사이드  Pivot)

표시 컬럼 및 순서 지정 방법

DxDataGrid Component 내에 DxColumn을 정의한 데이터만 순서대로 표시됩니다. 
data-field는 Mapping될 Schema를 정의합니다. 
(caption을 통해 Column에 표시할 문자열을 정의할 수 있습니다.)

https://www.notion.so/vmssolutions/Pivot-UI-Pivot-b0d1120c1da749e1a9d4592ed50bc546
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Pivot 형 데이터 조회 UI 템플릿(서버사이드 Pivot)
API 목록 

[post] api/GetResouceLoadReport

조회 조건

1. VERSION : 버전 ID

2. MODULE_KEY : 모듈 KEY

3. RESOURCE_GROUP_ID : 장비 그룹 ID

4. START_TIME : TIME_BUCKET의 최소값

5. END_TIME : TIME_BUCKET의 최대값

결과 Schema

LoadRatioDetail

[post] api/GetResouceLoadReportDetail

조회 조건

OUT_RESOURCE_PLAN 테이블의 Schema와 동일

결과 Schema

OUT_RESOURCE_PLAN 테이블 Schema와 동일

[get] api/GetResourceGroupAll

결과 Schema

ODV_RESOURCE_GROUP_MASTER 테이블 Schema와 동일

개발용 Library

api/mainService



Mozart UI Framework 176

💡 Note 
기본 REST API와 매핑되는 함수들을 제공합니다. 데이터 서비스의 REST API 명명 규칙에 따른 기본 함수를 제공합니다. 
명명 규칙의 Entity 명은 type 매개변수에 매핑됩니다.

Get 함수

정의

async function Get(type: string, param?: any, method: string = "get")

매개변수

type string  : Entity명 입니다. 
param? any  : REST API Parameter 입니다. 
method string  : REST API 입니다. { get | post | put | delete }, 기본 값은 get입니다.

💡 Note 
param 매개변수는 REST API의 parameter를 object화 한 것입니다. 
예를 들어 REST API가 string name, int age를 받는다면, { name: "LEE", age: 35 }와 같이 json object를 만들어 parameter에 전달하면 됩니다.

반환
IResult

보통 요청하는 Entity의 Array<Entity>를 반환합니다.

설명

REST API의 GET 메서드를 구현하는 함수입니다.

Save 함수

정의

async function Save(type: string, param: any)

매개변수

type string  : Entity명 입니다. 
param? any  : REST API Parameter 입니다.

반환
IResult

결과를 반환합니다.

설명

Entity 데이터의 추가, 수정, 삭제를 수행하고 그 결과를 반환합니다.

Add 함수

정의

async function Add(type: string, param: any)

매개변수

type string  : Entity명 입니다. 
param? any  : REST API Parameter 입니다.

반환
IResult

https://www.notion.so/1533690636404fd58cd03bf0eb7aa992#46b6b3c9369044dd992db922a7a2ccee
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결과를 반환합니다.

설명

REST API의 POST 메서드를 구현합니다. 추가를 수행하고 그 결과를 반환합니다.

Modify 함수

정의

async function Modify(type: string, param: any)

매개변수

type string  : Entity명 입니다. 
param? any  : REST API Parameter 입니다.

반환
IResult

결과를 반환합니다.

설명

REST API의 PUT 메서드를 구현합니다. 수정을 수행하고 그 결과를 반환합니다.

Remove 함수

정의

async function Remove(type: string, param: any)

매개변수

type string  : Entity명 입니다. 
param? any  : REST API Parameter 입니다.

반환
IResult

결과를 반환합니다.

설명

REST API의 DELETE 메서드를 구현합니다. 삭제를 수행하고 그 결과를 반환합니다.

Upload 함수

정의

async function Upload(type: string, param: any)

매개변수

type string  : Entity명 입니다. 
param? any  : REST API Parameter 입니다. (Upload 함수는 File Stream을 보냅니다.)

반환
IResult

결과를 반환합니다.

설명

파일 업로드 API를 구현합니다.

Download 함수
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정의

async function Download(type: string, param: any)

매개변수

type string  : Entity명 입니다. 
param? any  : REST API Parameter 입니다.

반환
IResult

결과를 반환합니다.

설명

파일 다운로드 API를 구현합니다.

Component

store/modules/BaseStore<T>
EditControl, DetailControl 등 기본 Component에서 사용되는 vuex 기본 Store입니다.

새 Store 생성 시 BaseStore를 상속하여 만들면 공통 컴포넌트를 사용할 수 있습니다.

맴버 변수
type string  : Entity Type 명입니다. (ex. User, Log)

name string  : Entity Type 명의 camel Case 값입니다. (ex. user, log)

keys IProperty[]  : Entity 속성 설정 목록입니다.

keyCol string  : Entity의 키 속성입니다.

items T[]  : Entity 목록입니다.

addItems T[]  : Save 사용 시 추가할 Entity 목록입니다.

updateItems T[]  : Save 사용 시 수정할 Entity 목록입니다.

removeItems T[]  : Save 사용 시 삭제할 Entity 목록입니다.

isLoading boolean  : 비동기 함수 수행 시, 현재 로딩 중인지 여부입니다.

error any  : 에러 발생 시 에러입니다.

createEdit boolean  : Entity 추가 상태 여부입니다. { true : 추가, false : 수정 }

openEdit boolean  : 수정 중인지 여부입니다. (데이터 수정 Popup 열기 등에 사용)

openDel boolean  : 삭제 중인지 여부입니다. (데이터 삭제 Popup 열기 등에 사용)
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isDel string  : 삭제할 키입니다.

itemEdit T  : 선택된 Entity 객체입니다.

filters IFilter  : Entity 목록에서 Filter할 목록 속성입니다.

disables string[]  : 수정 불가 속성 목록입니다. (DataItem 설정 무시)

hides string[]  : 보여주지 않을 속성 목록입니다. (DataItem 설정 무시)

shows string[]  : 보여줄 속성 목록입니다. (DataItem 설정 무시)

Getter
getItems T[]  : Filter가 적용된 Entity 목록입니다.

생성자

정의

constructor(type: string, keys: any[], keyCol: string, module: Mod<ThisType<{}>, any>)

매개 변수
type string  : Entity Type 명입니다. (ex. User, Log)

keys any[]  : Entity 속성 설정 목록 입니다.

keyCol string  : Entity의 키 속성입니다.

module Mod<ThisType<{}>, any>  : vuex Module입니다.

맴버 함수

changeItemEdit 함수

정의

protected abstract changeItemEdit(value?: T): void;

매개 변수
value? T  : Entity 객체 입니다.

설명

itemEdit값을 변경하는 함수(Mutation)입니다. value가 null이면 신규 Entity를 생성합니다.

loadData 함수

정의

public abstract async loadData(param?: any): Promise<void>;

매개 변수
param? any  : GET 호출 시 필요한 매개변수입니다.

설명

REST GET 메서드 호출 함수(Action) 입니다. 서버에서 Entity 목록을 가져와 items에 저장합니다.
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addData 함수

정의

public abstract async addData(obj: T): Promise<boolean>;

매개 변수
obj? T  : Entity 입니다.

반환
Promise<boolean>

추가 성공 여부를 반환합니다.

설명

REST POST 메서드 호출 함수(Action)입니다. Entity를 서버에 추가합니다.

modifyData 함수

정의

public abstract async modifyData(obj: T): Promise<boolean>;

매개 변수
obj? T  : Entity 입니다.

반환
Promise<boolean>

수정 성공 여부를 반환합니다.

설명

REST PUT 메서드 호출 함수(Action)입니다. 수정된 Entity를 서버에 반영합니다.

removeData 함수

정의

public abstract async removeData(obj: T): Promise<boolean>;

매개 변수
obj? T  : Entity 입니다.

반환
Promise<boolean>

삭제 성공 여부를 반환합니다.

설명

REST DELETE 메서드 호출 함수(Action)입니다. Entity를 서버에서 삭제합니다.

setOpenEdit 함수

정의

public abstract setOpenEdit(value: boolean): void;

매개 변수
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value boolean  : 수정 여부입니다.

설명

openEdit값을 수정(Action)합니다.

setIdDel 함수

정의

public abstract setIdDel(value: string): void;

매개 변수
value string  : 삭제할 Entity 키 입니다.

설명

idDel값을 수정(Action)합니다.

setItemEdit 함수

정의

public abstract setItemEdit(value?: T): void;

매개 변수
value? T  : 선택된 Entity입니다.

설명

itemEdit값을 변경하는 함수(Action)입니다. value가 null이면 신규 Entity를 생성합니다. 
changeItemEdit  을 호출합니다.

setItemEditEmpty 함수

정의

public abstract setItemEditEmpty(): void;

설명

editItem을 null 값으로 설정합니다. (Action)

setFilters 함수

정의

public abstract setFilters(value?: IFilter[]): void;

매개 변수
value? IFilter[]  : Filter 속성입니다.

설명

filters를 수정합니다. (Action)

getNewItem 함수

정의

public abstract getNewItem(): T;

반환
T
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생성된 Entity 입니다.

설명

신규  Entity를 생성하여 반환해줍니다.

addItem 함수

정의

public abstract addItem(params: { item: T; idx?: number }): void;

매개 변수
params { item: T; idx?: number }  : 신규 Entity와 items의 index 값입니다.

설명

items에 값을 추가합니다. idx값의 위치에 추가합니다. idx값이 없으면 마지막에 추가합니다.

removeItem 함수

정의

public abstract removeItem(item: T | number): void;

매개 변수
item T | number  : Entity이거나, items의 index 값입니다.

설명

items에서 값을 제거합니다.

getComboItems 함수

정의

public abstract async getComboItems(params: IComboParams): Promise<IComboItem[]>;

매개 변수
params IComboParmas  : 콤보박스 데이터 생성 속성입니다.

반환
Promise<IComboItem[]>

콤보박스 데이터 목록입니다.

설명

Entity에서 특정 속성의 값들을 콤보박스 데이터 형태로 만들어 줍니다.

setDisables 함수

정의

public abstract setDisables(params: { value: string[] }): void;

매개 변수
params { value: string[] }  : 비활성화 할 속성 목록입니다.

설명

disables를 수정합니다. (Action)

setHides 함수
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정의

public abstract setHides(params: { value: string[] }): void;

매개 변수
params { value: string[] }  : 숨긴 속성 목록입니다.

설명

hides를 수정합니다. (Action)

setShows 함수

정의

public abstract setShows(params: { value: string[] }): void;

매개 변수
params { value: string[] }  : 보여줄 속성 목록입니다.

설명

shows를 수정합니다. (Action)

store/modules/mainStore
전역으로 사용되는 데이터들을 모아놓은 vuex Store입니다.

맴버 변수
title string  : 페이지의 Title을 저장합니다.

topHeight  number  : 메인 프레임 상단바의 높이입니다.

window IWindow  : 현재 브라우저 창의 넓이 및 높이입니다.

drawerWidth number  : 메인 프레임 메뉴 영역의 넓이입니다.

controlHeight number  : 컨트롤러 영역의 높이입니다.

titleHeight number  : EditControl, DetailControl의 Title 영역 높이입니다.

contentsPadding number  : 내용의 기본 패딩 값입니다.

name string  : 로그인한 사용자 명입니다.

roleId string  : 로그인한 사용자의 사용자 그룹 ID입니다.

logedOn boolean  : 사용자 로그인 여부입니다.

snackbar boolean  : 알림 메시지 출력 여부입니다.

barColor string  : 알림 메시지 색상입니다.

barTimeout number  : 알림 메시지 출력 기간입니다. ( 1000 == 1초 )
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message string  : 알림 메시지입니다.

navis string[]  : 메뉴 네비게이션입니다.

write boolean  : 쓰기 권한 여부입니다.

params IKeyValue[]  : 메뉴 매개변수 목록입니다.

fontFamily string  : 적용된 폰트입니다.

labelFontSize number  : Label의 기본 폰트 크기입니다.

labelWidthMargin number  : Label의 기본 마진 값입니다.

validationHeight number  : Validation 문구의 높이입니다.

eventBus any  : 메인 프레임과 연결하기 위한 이벤트 버스입니다.

Getter
getTitle string  : 페이지의 Title입니다.

getName string  : 로그인한 사용자 명입니다.

getRoleId string  : 로그인한 사용자의 사용자 그룹 ID입니다.

getLogedOn boolean  : 사용자 로그인 여부입니다.

getSnackbar boolean  : 알림 메시지 출력 여부입니다.

getBarColor string  : 알림 메시지 색상입니다.

getBarTimeout number  : 알림 메시지 출력 기간입니다. ( 1000 == 1초 )

getMessage string  : 알림 메시지입니다.

getWrite boolean  : 쓰기 권한 여부입니다.

getRole string  : 사용자 역할입니다. { user, admin, dev }

isDev boolean  : 사용자 역할이 개발자인지 여부입니다.

isAdmin boolean  : 사용자 역할이 시스템 관리인지 여부입니다.

isUser boolean  : 사용자 역할이 사용자인지 여부입니다.

getSystemId string  : 현재 시스템 ID입니다.

getLoginCookieId string  : 현재 로그인한 사용자의 쿠키를 가져올 수 있는 ID입니다.

getHeight number  : 모듈 화면 영역 높이입니다.
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getContentsHeight number  : 모듈 화면 중 컨텐츠 영역 높이입니다.

getInnerContentsHeight number  : 모듈 화면 중 컨텐츠 영역에 패딩을 제외한 높이입니다.

getEventBus any  : 메인 프레임과 연결하기 위한 이벤트 버스입니다.

맴버 함수

setTitle 함수

정의

public setTitle(value: string)

매개 변수
value string  : 사이트 Title입니다.

설명

사이트 Title 값을 변경합니다.

setWindow 함수

정의

public setWindow(value: IWindow)

매개 변수
value IWindow  : 라우저의 높이와 넓이입니다.

설명

브라우저의 높이와 넓이 값을 변경합니다.

setName 함수

정의

public setName(value: string)

매개 변수
value string  : 사용자 명입니다.

설명

사용자 명 값을 변경합니다.

setRoleId 함수

정의

public setRoleId(value: string)

매개 변수
value string  : 사용자 그룹 ID 입니다.

설명

사용자 그룹 ID 값을 변경합니다.

setLogedOn 함수
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정의

public setLogedOn(value: boolean)

매개 변수
value boolean  : 로그인 여부입니다.

설명

로그인 여부 값을 변경합니다.

setSnackBar 함수

정의

public setSnackBar(value: boolean)

매개 변수
value boolean  : 알림 메시지 출력 여부입니다.

설명

알림 메시지 출력 여부 값을 변경합니다.

setBarColor 함수

정의

public setBarColor(color: string)

매개 변수
value string  : 알림 메시지 색상입니다.

설명

알림 메시지 색상을 변경합니다.

setBarTimeout 함수

정의

public setBarTimeout(timeout: number)

매개 변수
value number  : 알림 메시지 출력 기간입니다. ( 1000 == 1초 )

설명

알림 메시지 출력 기간을 변경합니다.

setSnackBar 함수

정의

public showSnackBar(params: ISnackBarParams)

매개 변수
value ISnackBarParams  : 알림 메시지 정보입니다.

message string  : 알림 메시지 입니다.

type "error" | "warning" | "success" | "info"  : 형태에 따라 알림 색상이 변경됩니다.

설명
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지정된 형태로 알림 메시지를 출력합니다.

setNavis 함수

정의

public setNavis(value: string[])

매개 변수
value string[]  : 메뉴 네비게이션 입니다.

설명

메뉴 네비게이션 값을 변경합니다.

setControlHeight 함수

정의

public setControlHeight(value: number)

매개 변수
value number  : 컨트롤러의 높이입니다.

설명

컨트롤러 높이 값을 변경합니다.

setTopHeight 함수

정의

public setTopHeight(value: number)

매개 변수
value number  : 상단 바 영역의 높이입니다.

설명

상단 바 영역의 높이 값을 변경합니다.

setWrite 함수

정의

public setWrite(value: boolean)

매개 변수
value boolean  : 쓰기 권한 여부입니다.

설명

쓰기 권한 여부 값을 변경합니다.

setFontFamily 함수

정의

public setFontFamily(value: string)

매개 변수
value string  : 폰트입니다.

설명
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현재 폰트 값을 변경합니다.

setParams 함수

정의

public setParams(value: IKeyValue[]

매개 변수
value IKeyValue  : 메뉴 매개변수 목록입니다.

설명

메뉴 매개변수 목록 값을 변경합니다.

setDrawerWidth 함수

정의

public setDrawerWidth(value: number)

매개 변수
value number  : 메뉴 영역의 넓이입니다.

설명

메뉴 영역의 넓이 값을 변경합니다.

utils/common
분류가 정해지지 않은 함수들을 모아놓은 Library입니다.

IValueType Interface
값을 표현하는 객체입니다.

맴버 변수
type string  : data type입니다. { string | number | boolean | object | Date | ... }

value any  : type을 가진 값입니다.

getStringToTypeValue 함수

정의

function getStringToTypeValue(value: string): ITypeValue

매개변수

value string  : 변환할 string 값입니다.

반환
ITypeValue

변환된 값을 type과 함께 반환합니다.

설명

string 형태의 값을 각 데이터의 type에 맞는 값으로 변환합니다.

getStringToValue 함수

정의
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function getStringToValue(value: string)

매개변수

value string  : 변환할 string 값입니다.

반환
any

변환된 값을 반환합니다.

설명

string 형태의 값을 각 데이터의 type에 맞는 값으로 변환합니다.

getNavis 함수

정의

const getNavis = (menu: string, menus: IMenu[], navis: string[]): string[]

매개변수

menu string  : Menu ID입니다. 
menus IMenu[]  : 모든 Menu Entity 목록 입니다. 
navis string[]  : 반환될 네비게이션 배열입니다.

반환
string[]

네비게이션 배열을 반환합니다.

설명

메뉴의 네비게이션을 생성하여 반환합니다.

generateGUID 함수

정의

const generateGUID = (): string

반환
string

GUID를 반환합니다.

설명

새로운 GUID를 생성합니다.

setFocus 함수

정의

const setFocus = (el: HTMLElement)

매개변수

el HTMLElement  : Focus를 얻을 HTML Element입니다.

설명

지정된 HTML Element가 Focus를 얻을 수 있게 됩니다.
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initComponent 함수

정의

const initComponent = ($i18n: VueI18n, $vuetify: any, props: any)

매개변수

$i18n VueI18n  : I18n 객체입니다. 
$vuetify any  : Vuetify 구성 객체입니다. 
props any  : 웹 컴포넌트로 넘어온 속성 값들입니다.

설명

Web UI의 모듈로 사용되는 웹 컴포넌트는 메인 프레임으로부터 기본 속성들을 받습니다. 그 속성들을 초기화 해주는 함수입니다.

utils/file
파일과 관련된 함수들을 모아놓은 Library입니다.

getFileSizeToFormat 함수

정의

const getFileSizeToFormat = (size: number): string

매개변수

size number  : 파일 크기(Byte) 입니다.

반환
string

포맷된 문자열을 반환합니다.

설명

Byte 크기의 파일 크기를 KB포맷으로 변환합니다.

utils/FilterState

FilterState Clas
Filter 컨트롤의 데이터입니다. Filter를 생성하고, 서버에 parameter로 보낼 때 사용합니다.

맴버 변수
type string  : Filter의 형태입니다. { combo | multicombo | text | date }

name string  : Filter 표시 이름입니다.

data any  : Filter용 도메인 데이터입니다.

value? any  : 선택된 Filter 값입니다. (값이 없으면 All입니다.)

show boolean  : Filter가 UI에 보이는지 여부입니다.

생성자

constructor(type: string, name: string)
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utils/object
TypeScript 객체 처리와 관련된 함수를 모아놓은 Library입니다.

copy 함수

정의

function copy(target: object, source: object, filter: string[] = [])

매개변수

target  object  : 복사될 객체입니다. 
source object  : 원본 객체입니다. 
filter string[]  : 복사 항목 중 필터할 항목입니다.

설명

객체를 복사하여 신규 객체를 반환합니다. 얕은 복사(Shallow Copy)입니다.

instancing 함수

정의

function instancing<T extends object>(properties?: IProperty[]): T

매개변수

properties IProperty[]  : Entity의 속성 정의 목록입니다.

반환
T

지정된 Entity를 반환합니다.

설명

Entity를 새로운 instance로 만듭니다. 속성 목록에 따라 기본값 등을 설정하여 객체를 생성합니다.

utils/request
REST 통신과 관련된 함수들을 모아놓은 Library입니다.

Web UI 템플릿은 REST통신 Library로 axios를 사용합니다.

getServiceURL 함수
정의

const getServiceURL = async (): Promise<string>

반환
string

REST 서비스 주소를 반환합니다.

설명

REST 서비스 주소를 반환합니다.

getWebSocketURL 함수

정의

const getWebSocketURL = async (): Promise<string>

https://github.com/axios/axios
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반환
string

Web Socket 서비스 주소를 반환합니다.

설명

Web Socket 서비스 주소를 반환합니다.

request 함수 (기본 export)

정의

async function request(url: string, method = "get", data?: any, config?: any)

매개변수

url string  : URL Path입니다. (ex. /api/GetLang) 
method string  : REST API 입니다. { get | post | put | delete }, 기본값은 get입니다. 
data? any  : REST API Parameter 입니다. 
config? any  : 설정값 입니다.

💡 Note 
data매개 변수는 REST API의 parameter를 object화 한 것입니다. 
예를 들어 REST API가 string name, int age를 받는다면, { name: "LEE", age: 35 }와 같이 json object를 만들어 parameter에 전달하면 됩니다.

반환
any

Http Response를 반환합니다.

설명

Http Request를 구현하여 Server에 요청을 하고, 반환되는 Http Response를 반환합니다.

requestFile 함수

정의

async function requestFile(url: string, method = "post", data?: any, config?: any)

매개변수

url string  : URL Path입니다. (ex. /api/UploadModule) 
method string  : REST API입니다. { get | post | put | delete }, 기본값은 post입니다. 
data? any  : REST API Parameter입니다. 
config? any  : 설정값 입니다.

반환
any

Http Response를 반환합니다.

설명

파일을 업로드하는 Http Request를 구현하여 Server에 요청을 하고, 반환되는 Http Response를 반환합니다.

responseFile 함수

정의

async function requestFile(url: string, method = "post", data?: any, config?: any)

매개변수
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url string  : URL Path입니다. (ex. /api/DownloadModule) 
method string  : REST API 입니다. { get | post | put | delete }, 기본값은 post입니다. 
data? any  : REST API Parameter입니다. 
config? any  : 설정값 입니다.

설명

Http Request를 구현하여 Server에 요청을 하고, 다운로드 되는 파일 Http Response를 받아 Download를 실행합니다.

parseData 함수

정의

const parseData = (data: any, props: IProperty[]): any

매개변수

data any  : 변환할 json object입니다. 
props IProperty[]  : Entity의 속성 정보입니다.

반환
any

변환된 json object를 반환합니다.

설명

Entity parameter를 .NET 전용 parameter로 변환합니다.

💡 Note 
Mozart UI Framework는 .NET의 WCF를 통신 방법으로 사용하기 때문에, parameter를 .NET에서 받을 수 있는 형태로 만들어야 합니다. 특히 Date 
Type은 필수로 변경해야 하는 항목입니다.

parseFilters 함수

정의

const parseFilters = (datas: FilterState[]): any

매개변수

data FilterState[]  : 변환할 FilterState 배열입니다.

반환
any

변환된 FilterState 배열을 반환합니다.

설명

FilterControl에서 사용되는 FilterState를 .NET 전용 parameter로 변환합니다.

utils/sizeUtil
div 같은 크기를 정해야 하는 태그를 사용할 때, 태그 안에 들어가는 Text 값의 크기에 따라 동적으로 조절해야 할 때 이 Library를 사용하여 크기를 계산할 수 있습
니다.

calcTextSize 함수

정의

const calcTextSize = (text: string, options: IOptionalOptions = {}): ISize
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매개변수

text string  : 태그에 들어가는 Text값 입니다. 
options IOptionalOptions  : 자동 사이즈를 정하는 추가 옵션 입니다.

반환

ISize

Text에 맞춰 자동으로 계산된 크기를 반환합니다.

설명

태그의 크기를 Text 값에 맞춰 반환합니다.

getArrSizes 함수

정의

const getArrSizes = (arr: string[], options?: IOptionalOptions): ISize[]

매개변수

arr string[]  : Text값 목록 입니다. 
options IOptionalOptions  : 자동 사이즈를 정하는 추가 옵션 입니다.

반환
ISize[]

Text값 목록에 맞춰 자동으로 계산된 크기 배열 반환합니다.

설명

Grid같은 컴포넌트에서 컬럼의 모든 Text의 최대 크기 같은 값을 계산할 때 사용하는 함수입니다.

utils/validationUtil
Web UI 템플릿의 editing validation은 VeeValidate Library를 사용합니다. 이와 관련된 함수를 모아 놓은 Library입니다.

getValidationRules 함수

정의

const getValidationRules = (prop: IProperty, module?: BaseStore<any>): string

매개변수

prop IProperty  : Entity 속성 값입니다. 
module? BaseStore<any>  : Base Store 모듈입니다.

반환
string

Validation Rule 목록을 반환합니다.

설명

Server에서 정의된 PropType에 따른 Validation Rule을 생성하여 반환합니다. 
정의 방법은 DataItem에서 ProdType 정의를 참고해주세요.

컴포넌트
컴포넌트 문서는 배포되는 서버에 포함되어 배포됩니다.

아래 주소 형태로 접속하면 확인 가능합니다.

http://[Server IP]:[Server Port]/doc

https://vee-validate.logaretm.com/v4
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디자인 가이드
01_Color

01_Color

1 Screen, Published on Jan 13, 2022 03:08 GMT

https://xd.adobe.com/view/3831ef58-a773-4f7d-a4b4-3eccc1e0f9de-6d62/

02_Typography

02_Typography

1 Screen, Last modified on Jan 17, 2022 01:32 GMT

https://xd.adobe.com/view/6402e6a2-fb5a-4e6b-a89d-0cca3946359c-3151/

03_Layout

03_Layout

1 Screen, Published on Jan 13, 2022 03:14 GMT

https://xd.adobe.com/view/5faa167e-256a-4ce1-8447-42878e0771f7-0af9/

04_Components

04_Components

1 Screen, Published on Jan 13, 2022 03:16 GMT

https://xd.adobe.com/view/c4b2dd3b-12ec-48b2-be68-ebe58b6760a0-91e1/

05_Components Spacing / Normal

05_Components Sapcing_Normal

1 Screen, Last modified on Jan 17, 2022 01:37 GMT

https://xd.adobe.com/view/58a22b80-233a-40e2-bc58-5f029ae5ff1f-0df1/

06_Components Spacing / Compact

06_Components Spacing_ Compact

1 Screen, Last modified on Jan 17, 2022 06:02 GMT

https://xd.adobe.com/view/8ab05135-98ba-4b0a-ace9-2b931e958177-dfe3/

07_Chart

07_Chart

1 Screen, Published on Jan 13, 2022 03:20 GMT

https://xd.adobe.com/view/b7897b8f-7eee-4917-87cb-e5e4142bc419-e2da/

08_Top menu

https://xd.adobe.com/view/3831ef58-a773-4f7d-a4b4-3eccc1e0f9de-6d62/
https://xd.adobe.com/view/6402e6a2-fb5a-4e6b-a89d-0cca3946359c-3151/
https://xd.adobe.com/view/5faa167e-256a-4ce1-8447-42878e0771f7-0af9/
https://xd.adobe.com/view/c4b2dd3b-12ec-48b2-be68-ebe58b6760a0-91e1/
https://xd.adobe.com/view/58a22b80-233a-40e2-bc58-5f029ae5ff1f-0df1/
https://xd.adobe.com/view/8ab05135-98ba-4b0a-ace9-2b931e958177-dfe3/
https://xd.adobe.com/view/b7897b8f-7eee-4917-87cb-e5e4142bc419-e2da/
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08_Top menu

1 Screen, Published on Jun 17, 2022 06:29 GMT

https://xd.adobe.com/view/8ea052bc-f7b1-4620-b322-d980dfd32fcd-dbf3/

Style 파일 구성
style코드는 packages/mozart-component-dev/src/styles 경로에 위치

파일 구조

├── _function.scss 
├── _mixin.scss 
├── _variables.scss 
├── common 
│   ├── _font.scss 
│   ├── _html.scss 
│   ├── _index.scss 
│   ├── _layout.scss 
│   ├── _reset.scss 
│   ├── _scroll.scss 
│   ├── _text.scss 
│   └── tooltip 
│       ├── _index.scss 
│       └── _mixin.scss 
├── components 
│   ├── _board.scss 
│   ├── _button.scss 
│   ├── _calendar.scss 
│   ├── _context.scss 
│   ├── _controller.scss 
│   ├── _datagrid.scss 
│   ├── _datagrid_basic.scss 
│   ├── _datagrid_edit.scss 
│   ├── _drawer.scss 
│   ├── _file-uploader.scss 
│   ├── _filter.scss 
│   ├── _form.scss 
│   ├── _frame.scss 
│   ├── _icon.scss 
│   ├── _index.scss 
│   ├── _list.scss 
│   ├── _login.scss 
│   ├── _side-app.scss 
│   ├── _switch.scss 
│   ├── _top-app-bar.scss 
│   ├── _treelist.scss 
│   └── _treeview.scss 
├── css 
│   ├── dx.generic.compact.dark.css 
│   ├── dx.generic.compact.light.css 
│   ├── dx.generic.dark.css 
│   └── dx.generic.light.css 
├── dx 
│   ├── _button.scss 
│   ├── _calendar.scss 
│   ├── _card.scss 
│   ├── _checkbox.scss 
│   ├── _common.scss 
│   ├── _context.scss 
│   ├── _datagrid.scss 
│   ├── _dialog.scss 
│   ├── _gantt.scss 
│   ├── _icon.scss 
│   ├── _index.scss 
│   ├── _input.scss 
│   ├── _popup.scss 
│   ├── _radio.scss 
│   ├── _scroll.scss 
│   ├── _texteditor.scss 
│   └── _toolbar.scss 
├── index.scss 
└── theme 
    ├── _common.scss 
    ├── _compact.scss 
    ├── _dark.scss 
    ├── _index.scss 
    ├── _light.scss 
    ├── _mixin.scss 
    └── _normal.scss

index.scss

진입점

_variables.scss, _functions.scss, _mixin.scss

https://xd.adobe.com/view/8ea052bc-f7b1-4620-b322-d980dfd32fcd-dbf3/
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전체 style에서 사용되는 변수, 함수, mixin 파일

theme 폴더

Mozart UI Framework의 테마 파일

_common.scss

공통 style

_light.scss, _dark.scss

Color 관련 style

_normal.scss, _compact.scss

Size 관련 style

css 폴더

DevExtreme의 theme css 파일

기본 style 파일

common 폴더

화면 전반에 사용되는 style 파일

dx 폴더

DevExtreme의 style을 cascading한 파일

component 폴더

각 컴포넌트 별 재정의 style 파일

Custom Style 만들기
template의 /packages/ui-framework-template-dev/src/styles에는 index.scss파일이 있습니다.

@import "~mozart-component-dev/src/styles/index.scss"; 
@import "~mozart-component-dev/src/fonts/mozart-icons.sass";

위 파일은 위에서 설명한 ui-framework의 style을 참조하여 template에 적용하기 위한 파일입니다.

이 파일을 customize 하기 위해서는 신규 scss파일을 만들고, index.scss파일에 연결하는 작업이 필요합니다.

[theme="light"] { 
  --color-custom: #FF0000; 
} 
 
[theme="dark"] { 
  --color-custom: #0000FF; 
} 
 
.moz-custom { 
  background-color: var(--color-custom); 
}

위 예시 처럼 신규 scss파일을 만들고,

@import "~mozart-component-dev/src/styles/index.scss"; 
@import "~mozart-component-dev/src/fonts/mozart-icons.sass"; 
@import "custom";

위 처럼 index.scss파일에 연결해주면 모든 화면에서 사용가능한 상태가 됩니다.

_custom의 _는 scss컴파일 시 output으로 만들지 말라는 의미입니다. import 시에는 생략 가능 합니다.

Style 사용

개요

Web UI 템플릿에는 다양한 style적용 방법이 있습니다. 선호하는 방법을 사용하면 되나 추천하는 방법을 사용하는 것을 권장합니다.

Inline Template 방식
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<div style="height: 20px; overflow: auto"> 
 Contents... 
<div> 
<div :style="`height: ${MainModule.getContentsHeight}px; overflow: auto`"> 
 Contents... 
</div> 

Inline Template 방식은 template에 스타일을 넣는 방식입니다. 이 방식을 사용하면 Style이 설정한 Element에 최 우선으로 적용되므로, 가독성이 좋습니다. 하지
만 프로잭트가 커지면 중복되는 style이 많아지는 문제가 발생할 수 있고, 유지보수가 어려워지므로 scss파일을 작성하여 사용하는 방식을 추천합니다.

변수를 사용해야 하는 경우 scss 파일을 작성하는 방식으로는 어렵기 때문에 :style=”`...`”구문을 사용하여 작성하는 방법을 추천 합니다.

Inline Script 방식

public get todoStyle(): object { 
  return { 
    height: `${MainModule.getContentsHeight}px`, 
    overflow: "auto", 
  }; 
}

<div :style="todoStyle"> 
  Contents... 
</div>

Inline Script 방식은 script에 스타일을 넣는 방식입니다. 이 방식은 Style 속성값을 동적으로 할당할 수 있는 장점이 있으나, 가독성이 떨어지는 단점이 있습니다.

vue 파일 SCSS 사용 방식

<style lang="scss" scoped> 
.todo-style { 
  height: 800px; 
  overflow: auto; 
} 
</style>

vue 파일 SCSS 사용 방식은 vue의 style 태그에 scss  사용 선언을 하고, SCSS 언어로 Style을 작성하는 방식입니다. 따로 태그가 구성되어있기 때문에 가독성
이 좋으며, SCSS 문법을 사용하여 Style을 쉽게 구성 가능합니다. Style 속성의 동적할당 구현이 복잡하기 때문에, 동적할당 구현은 Inline Script 방식을 사용해
주세요.

💡 Note 
scoped 속성은 정의한 Style의 적용 범위를 의미합니다. scoped를 적어놓으면 구현된 컴포넌트 내에서만 Style이 적용되고, 적지 않으면 모든 컴포넌
트에 적용됩니다.

💡 Note 
vue 파일에 style을 넣는 방식은 style이 겹치는 문제를 관리하기 어렵기 때문에 추천하지 않는 방법 입니다.

scss 파일 사용 방식

.class-name { 
 height: 20px; 
  overflow: auto; 
}

<div class="class-name"> 
  Contents... 
</div>

scss 파일 사용 방식은 style의 중복 사용, style코드의 분리 등의 문제가 해소되므로 가장 추천하는 방식입니다.

Style을 scss에 따로 작성한 후에 Element에 class로 매핑시켜 사용합니다.

Style 작성 가이드
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CSS
CSS(Cascading Style Sheets)는 HTML이나 XML로 작성된 문서의 표시 방법을 기술하기 위한 스타일 시트 언어입니다.

CSS 적용 우선순위

1. 사용자 스타일 시트
웹페이지 제작자가 스타일을 제어할 수 없는 사용자 시스템 스타일 (ex. 고대비)

2. 제작자가 만든 !important 스타일
color: #FF0000 !important;

3. 제작자가 만든 일반 스타일

4. 기본적인 브라우저 스타일

💡 위 우선 순위에 의하여 ui-template or login-template에서 재 설정된 style은 ui-framework에 설정된 style보다 우선순위가 높습니다.

한 요소에 여러 스타일이 적용된 경우의 우선순위

1. 인라인 스타일

<div style="width:200px; height:150px;">Inline Style</div>

2. id 스타일

<div id="id-box">ID Style</div> 
 
<style> 
#id-box { 
 width: 300px; 
 height: 300px; 
} 
</style>

3. class 스타일

<div class="box">Class Style</div> 
 
<style> 
.box { 
 width: 300px; 
 height: 300px; 
} 
</style>

4. tag 스타일

<div>Tag Style</div> 
 
<style> 
div { 
 width: 300px; 
 height: 500px; 
} 
</style>

소스에서 CSS 찾기
Login.vue 화면에 쓰인 class로 css를 찾기 위해서 class명으로 전체 찾기 합
니다. 
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class의 이름 앞에는 . 을 붙여 검색합니다.

💡 전체 찾기 단축키 
Win : Ctrl + Shift + F 
Mac : Cmd + Shift + F

전체 찾기로 찾아 나온 결과인 _login.scss 파일을 열어줍니다. 

좌측과 같이 class에 적용된 스타일을 확인하실 수 있습니다.

스타일 재정의 하기
class(ex. moz-login-container)를 재정의하여 스타일을 변경하는 방법입니다.

/src/styles/_custom.scss 파일을 열어 moz-login-container class에 대한 스
타일을 정의하고 기존 스타일 값과 다르게 지정합니다.

페이지를 띄워 개발자 도구에서 스타일을 보면 기존 스타일에 취소선이 그어지
고 재정의한 스타일이 적용되었음을 확인할 수 있습니다.

기존에 정의 되어있던 mozart-component-dev 프로젝트 내의 scss 파일보다 
_custom.scss 파일이 더 아래에 위치하기 때문에 _custom.scss에 재정의한 
스타일이 적용됩니다.
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추가적으로, 같은 선택자에 대해 지정하더라도 더 
상세히 적힌 선택자가 우선시 됩니다. (.moz-login-
container 보다 div .moz-login-container 가 우선
적으로 적용)

개발자 도구에서 CSS 찾기
Chrome 브라우저에서 F12를 누르면 개발자 도구가 열립니다. 

[요소 or Element] 탭에서는 html 소스를 확인할 수 있습니다.

[콘솔 or Console] 탭에서는 에러 메세지나 로그 등을 볼 수 있습니다.

💡 ESC 버튼을 통해 하단에 콘솔창을 Toggle할 수 있습니다.

[네트워크 or Network] 탭에서는 네트워크를 통해 주고받는 데이터와 상태를 
확인할 수 있습니다.

[애플리케이션 or Application] 탭에서는 Local Storage, Cookie 등의 상태 정
보를 확인할 수 있습니다.

검사할 요소 선택
개발자 도구가 켜진 상태에서 키보드 Ctrl+Shift+C를 누르거나 개발자도구 좌
측 상단 아이콘을 클릭하면 [검사할 페이지 요소 선택] 모드가 켜집니다. 켜진 
상태에서 검사하고자 하는 요소를 클릭하면 해당 요소에 대한 정보를 볼 수 있
습니다.



Mozart UI Framework 202

적용된 스타일 보기
[검사할 요소 선택]으로 요소를 선택하거나 html에서 태그를 클릭하여 요소를 
선택하면 스타일 탭에서 해당 요소에 적용된 스타일을 확인할 수 있습니다.

[스타일]탭에서 설정된 값을 변경하거나 새로운 속성을 추가하면 반영된 모습
을 바로 확인할 수 있습니다.

셀렉터 우측에는 해당 스타일이 어느 파일 몇 번째 줄에 있는지 적혀있습니다. 
해당 스타일의 수정이 필요할 경우 해당 정보를 참고하여 찾아갈 수 있습니다.

스타일을 scss로 변환하기

CSS

.moz-controller .dx-button .dx-button-content { 
 color: #FF0000; 
} 
 
.moz-controller .dx-button .dx-button-content.dx-button-text { 
 font-size: 14px; 
}

SCSS로 변환한 코드

.moz-controller { 
 .dx-button { 
  .dx-button-content { // .moz-controller .dx-button .dx-button-content 
   color: #FF0000; 
   &.dx-button-text { // .moz-controller .dx-button .dx-button-content.dx-button-text 
    font-size: 14px; 
   } 
  } 
 } 
}
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css에서는 하위 요소일 경우 띄어쓰고 scss에서는 중괄호 안쪽에 적습니다. (띄어쓰기 또한 가능)

css에서 동일 선상의 선택자는 붙여쓰고 scss에서는 중괄호 안에 &를 붙이고 선택자를 적습니다. (붙여쓰기 또한 가능)

코딩 가이드

Javascript & TypeScript

Prettier를 사용한 자동 변경 규칙
Indentation 규칙

2개의 space값을 사용합니다.

tab은 사용하지 않습니다.

// O 
function foo(a: number, b: number) { 
  console.log("foo"); 
  if (a < b) { 
    return b - a; 
  } else { 
    return a - b; 
  } 
} 
 
// X 
function foo(a: number, b: number) { 
    console.log("foo"); 
    if (a < b) { 
        return b - a; 
    } else { 
        return a - b; 
    } 
}

String Quotation 규칙

Double Quotation을 사용합니다.

Single Quotation은 특수한 경우가 아니면 사용하지 않습니다.

// O 
const text: string = "Text"; 
 
// X 
const text: string = 'Text';

Trailing Comma 규칙

Line으로 구분 된 값은 모두 ,를 붙여줍니다.

// O 
const obj: object = { 
  name: "LEE", 
  age: 37, 
} 
 
// X 
const obj: object = { 
  name: "LEE", 
  age: 37        // <= 잘못 된 부분 
}

Braket Spacing 규칙

Braket에는 항상 space를 붙입니다.

// O 
if (name === "LEE") { 
  ... 
} 
 
// X 
if(name === "LEE"){ 
  ... 
}
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Semicolon 규칙

명령 끝에는 항상 ;을 붙입니다.

// O 
const name = "LEE"; 
console.log(name); 
 
// X 
const name = "LEE" 
console.log(name)

Arrow Parens 규칙

Arrow Function 사용 시 parameter가 한 개 일 경우 ()를 쓰지 않습니다.

Type이 붙을 경우는 붙여줍니다.

// O 
const result = items.map(item => item.name); 
 
// Type 지정 시 
const result = items.map((item: any) => item.name); 
 
// X 
const result = items.map((item) => item.name);

자동 변경되지 않는 규칙
변수 선언 규칙

var는 절대로 사용하지 않습니다.

변수( let ), 상수( const ) 로 대체하여 사용합니다.

// O 
let a; 
a = 10; 
a = 20; 
const b = 10; 
 
// X 
var a = 10; 
var b = 20;

변수 & 함수 이름은 camel case로 생성합니다.

상수 선언 시는 예외를 허용하여 upper case를 사용합니다.

// O 
const firstName = "이름을 다 쓰긴 좀..."; 
const lastName = "LEE"; 
function getName() { 
  ... 
} 
 
// X 
const FIRST_NAME = ""; 
const LastName = "LEE"; 
function GetName() { 
  ... 
}

괄호 {}  규칙

괄호는 모든 case에서 여는 괄호를 같은 줄에 붙이고, 닫는 괄호는 한 칸 내려서 작성합니다.

// O 
if (a === b) { 
  ... 
} else { 
  ... 
} 
 
// X 
if (a === b) 
{ 
  ... 
} 
else 
{ 



Mozart UI Framework 205

  ... 
}

Equal & Not Equal 기호

Equal 기호는 항상 ==대신  ===을 사용합니다.

==는 값의 type을 비교하지 않기 때문에 “1” == 1  값이 true로 return됩니다.

Not Equal 기호는 항상 !=  대신 !==을 사용합니다.

const a = 1; 
const b = 2; 
 
// O 
if (a === b) { 
  ... 
} 
if (a !== b) { 
  ... 
} 
 
// X 
if (a == b) { 
  ... 
} 
if (a != b) { 
  ... 
}

Null 처리

Null 처리는 한 줄로 작성합니다.

// O 
function foo(name?: string) { 
  if (!name) return; 
  ... 
} 
 
// parameter 단위로 각 한 줄씩 검사 
function bar(name?: string, age: number) { 
  if (!name) return; 
  if (!age) return; 
} 
 
// object 단위를 검사할 때는 한 줄에 모두 처리 
function abc(obj: object) { 
  if (!obj || !obj.data) return; 
} 
 
// X 
function foo(name?: string) { 
  if (!name) { 
    return; 
  } 
  ... 
}

모든 Null 처리는 함수의 전반 부에 처리 하도록 합니다. (예외 상황일 경우 제외)

Indentation 수를 줄여 가독성을 높이기 위함

// O 
function foo(name?: string) { 
  if (!name) return; 
  ... 
} 
 
// X 
function foo(name?: string) { 
  if (name) { 
    ... 
  } 
}

반복 문 규칙

for (let i = 0; i < list.length; i++)  형태의 반복문은 사용하지 않습니다.

const items = [...]; 
 
// O 
items.forEach(item => { 
  ... 
}); 
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// break 가 필요할 경우 for of 사용 
for (const item of items) { 
  ... 
  if (item.name === "LEE") { 
    break; 
  } 
} 
 
 
// X 
for (let i = 0; i < items.length; i++) { 
  ... 
}

반복문 함수 list

const items = [...]; 
 
// forEach 
// 단순 반복, return 없음 
items.forEach(item => { 
  ... 
}); 
 
// map 
// 반복하며 새로운 []를 return 
const names = items.map(item, idx => { 
  return item.name; 
}); 
 
// reduce 
// 반복하며 중첩된 값을 return 
const sumScore = items.reduce((sum, item) => { 
  return sum + item.score; 
}, 0); 
 
// every 
// 모든 조건이 true면 true 
const flag = items.every(item => item.age > 30); 
 
// some 
// 한 개의 조건이라도 true면 true 
const flag = items.some(item => item.age > 30); 
 
// filter 
// 조건이 true인 []를 return 
const list = items.filter(item => item.age > 30); 
 
// find 
// 조건이 일치하는 첫 번째 요소를 return 
const fitem = items.filter(item => item.name === "LEE"); 

누적 값을 만들 때는 reduce를 사용합니다.

// O 
const sumStore = items.reduce((sum, item) => sum + item.score, 0); 
 
// X 
let sumScore = 0; 
items.forEach(item => sum += item.score);

문자열 병합 및 format 문자열 규칙

문자열 병합이나 format 문자열을 사용할 때는 ``문법을 사용합니다.

const name: string = "LEE"; 
const age: number = 37; 
 
// O 
console.log(`이름 : ${name}, 나이 : ${age}`; 
 
// X 
console.log("이름 : " + name + ", 나이 : ", age);

Null Check 및 기본값 규칙

Null Check 및 기본값을 넣을 때 3항연산자가 아닌 ||를 사용합니다.

const b?: string; 
// O 
const a = b || ""; 
 
// X 
const a = b ? b : "";

Callback 함수 규칙
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Callback 함수는 특수한 경우를 제외하고는 Arraw Function을 사용합니다.

// O 
const result = items.map(item => { 
 return { 
    name: item.name, 
    age: item.age, 
  }; 
}); 
 
// X 
const result = items.map(function(item) { 
 return { 
    name: item.name, 
    age: item.age, 
  }; 
});

Object or Array 복사 규칙

Object나 Array를 참조가 아닌 복사로 전달해야 할 경우 Spread 문법( ... )을 사용합니다.

deep copy를 사용하는 경우는 예외로 합니다.

const obj = { name: "LEE", age: 37 }; 
const arr = ["LEE", "KIM"]; 
// O 
const copyObj = {...obj}; 
const copyArr = [...arr]; 
 
// X 
const copyObj = Object.assign({}, obj); 
const copyArr = arr.map(a => a); 
 
// 기타 lodash copy, clone 함수등 사용 금지

Type 처리 규칙

any  Type의 사용을 최소화 합니다.

// O 
function onEvent(e: Event) { 
  const target: HTMLElement = e.target; 
  target.style.color = "#FF0000"; 
} 
 
// X 
function onEvent(e: any) { 
  const target: any = e.target; 
  target.style.color = "#FF0000"; 
}

type을 유추하기 어려울 때는 최소한 확인한 type까지는 적어 줍니다.

협업 시 다른 사람이 코드를 볼 때 type을 유추 가능하도록 합니다.

// O 
function onEvent(e: { data: { name: string }}) { 
  const name = e.data.name; 
} 
 
// X 
function onEvent(e: any) { 
  const name = e.data.name; 
}

Type이 정의 되어있지 않다면 interface를 만들어 줍니다.

interface 명은 항상 대문자 I로 시작합니다.

// O 
interface IUser { 
  name: string; 
  age: number; 
} 
const users: IUser[] = []; 
 
// X 
const users: any[] = [];

Enum보다는 String Literal Type 사용

Enum을 사용하면 자유도가 낮아 사용하기 불편한 점이 있음.
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Literal Type을 사용하면 intellisense도 띄워주고, string값과 호환도 되는 등, 자유도가 높아 Literal Type 사용 권장

// X 
export enum Position { 
  Top = "top", 
  Left = "left", 
  Bottom = "bottom", 
  Right = "right", 
} 
 
const pos: Position = Position.Top; 
 
// O 
export type Posotion = "top" | "left" | "bottom" | "right"; 
 
const pos: Position = "top";

최적화 규칙
lodash 규칙

lodash import 시에는 full import가 아닌 부분 import를 사용합니다.

full import : 모든 lodash코드가 출력파일에 포함 됩니다.

part import : 선택한 함수의 코드만 출력파일에 포함 됩니다.

// O 
import { sum } from "lodash"; 
 
// X 
import _ from "lodash"; 
_.sum(...);

기본 함수가 있는 경우 lodash 함수는 최대한 사용하지 하지 않는다.

// O 
const maxValue = Math.max(...[4, 6, 7, 8, 2, 9]); 
 
// X 
import { max } from "lodash"; 
const maxValue = max([4, 6, 7, 8, 2, 9]);

불필요한 코드 제거

디버깅용 console.log는 사용후 필히 제거 합니다.

사용하지 않는 import 구문은 제거합니다.

사용하지 않는 변수 선언은 제거합니다.

중복 코드 규칙

중복되는 코드는 함수로 만들어 작성합니다.

Vue
Prop 규칙

Component 화를 할 경우 Prop을 사용하게 됩니다.

Prop은 template에서 사용 가능한 parameter입니다.

@Prop({ type: Boolean, required: false, default: false }) public loading!: boolean; 
@Prop({ type: String, required: false, default: "#7DAFE9" }) public color!: string;

<template> 
  <component 
    :loading="false" 
    color="#FF0000" 
  > 
  </component> 
</template>
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Prop의 Type으로 가능한 항목및 typescript 매칭

String ⇒ string

Boolean ⇒ boolean

Number ⇒ number

Date ⇒ Date

Array ⇒ []

Object ⇒ {}

Function ⇒ () ⇒ void

[String, Number] ⇒ string | number

Prop의 default가 있거나, required가 true면 !를 붙여줍니다.

!는 해당 항목의 null 체크를 하지 않겠다는 의미 입니다.

default가 없고, required가 false이면 ?를 붙여 undefined일 수 있는 변수로 만들고, 각 함수에서 null check를 합니다.

// O 
@Prop({ type: Boolean, required: true }) public loading!: boolean; 
@Prop({ type: Boolean, default: false }) public loading!: boolean; 
 
@Prop({ type: Boolean }) public loading?: boolean; 
 
// X 
@Prop({ type: Boolean }) public loading!: boolean;

Style 규칙

Vue Template의 style은 사용하지 않습니다.

추후 style 수정 시 해당 파일을 찾기 어려움.

style에 hash값이 붙어 위치 추정이 어려움.

모든 style은 scss파일을 만들어 사용합니다.

<template> 
  ... 
</template> 
 
<script lang="ts"> 
  ... 
</script> 
 
// X 사용 금지 
<style lang="scss"> 
  ... 
</style>

inline style은 부득이한 경우에만 사용합니다.

// O 변수 처리가 되어야만 하는 경우는 사용 
<template> 
  <div style=`padding-left: ${leftPadding}px`> 
    ... 
  </div> 
</template> 
 
// X 사용 금지 
// class를 만들어 대체 
<template> 
  <div style="padding-left: 50px"> 
    ... 
  </div> 
</template>

중복 template 규칙

중복되는 template은 Component로 만들어 사용합니다.

Vue Lifecycle과 Typescript
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Scss
class selector 규칙

class명은 항상 full name으로 작성합니다.

// O 
.moz-grid { 
  .moz-grid-row { 
    background-color: #fd4124; 
  } 
} 
 
// X 
.moz-grid { 
  .row { 
    background-color: #fd4124; 
  } 
}

css 처럼 외부에 따로 작성하지 않습니다.

// O 
.moz-grid { 
  .moz-grid-row { 
    background-color: #fd4124; 
  } 
} 
 
// X 
.moz-grid { 
  color: black; 
} 
.moz-grid .moz-grid-row { 
  background-color: #fd4124; 
}

class selector는 연결 문자열로 사용하지 않습니다.

연결 문자열 사용 시 추후 검색이 어려워집니다.

// O 
.dx-card-tab-contents { 
  color: black; 
} 
 
// X 
.dx-card { 
  &-tab-contents { 
    color: black; 
  } 
}

문법 정리

Javascript & Typescript

자주 사용하는 문법
String to Number

Javascript는 +   기호로 간단하게 String을 Number로 변환 가능합니다.

const value1 = "3"; 
const value2 = "1.1"; 
const value3 = "43278"; 
 
// O 
const num1 = +value1; 
const num2 = +value2; 
const num3 = +value3; 
 
// Number 로도 변환 가능하지만 +를 사용하도록 합니다. 
// O 
const num1 = Number(value1); 
const num2 = Number(value2); 
const num3 = Number(value3);



Mozart UI Framework 211

String to Boolean

javascript는 기본 적인 String to Boolean함수가 없기 때문에 아래와 같이 변환해야 합니다.

const value1:string = "true"; 
const value2:string = "false"; 
const value3:string = "TRUE"; 
const value4:string = "FALSE"; 
const value5?:string = undefined; 
 
// O 
const flag1 = value1.toLowerCase() === "true"; 
const flag2 = value2.toLowerCase() === "true"; 
const flag3 = value3.toLowerCase() === "true"; 
const flag4 = value4.toLowerCase() === "true"; 
const flag5 = value5?.toLowerCase() === "true"; 
 
// 아래와 같이 변환하지 않도록 주의 
// X 
const flag1 = Boolean(value2);  // 어떤 값을 넣어도 값이 있으면 true를 return 
const flag2 = JSON.parse(value3); // 대문자를 인식하지 못하여 error 발생

Spread 연산자 …

점 세개로 이루어진 연산자 …

map, set, object와 같은 반복 가능한 객체를 펼치게끔 해줍니다.

// 예시 
 
const arr = [ 1, 2, 3, 4, 5 ] 
console.log(arr) // [ 1, 2, 3, 4, 5 ] 
console.log(...arr) // 1 2 3 4 5 
const { name, ...other } = { name: 'fatfish', age: 100, luckyNumber: 6 } 
console.log(name) // fatfish 
console.log(other) // { age: 100, luckyNumber: 6 }

배열의 push() method 사용할 때

// X 
const arr = [ 'fatfish', 'medium' ] 
arr.push.apply(arr, [ 'JavaScript', 'NodeJs' ]) 
console.log(arr) // ['fatfish', 'medium', 'JavaScript', 'NodeJs'] 
 
// O 
const arr = [ 'fatfish', 'medium' ] 
arr.push(...[ 'JavaScript', 'NodeJs' ]) 
console.log(arr) // ['fatfish', 'medium', 'JavaScript', 'NodeJs']

배열 or 객체 복사

const arr = [ 'fatfish', 'medium', 'JavaScript', 'NodeJs' ] 
const obj = { a: 1, b: 2, c: 3 } 
 
// X 
const copyArr1 = arr.slice(0) // [ 'fatfish', 'medium', 'JavaScript', 'NodeJs' ] 
const copyObj1 = Object.assign({}, obj); 
 
// O 
const copyArr2 = [...arr]; 
const copyObj2 = {...obj};

배열에서 중복값 제거

const arr = [ 'fatfish', 'fatfish', 'medium', 'medium' ] 
const uniqueArray = [ ...new Set(arr) ] 
console.log(uniqueArray) // ['fatfish', 'medium']

복수 배열 연결

const arr1 = [ 'fatfish', 'medium' ] 
const arr2 = [ 'JavaScript', 'NodeJs' ] 
const arr = [ ...arr1, ...arr2 ] 
console.log(arr) // ['fatfish', 'medium', 'JavaScript', 'NodeJs']

배열 or 객체의 구조 분해 할당

// 배열 
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const [ num0, ...others ] = [ 1, 2, 3, 4, 5, 6 ] 
console.log(num0) // 1 
console.log(others) // [2, 3, 4, 5, 6] 
 
// 객체 
 
const obj = { name: 'fatfish', age: 100, luckyNumber: 6 } 
const { name, ...other } = obj 
console.log(name) // fatfish 
console.log(other) // { age: 100, luckyNumber: 6 }

문자열의 배열 변환

const name = 'fatfish' 
const nameArray = [ ...name ] // ['f', 'a', 't', 'f', 'i', 's', 'h']

지정된 숫자 많큼 배열 만들어 map, forEach 등 사용하기

5 라는 숫자를 입력하면 [0, 1, ,2, 3, 4]라는 배열을 만듭니다.

const nums = [...Array(5).keys()]; 
 
// 배열을 만들고 바로 forEach등 활용 
[...Array(5).keys()].forEach(num => { 
  console.log(num); 
});

Clipboard에 copy 하기

Clipboard API를 사용합니다. (최신 모던 브라우저에서 사용 가능)

// 비동기 함수 이므로 async / await 사용 
public async onCopyClick() { 
  await navigator.clipboard.writeText(stringValue); 
}

Chrome, Firefox 최신 버전에서 테스트 완료.

Vue

Template 문법
if, else if, else

내용을 조건에 따라 그려준다.

<div v-if="type === 'A'"> 
  ... 
</div> 
<div v-else-if="type === 'B'"> 
  ... 
</div> 
<div v-else> 
  ... 
</div>

v-show

내용을 조건에 따라 숨겨준다.

<div v-show="type === 'A'"> 
  ... 
</div>

v-for

내용을 반복하여 그려준다.

<div v-for="(item, idx) in items" :key="`item${idx}`"> 
  ... 
</div>
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v-bind

변수를 binding 할 수 있는 문법

binding된 변수가 변경될 때 마다 template이 re-renderring 된다.

String 값을 제외한 값들은 모두 binding으로 넣어줘야 한다.

<template> 
 <!-- 기본 --> 
 <div v-bind:type="type"></div> 
 <!-- 축약 --> 
 <div :type="type"></div> 
  <!-- 값 Binding --> 
  <div :num="4" :check="false" str="test"></div> 
  <!-- 자식 요소에 Binding --> 
  <div>{{ type }}</div> 
</template> 
<script lang="ts"> 
... 
public class Component extents Vue { 
  public type: string = "test"; 
  ... 
} 
</script>

v-on

Component의 event를 정의하는 요소

<template> 
  <!-- 기본 --> 
  <div v-on:click="onClick"></div> 
  <!-- 축약 --> 
 <div @click="onClick"></div> 
</template> 
<script lang="ts"> 
... 
public class Component extents Vue { 
  ... 
  public onClick(evt: Event) { 
    ... 
  } 
} 
</script>

ref

Dom을 Script에서 참조하여 사용할 수 있는 요소

HTMLDom 요소를 ref하면 HTMLElement가 return 되고, Vue Component 요소를 ref하면 VueComponent가 return 됨.

<template> 
 <div ref="grid"> 
    ... 
  </div> 
</template> 
<script lang="ts"> 
... 
public class Component extents Vue { 
  ... 
  public mounted() { 
    const grid = this.$ref.grid; 
    ... 
  } 
} 
</script>

template

div, span 등 html에 포함되는 element를 사용하지 않고 directive를 사용하고 싶을 때

<template> 
  <div> 
    <template v-if="type === 'number'"> 
      ... 
    </template> 
    <template v-else> 
      ... 
    </template> 
  </div> 
</template> 
 
<!-- X Template문법 바로 다음에 바로 template 문법을 사용할 수 없음 --> 
<template> 
  <tempalte> 
    ... 
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  </template> 
</template>

Script 문법
Component Script 기본 문법

Vue 2 문법

export default { 
  components: { 
    ... 
  }, 
  data: { 
    ... 
  }, 
  props: { 
    ... 
  }, 
  methods: { 
    ... 
  } 
};

UI Framework Typescript 문법

import { Component, Prop, Vue } from "vue-property-decorator"; 
 
@Component({ 
  components: { 
  }, 
}) 
export default class Component extends Vue { 
  @Prop({ type: String, required: true }) public value!: string; 
  public data: number = 0; 
  public foo() { 
    ... 
  } 
}

Data

template에서 사용할 수 있는 data

react는 state

// Vue 2 문법 
export default { 
  data: { 
    name: "LEE", 
    age: 37, 
  }, 
} 
 
// UI Framework Typescript 문법 
public name: string = "LEE"; 
public age: number = 37;

Methods

함수

// Vue 2 문법 
export default { 
  methods: { 
    foo: function() { 
      ... 
    }, 
    bar: function(name) { 
      ... 
    }, 
  }, 
} 
 
// UI Framework Typescript 문법 
public foo() { 
  ... 
} 
public bar(name: string) { 
  ... 
}

Props
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부모 컴포넌트에서 전달 받은 data

변경 불가

// Vue 2 문법 
export default { 
  props: { 
    title: String, 
   likes: Number, 
   isPublished: Boolean, 
   commentIds: Array, 
   author: Object, 
   callback: Function, 
  }, 
} 
 
// UI Framework Typescript 문법 
@Prop({ type: String, required: true, default: "LEE" }) public name!: string; 
@Prop({ type: Number }) public likes?: number; 
@Prop({ type: Boolean }) public isPublished?: boolean; 
@Prop({ type: Array }) public commentIds?: string[]; 
@Prop({ type: Object }) public author?: object; 
@Prop({ type: Function }) public callback?: () => void; 
@Prop({ type: [String, Number] }) public size?: string | number; 
 
// X 변경 불가 
this.name = "LEE";

Computed

연산이 들어가는 data (getter, setter)

// Vue 2 문법 
export default { 
  computed: { 
    sum: function () { 
      return this.price * this.count; 
    }, 
    fullName: { 
     get () { 
       return this.firstName + ' ' + this.lastName; 
     }, 
     set (newValue) { 
       const parts = newValue.split(' '); 
       this.firstName = parts[0]; 
       this.lastName = parts[parts.length - 1]; 
     } 
   } 
  } 
} 
 
// UI Framework Typescript 문법 
public get sum(): number { 
  return this.price * this.count; 
} 
 
public get fullName(): string { 
  return this.firstName + ' ' + this.lastName; 
} 
public set fullName(newValue: string) { 
  const parts = newValue.split(' '); 
  this.firstName = parts[0]; 
  this.lastName = parts[parts.length - 1]; 
}

Watch

감시가 되는 data (Observable)

// Vue 2 문법 
export default { 
  data: { 
    forbiddenText: "안되", 
    inputText: "오늘은 날씨가 좋습니다.", 
  }, 
  watch: { 
    inputText: function(){ 
      ... 
    } 
  } 
} 
 
 
// UI Framework Typescript 문법 
import { Component, Vue, Prop, Watch } from "vue-property-decorator"; 
 
public forbiddenText: string = "안되"; 
public inputText: string = "오늘은 날씨가 좋습니다."; 
 
// options 
// immediate : Component가 처음 로딩되었을 때도 호출 됩니다. 
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// deep: 감시 하는 값이 object이면 내부 요소의 변화도 감시합니다. (생각 보다 잘 안됨...) 
@Watch("inputText", { immediate: true, deep: true }) 
public onInputTextChanged(newVal: string, oldVal: string) { 
  ... 
}

Components

사용할 컴포넌트 목록

// Vue 2 문법 
import { DxButton } from "dev..."; 
export default { 
  components: { 
    DxButton, 
  } 
} 
 
// UI Framework Typescript 문법 
import { Component, Vue, Prop, Watch } from "vue-property-decorator"; 
import { DxButton } from "dev..."; 
 
@Component({ 
  components: { 
    DxButton, 
  }, 
}) 
export default class Component extends Vue { 
  ... 
}

Life Cycle

Component의 생명주기에 따라 호출 되는 기본 함수

1. beforeCreate

Component가 생성되기 전에 호출

2. created

Component가 생성된 직후에 호출

3. beforeMount

Component가 그려지기 직전

여기 까지 $ref 등 dom 요소 접근 불가

4. mounted

Component가 그려진 직후

가장 많은 사용 빈도

React의 componentDidMount와 동일

5. beforeUpdate

Component가 Update되기 전

6. updated

Component가 Update 된 직후

React의 componentDidUpdate처럼 쓸 수 없음

사용시 무한 Loop가 자주 발생하여 사용을 권장하지 않음.

7. beforeDestroy

Component가 사라지기 직전

8. destroyed

Component가 사라진 후

// Vue 2 문법 
export default { 
  created: function() { 
    ... 
  }, 
  mounted: function() { 
    ... 
  }, 
  destroyed: function() { 
    ... 
  } 
} 
 
// UI Framework Typescript 문법 
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public created() { 
  ... 
} 
 
public mounted() { 
  ... 
} 
 
public destroyed() { 
  ... 
}

Mixins

class의 상속처럼 component 기능을 상속하는 기능

재사용성을 높이기 위한 기능

자주 사용하지는 않음.

Component 관련 문법
Props

부모 / 자식 컴포넌트간의 전송되는 데이터

부모 → 자식으로만 전달 가능

부모 ← 자식 불가

// 부모 
<template> 
  <Child :name="name" /> 
</template> 
<script lang="ts"> 
... 
class Parents ... { 
  public name: string = "LEE"; 
} 
</script> 
 
//자식 
<template> 
  <div>{{ name }}</div> 
</template> 
<script lang="ts"> 
... 
class Child ... { 
  @Prop({ type: String }) public name?: string; 
} 
</script>

Emit

자식이 부모에게 이벤트 전달

자식 → 부모 방향으로 data를 전달하는 방법

// 부모 
<template> 
  <Child @change="onChange" /> 
</template> 
<script lang="ts"> 
... 
class Parents ... { 
  public onChange(name: string) { 
    // 자식의 name 데이터가 부모에게 전달 됨 
    ... 
  } 
} 
</script> 
 
//자식 
<template> 
  <div @click="onClick">...</div> 
</template> 
<script lang="ts"> 
... 
class Child ... { 
 public name: string = "LEE"; 
 
  public onClick() { 
    this.emit("change", this.name); 
  } 
} 
</script>
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Slot

자식에게 Dom 요소 전달

// 부모 
<template> 
  <Child> 
    <div>자식으로 전달 되는 요소</div> 
  </Child> 
</template> 
 
//자식 
<template> 
  <div> 
    <slot></slot> 
  </div> 
</template> 

기타 특수 문법
$nextTick

Event Loop로 함수 실행 시간을 Delay시킨다.

vue에서는 Component가 Renderring 된 후 실행된다고 설명 됨.

this.$nextTick(() => { 
  ... 
}); 
 
// 실제 구현을 보면 아래 코드와 비슷 
setTimeout(() => { 
  ... 
}, 0);

$route

현재 route 정보
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this.$route.path // /dev/lang

$t

다국어 값을 가져오는 함수

// template 
<div>{{ $t("KEY") }}</div> 
 
// script 
const key = this.$t("KEY");

$cookies

cookie를 get, set

const data = "cookie"; 
this.$cookies.set("key", data, { 
  expires: "30min", 
}); 
 
const data = this.$cookies.get("key");

UI Framework에서 추가한 문법
v-tooltip

Element에 Tooltip 생성

<div v-tooltip="{ text: 'Refresh' }"></div>

v-grid-tooltip

DevExtreme DataGrid Toolbar에 Tooltip 추가

<DxDataGrid 
  v-grid-tooltip="{ 
    buttons: [ 
      { 
        class: 'dx-datagrid-addrow-button', 
        text: $t('Add'), 
      }, 
    ], 
  }" 
></DxDataGrid>

v-grid-merge

DevExtreme DataGrid에 Merge 추가

columns: Merge 할 data field 목록 입니다.

affectedPrev: Merge 할 때 이전 컬럼의 merge에 영향을 받을 지 여부 입니다.

<DxDataGrid 
  v-grid-merge="{ 
    columns: ['EQP_ID', 'PAPER_WIDTH'], 
    affectedPrev: true, 
  }" 
> 
  ... 
</DxDataGrid>

💡 merge를 사용 할 경우 DxDataGrid의 onContentReady 이벤트는 사용 할 수 없습니다.

v-cell-tooltip

DevExtreme DataGrid에 tooltip 생성 (DxDataGrid의 cellHintEnabled, onContentReady 속성 같이 사용 불가)

contentReady: onContentReady 속성을 같이 사용해야할 때, 정의하여 사용할 수 있습니다. Argument는 아래 표와 같습니다.

Name Type Description

component DataGrid DxDataGrid의 instance 객체
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element HTMLElement DxDataGrid의 HTML 객체

tooltip: DxDataGrid의 cell-template 기능을 이용하여 cell을 customize할 때, HTMLElement에 “tooltip” Attribute를 정의하면 해당 Attibute로 
tooltip을 생성합니다.

always: Cell의 Text 영역이 Column보다 작아서 Text가 생략되었을 경우에만 tooltip이 생성되는데, 조건에 상관없이 항상 마우스를 올렸을 경우, 
tooltip이 생성되도록 하려면 해당 Attribute를 정의하면 됩니다.

<DxDataGrid 
  v-cell-tooltip 
> 
  ... 
</DxDataGrid>

<DxDataGrid 
  v-cell-tooltip={ 
  contentReady="onContentReady" 
 } 
> 
  ... 
 <DxColumn data-field="ID" cell-template="data-template"> 
 <DxColumn data-field="DATA" cell-template="data-template"> 
 <DxColumn data-field="DESCRIPTION"> 
 <template #data-template="{ data }"> 
  <div> 
     <span always :tooltip="data.data.DESCRIPTION"> 
    {{ data.value }} 
   </span> 
  </div> 
  </template> 
</DxDataGrid> 
... 
public onContentReady(component: DataGrid, element: HTMLElement) { 
 ... 
}

💡 cell tooltip 기능을 사용 할 경우 DxDataGrid의 onContentReady 이벤트는 사용 할 수 없으나, contentReady를 정의하여 유사하게 사용할 수 있
습니다.

UI Framework EventBus
push-route

지정된 주소로 Routing 한다.

페이지 전환

EventBus.fire("push-route", { 
  params: { 
    path: "/view/.../.../sitetest",  // 이동할 Page의 URL에 뜨는 path 
    params: { arg1: "..." },  // 해당 페이지로 보낼 argument 
  }, 
});

load-user-setting

저장된 사용자 설정 값을 가져온다.

Grid Layout 저장 등에 활용

// Promise를 만들어 resolve를 주면 result로 저장된 설정값이 object로 return 
const result = await new Promise((resolve: any) => { 
  const params = { 
    resolve, 
  }; 
  EventBus.fire("load-user-setting", { params }); 
}); 
 
if (result) { 
  setParams(this.grid, result); 
} 

save-user-setting

사용자 설정 값을 저장한다.
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Grid Layout 저장 등에 활용

const params = { 
  params: { 
    setting: layout, 
  }, 
  resolve, 
}; 
EventBus.fire("save-user-setting", { params });

remove-user-setting

저장 된 사용자 설정값을 삭제한다.

Grid Layout 저장 등에 활용

const result = await new Promise((resolve: any) => { 
  const params = { 
    resolve, 
  }; 
  EventBus.fire("remove-user-setting", { params }); 
}); 
if (result) { 
  (this.$refs.tr as any).resetLayout(); 
}

get-navis

Navigation 정보(ex => 시스템 관리 > 업무 시스템 > 메뉴 관리)를 가져온다.

const navis: string[] = []; 
EventBus.fire("get-navis", { params: { navis } }); 
const revNavis = navis.reverse()

get-admin

관리자 여부를 가져온다.

const obj = {}; 
EventBus.fire("get-admin", { params: { obj } }); 
if (obj.admin) { 
  console.log("관리자 입니다!"); 
}

get-options

각종 option값들을 받아온다.

params : Menu Parameters

public options: Record<string, any> = {}; 
 
public mounted() { 
  const params = { params: { options: this.options } }; 
  EventBus.fire("get-options", params); 
  console.log(params.params); 
}

download-pdf

ref로 지정한 html element를 PDF파일로 다운로드 받는다.

EventBus.fire("download-pdf", { params: { element: this.$refs.pdfarea } });

Scss

기본 문법
주석

scss는 // , /* */를 사용하여 한 줄 주석, 여러줄 주석을 모두 사용 가능합니다.
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//는 css로 전환 시 제거 됩니다.

/* */는 css로 전환 시 남아있습니다.

css는 /* */만 가능

// 한 줄 주석 
 
/* 여러 줄 주석 
div { 
  color: red; 
} 
*/

변수

선언 ⇒ $변수명 : 속성값

사용 ⇒ $변수명

$basic-border: 1px solid gray;  // global 변수 
 
div { 
 $tick-border: 3px solid gray;  // local 변수 
  border-bottom: $basic-border; 
  border-top: $tick-border; 
}

연산자

일반 적인 숫자들은 연산자를 통해 연산이 가능합니다.

css 전환시 최종 계산된 값으로 표기됩니다.

div { 
  width: 200px - 100px; 
  height: (300px / 3); 
} 
 
// css variable인 경우 계산 안됨 
// css variable은 scss는 확인 할 수 없고, 최종 css파일에서만 확인 가능 
 
// X 
div { 
  width: var(--size-width) - 200px; 
} 
 
// css variable의 계산은 calc 함수 활용 
 
// O 
div { 
  height: calc(var(--size-height) - 200px); 
}

선택자

선택자를 중첩하여 자식 선택자를 지정 가능합니다.

&를 사용하면 연결된 선택자를 지정 가능합니다.

// 중접 
// scss 
.parents { 
  .child { 
    color: black; 
  } 
} 
 
// css 
.parents .child { 
  color: black; 
} 
 
// html 
<div class="parents"> 
  <div class="child"> 
  </div> 
</div> 
 
// 연결 
// scss 
.moz-list { 
  &.dx-list { 
    color: black; 
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  } 
} 
 
// css 
.moz-list.dx-list { 
  color: black; 
} 
 
// html 
<div class="moz-list dx-list"> 
</div>

import

@import  를 사용하여 타 파일의 scss를 가져올 수 있습니다.

// ./component/_list.scss 파일을 가져올 때 
// 확장자 생략 가능 
// _ 기호 생략 가능 
@import "./component/list";

mixin

@mixin을 사용하여 정의된 속성을 재 사용할 수 있습니다.

// 정의 
@mixin flex-center { 
  display: flex; 
  justify-content: center; 
  align-items: center; 
} 
 
// 사용 
.first { 
  @include flex-center; 
} 
 
.second { 
  @include flex-center; 
} 
 
// 중첩 가능 
@mixin duplication { 
  color: black; 
  .moz-list { 
    .moz-list-item { 
      font-size: 14px; 
    } 
  } 
} 
 
// 변수 사용 가능 
@mixin set-color($dark) { 
  @if($dark) { 
    color: white; 
  } @else { 
    color: black; 
  } 
}

function

반환 값이 있는 경우 function을 사용할 수 있습니다.

// 선언 
@function sum($size1, $size2) { 
  @return $size1 + $size2; 
} 
 
// 사용 
div { 
  width: sum(200px, 100px); 
}

UI Framework에서 미리 정의된 문법
mixin

mozart-component-dev/src/styles/_mixin.scss

flex-center
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display flex & 가로 / 세로 가운데 정렬

@mixin flex-center { 
  display: flex; 
  justify-content: center; 
  align-items: center; 
}

flex-center-horizontal

display flex & 세로 가운데 정렬

@mixin flex-center-horizontal { 
  display: flex; 
  align-items: center; 
}

flex-center-virtical

display flex & 가로 가운데 정렬

@mixin flex-center-virtical { 
  display: flex; 
  justify-content: center; 
}

nowrap-text

text size 초과시 숨기고 ... 표기

@mixin nowrap-text { 
  text-overflow: ellipsis; 
  white-space: nowrap; 
  word-wrap: normal; 
  overflow: hidden; 
}

CS UI 개발 가이드

개요

C#
CS UI는 C#을 기본 개발 언어로 사용합니다.

Windows Form
CS UI는 Windows From 프로젝트 입니다.

DevExpress 
CS UI는 컴포넌트로 DevExpress 컴포넌트를 사용합니다.

DevExpress 공식 홈페이지

개발 템플릿

https://www.devexpress.com/
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개발 템플릿 환경 설정

SoapServiceTemplate 개발
CS UI를 개발하려면, 먼저 데이터 서비스를 사용할 수 있는 서비스 개발을 해야 합니다. SoapServiceTemplate을 다운받아 환경 설정을 마친 후에 진행 해주시기 
바랍니다.

💡 Note 
UIFrameworkCSTemplate은 SoapServiceTemplate.dll을 참조하고 있습니다. 만약 참조 경로가 달라 에러가 발생한다면 SoapServiceTemplate이 
빌드되는 경로를 찾아 참조를 추가해 주세요.

템플릿 다운로드
UI Framework 관리 시스템에 개발자로 접속하면 다운로드 메뉴에서 UIFrameworkCSTemplate.zip을 다운받을 수 있습니다. zip형식으로 압축되어있으며, 압
축을 풀면 Visual Studio 솔루션 프로잭트로 구성되어있습니다. WinForm Class Library(.NET Framework)프로잭트를 개발자의 편의에 맞게 구현 예제를 추
가하여 템플릿으로 만든 프로잭트 입니다.

개발 템플릿 구성

UIFrameworkCSTemplate
CS UI 모듈 파일(.dll)이 생성되는 클래스 라이브러리 형식의 프로젝트 입니다. 화면들을 UserControl또는 Form을 상속받아 구현하고, UI Framework 관리시스템
에서 메뉴와 연결시켜 줍니다.

항목 설

Common 폴더 화면들에서 공통으로 사용해야하는 Library들을 넣어놓은 폴더입니다.

Setting.cs 파일 UI Studio에 각 시스템의 환경 설정 UI가 필요한 경우 사용할 수 있는 예제 파일입니다.

Todo.cs 파일 UI Studio에 기본적인 CRUD를 처리하는 화면 예제 파일입니다.

Log.cs 파일 UI Studio를 사용하면서 발생하는 Log를 확인하는 화면 예제 파일입니다.

TestApp

다운로드 페이지 템플릿 목록

템플릿 파일 구성
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UIFrameworkCSTemplate에서 만든 화면들을 미리 테스트해볼 수 있는 Windows Form Application입니다.

항 설

Form1.cs 파일 UserControl을 상속한 파일을 연결하여 확인 할 수 있는 Form입니다.

App.config 파일 프로그램 설정 파일 입니다. 접속할 서비스 주소를 appSetting 섹션에 정의해야 합니다.

Program.cs 파일 프로그램 진입점 입니다.

개발 템플릿 사용 가이드

서버 연동
서버 연동을 위하여 App.config파일을 수정해야 합니다.

App.config 파일 수정

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?> 
<configuration> 
    <appSettings> 
        <!-- 설치된 Mozart UI Framework 서버의 서비스 주소 입니다. --> 
        <add key="ServiceAddress" value="http://192.0.0.0:8000/mozart" /> 
        <add key="UIServiceName" value="MozartSoapService" /> 
    </appSettings> 
    <startup>  
        <supportedRuntime version="v4.0" sku=".NETFramework,Version=v4.6.1" /> 
    </startup> 
</configuration>

ServiceAddress는 설치된 서버의 데이터 서비스 주소입니다. 
http://[Server IP]:[Port]/mozart로 구성되며 [Port]는 설치시 설정한 Data Service Port 값입니다.

UIServiceName값은 고정값이므로 변경하지 않습니다.

💡 Note 
[ServiceAddress]/[UIServiceName] 조합으로 웹 브라우져에 주소를 넣었을 때 위 그림과 같이 서비스 화면이 실행되어야 합니다.

템플릿 수정

public Todo() 
{ 
    ... 
    // Service 연결 
    // Service Name은 UI Framework Data Service에서 등록한 Service 이름 
    var url = Globals.Instance.GetServiceURL("MozartSoapService"); 
    UIStudio.ServiceClient<IService> client = new UIStudio.ServiceClient<IService>(url); 
    Service = client.Service; 
    ... 
}

Todo.cs코드의 생성자에는 서비스 명을 설정하는 곳이 있습니다. 이 서비스 명은 SoapServiceTemplate을 개발하여 배포할 때 설정한 이름으로 변경해야 합니
다.

https://www.notion.so/2cb7e6cbf0804fb6a33c0a3fc64a38ff#15a4da0ddcdd433f932725d85babe61c
https://www.notion.so/@vms-docs/s/mozart-ui-framework/~/drafts/-MU66zDgr3S7fSAVWeAy/data-service/template/template-2#undefined-1
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설정한 서비스 이름으로 값을 변경해줍니다.

메인 화면과 I/F

설정 영역 I/F

UI Studio의 설정 영역에는 설정 버튼이 있습니다. 이 버튼을 클릭하면 모듈 개발자가 커스텀으로 연결한 설정창이 팝업 됩니다.

[Setting] 
public partial class Setting : Form 
{ 
    public Setting() 
    { 
        ... 
    } 
    ... 
}

Mozart.UIStudio.Common  Library에는 SettingAttribute가 있습니다. 설정창을 개발후 SettingAttribute를 연결하면 해당 팝업이 설정창이 됩니다.

💡 Note 
설정창 예제는 CS UI 템플릿의 Setting.cs 파일에서 확인 가능합니다.

컨트롤러 영역 I/F

컨트롤러 영역에는 공통으로 사용하는 제어 기능이 있습니다. 각 버튼을 누르면 모듈 개발자가 연결한 기능이 화면에서 호출됩니다.

모듈 개발자는 두 가지의 I/F를 사용합니다. 첫 번 째는 버튼의 활성화이고, 두 번째는  버튼 이벤트 연결입니다.

버튼 활성화

public Todo() 
{ 
    ... 
    // Main Frame의 버튼 활성화 
    Globals.SetButtonConfig(ViewConfigurationKind.QUERY | ViewConfigurationKind.SAVE); 
}

Mozart.UIStudio  Library에는 ViewConfigurationKind  enum이 있습니다. ViewConfigurationKind의 각 속성은 버튼과 연결 됩니다.

버튼 활성
속성 버튼

설정 영역

컨트롤러 영역
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속성 버튼

QUERY 검색 버튼과 연결됩입니다.

OPTION 옵션 설정 버튼과 연결됩니다.

LOAD 새로 고침 버튼과 연결됩니다.

ADD 추가 버튼과 연결됩니다.

SAVE 저장 버튼과 연결됩니다.

IMPORT 엑셀 입력 버튼과 연결됩니다.

EXPORT 엑셀 출력 버튼과 연결됩니다.

개발자는 Globals.SetButtonConfig함수에 비트 연산으로 매개 변수를 설정하여 버튼을 활성화할 수 있습니다.

버튼 이벤트 연결

[EventSubscriber] 
public void OnToolClick(ToolClickEventArgs e) 
{ 
    switch (e.Command) 
    { 
        case CommandKind.QUERY: 
            ... 
            break; 
        case CommandKind.SAVE: 
            ... 
            break; 
    } 
}

버튼 이벤트 함수를 정의하고, EventSubscriberAttribute를 연결해주면 해당 함수는 컨트롤러 영역의 버튼이 클릭될 때마다 호출됩니다.

CommandKind  enum과 연결된 속성을 매칭하여 구현해주면 됩니다.

⚠ Warning 
Cross Threading 문제 
 
버튼 이벤트에서 UI를 변경하면, 메인 화면의 Thread가 모듈 화면의 Thread를 조작하기 때문에, Cross Threading문제가 발생합니다. 
 
해당 문제의 해결 방법은 FormUtility의 ThreadSafeSetControl을 사용하면 됩니다. 
 
자세한 내용은 ThreadSaveSetControl항목을 참고해주세요.

💡 Note 
컨트롤러 I/F 예제는 CS UI 템플릿의 Todo.cs 파일에서 확인 가능합니다.

상태 바 영역 I/F

UI Studio의 하단에는 프로그램의 상태를 보여주는 상태 바 영역이 있습니다. 모듈 개발시에 화면에서 이 여역에 접근 가능합니다.

private void Save() 
{ 
    ... 
    // 저장 후 Status Bar에 상태 표시 
    BarStaticItem statusText = new BarStaticItem(); 
    statusText.Caption = "Save complete!"; 
    StatusUtility.SetStatus(statusText); 
    ... 
}

StatusUtility의 SetStatus , ClearStatus함수를 사용하면 상태 바 영역을 제어할 수 있습니다. 자세한 내용은 StatusUtility항목을 참고해주세요.

💡 Note 
상태 바 I/F 예제는 CS UI 템플릿의 Todo.cs 파일에서 확인 가능합니다.

상태 바 영역

https://www.notion.so/b1a5e0e2407d4385b6c42a953303f369#d6d4bb6ef79c4366bca92112a848f6d9
https://www.notion.so/b1a5e0e2407d4385b6c42a953303f369#eae16839c2344b74ad9f82801945420a
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권한 및 매개 변수 사용
메뉴 설정시 설정된 권한과 매개 변수를 화면에서 받아 사용할 수 있습니다.

public Todo() 
{ 
    ... 
    // MenuID 가져와 저장 
    CurrentViewMenuId = MenuUtility.ControlMenuId; 
     
    if (!string.IsNullOrEmpty(CurrentViewMenuId)) 
    { 
        IsRead = MenuUtility.IsRead(CurrentViewMenuId); 
        IsWrite = MenuUtility.IsWrite(CurrentViewMenuId); 
        Parameters = MenuUtility.GetParemeters(CurrentViewMenuId); 
    } 
    ... 
}

생성자에서 ManuUtility.ControlMenuId를 저장하고, IsRead , IsWrite , GetParameters함수를 사용하여, 각각 읽기 권한, 쓰기 권한, 매개 변수를 가져와 사용할 수 
있습니다. 자세한 내용은 MenuUtility를 참고해주세요.

💡 Note 
권한 및 매개 변수 사용 예제는 CS UI 템플릿의 Todo.cs 파일에서 확인 가능합니다.

디버깅
디버그를 위해서는 먼저 서비스를 서버에 등록하고, 프로젝트를 디버그 모드로 실행합니다.

💡 Note 
서비스를 먼저 개발하여 나온 DLL을 CS UI 템플릿의 참조로 추가해주어야 합니다.

빌드 및 디버그 모드로 실행
1. TestApp를 [시작 프로잭트로 설정]니다.

2. 추가된 화면들은 Form1.cs의 Tab으로 등록합니다.

3. Visual Studio에서 [F5]키를 눌러 디버그 모드로 프로잭트를 실행합니다.

4. 프로그램이 실행되면 디버깅을 위한 화면을 선택하여 진행합니다.

빌드 및 배포
개발한 모듈 서버에 배포하려면 UI Framwork 관리 시스템의 [모듈 관리]메뉴를 통하여 배포해야 합니다.

CS UI 템플릿 디버깅 화면
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빌드

모듈 빌드하면 출력 파일들이 생성 됩니다.

[Project Name].dll : 모듈 dll 파일 (.\Bin\Debug에 생성)

[Service Name].dll : 서비스 dll 파일 (.\Bin\Debug에 생성)

배포

UI Framework 관리 시스템에 접속하여 배포하려는 시스템의 [모듈 관리]메뉴에서 모듈 등록합니다.

모듈 배포 시 기본 dll이외에 추가로 참조한 dll이 있다면 같이 배포해야 합니다.

모듈 업로드 예시
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화면으로 설정하기
UI Framework 관리 시스템에 화면으로 등록되려면 개발한 화면 class에 ViewInfoAttribute를 적용해야 합니다. 모듈 등록 시 ViewInfoAttribute가 있는 Control
만 화면으로 등록합니다.

ViewInfoAttribute Class

맴버 변수
Name string  : 화면 명입니다.

Description string  : 화면 상세 설명입니다.

Category string  : 화면 분류 입니다.

구현

[ViewInfo("업무 목록", Description = "업무 목록 화면", Category = "Input")]

개발용 Library

Globals
메인 프래임의 전역에서 사용되는 싱글톤 패턴의 전역 Library입니다. 각종 Data, 함수 등을 모두 모아놓았습니다.

SetButtonConfig 함수

모듈 관리 배포 예시
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정의

public static void SetButtonConfig(ViewConfigurationKind config)

매개변수

config ViewConfigrationKind  : 활성화 할 메인 프레임 툴바 버튼들을 비트 연산자 (|)로 묶어 전달합니다.

설명

메인 프레임의 툴바 버튼을 활성화합니다.

GetLanguage 함수

정의

public string GetLanguage(string key, string languageCode = "")

매개변수

key string  : 다국어 키 입니다. 
languageCode string  : 다국어 코드 입니다. (기본값은 System.Globalization.CultureInfo로 자동 생성합니다.)

반환
string

매칭된 다국어 값을 반환합니다.

설명

UI Frameowork 관리 시스템에서 등록한 다국어 정보를 가져와 사용하는 함수입니다.

GetServiceURL 함수

정의

public string GetServiceURL(string key)

매개변수

key string  : 서비스 ID 입니다.

반환
string

서비스 ID에 해당하는 서비스 주소를 반환합니다.

설명

UI Frameowork 관리 시스템에서 등록한 데이터 서비스 정보의 주소를 가져옵니다. 화면을 초기화 할 때 서비스와 연결 하기 위하여 사용합니다.

FormUtilty
Windows Form과 관련된 함수를 모아놓은 Library입니다.

ThreadSafeSetControl 함수

정의

public static void ThreadSafeSetControl(Control ctrl, Action<Control> action)

매개변수
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ctrl Control  : Form의 컨트롤입니다. (보통 this를 보냅니다.) 
action Action<Control>  : 호출 될 Callback 함수입니다.

설명

Windows Form에서 주로 발생하는 문제 중에 Cross Threading 문제가 있습니다. 이 문제는 Thread가 소유하지 않은 Control을 변경하려고 할 때 발생합니다.

이 문제를 해결하기 위해 해당 함수를 다음과 같이 사용합니다.

FormUtilly.ThreadSafeSetControl(this, (ctrl) => Search());

MenuUtilty
메뉴와 관련된 함수들을 모아놓은 Library입니다.

ControlMenuId 속성

정의

public static string ControlMenuId { get; set; }

설명

화면의 메뉴 ID 입니다.

IsRead 함수

정의

public static bool IsRead(string menuId)

매개변수

menuId string  : 메뉴 ID 입니다.

반환

bool

권한 여부를 반환합니다.

설명

로그인 한 사용자가 해당 메뉴의 읽기 권한이 있는지 확인합니다.

IsWrite 함수

외부 버튼으로 내부 그리드 조작
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정의

public static bool IsWrite(string menuId)

매개변수

menuId string  : 메뉴 ID 입니다.

반환
bool

권한 여부를 반환합니다.

설명

로그인 한 사용자가 해당 메뉴의 쓰기 권한이 있는지 확인합니다.

GetParemeters 함수

정의

public static Dictionary<string, string> GetParemeters(string menuId)

매개변수

menuId string  : 메뉴 ID 입니다.

반환
Dictionary<string, string>

메뉴에 정의한 매개 변수를 반환합니다.

설명

메뉴 등록 시 정의한 매개 변수 값을 가져옵니다.\

StatusUtility
메인 프레임의 상태 바 영역을 모듈에서 조작하기 위한 함수를 모아놓은 Library입니다.

SetFilter 함수

정의

메뉴 Parameter 정의
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public static void SetFilter(params BarItem[] itemList)

매개변수

itemList BarItem[]  : 적용할 BarItem  목록 입니다.

설명

Filter영역에 BarItem을 적용합니다.

SetStatus 함수

정의

public static void SetStatus(params BarItem[] itemList)

매개변수

itemList BarItem[]  : 적용할 BarItem  목록 입니다.

설명

하단 상태 바를 매개 변수로 전달한 BarItem들로 변경합니다.

ClearStatus 함수

정의

public static void ClearStatus()

설명

하단 상태 바의 모든 항목을 제거 합니다.

SetUserInfo 함수

정의

public static void SetUserInfo(String text)

매개변수

text string  : 사용자 정보입니다.

설명

메인 프레임의 우측 상단 사용자 정보 영역의 정보를 변경합니다.




