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Multi Model Executor

📌 2022.123.0 버전부터 WISE Client 에 MME 기능이 기본 탑재되었습니다. 

WISE 의 시나리오는 기본적으로 한 개의 모델과 한 개의 엔진 DLL 을 기반으로 구동됩니다. Multi Model Executor 는 복수개의 모델, 복수 
개의 엔진 DLL 을 조합하여 실행하고 KPI 를 추출할 수 있도록 시나리오의 실행가능 모델, DLL을 확장시켜주는 WISE 플러그인입니다.

개요
다중모델 실행 플러그인(Multi Model Executor)은 시나리오에 실행가능한 모델과 Dll 을 추가하고, 이를 조합하여 실행하는 기능을 제공하는 
플러그인입니다.

다중모델 실행 플러그인은 위의 그림과 같이 플러그인의 마법사 기능을 통해 시나리오에서 실행할 수 있는 모델과 Dll 을 추가할 수 있습니다. 
또한 추가된 Executor 를 통해 추가된 모델과 Dll 을 선택적으로 지정하여 실행 할 수 있습니다. 즉 여러모델을 여러 Dll 로 실행할 수 있도록 기
존의 시나리오를 확장 합니다.

플러그인 설치
Multi Model Executor 플러그인의 설치는 WISE 의 다른 플러그인과 마찬가지로 [Plug-Ins]>[Plug-In Manager] 을 사용하여 설치합니다. 여
기를 참조합니다.

사용 방법
본 장에서 Multi Model Executor 를 사용방법을 1) 기본 시나리오 생성, 2) 실행 대상 모델/DLL 등록, 3) KPI 등록, 4) 실행대상 지정 및 실행
의 총 4단계로 설명합니다.

1) 기본 시나리오 생성
File Menu>New Scenario 혹은 메뉴바의 아이콘을 통해 신규 시나리오를 생성합니다. 시나리오를 생성할때는 기본 모델과 모델을 실행할 수 
있는 실행 Dll 이 포함된 폴더를 지정합니다. 시나리오에 지정된 모델은 시나리오 생성폴더로 복사가 되며, 실행 DLL 폴더는 절대경로로 저장
됩니다.

2) 실행대상 모델 및 Dll 등록

다중모델 실행 플러그인의 개념

https://www.notion.so/5ceab0c580b742fdb8310130f0ae4357
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시나리오를 연 상태로 [Plug-Ins] > [MultiModelExecutor] > [Model & Dll Setting] 메뉴를 사용하여 실행할 모델과 실행대상이 되는 
DLL을 등록할 수 있습니다. 아래 그림은 설정화면입니다.

모델 추가
(이미 추가된 Factor Value(Model)운 Control Panel에 자동으로 추가됨)

추가로 모델을 등록할때는 아래와 같은 기능을 제공합니다

압축되지 않은 Mozart 모델을 추가하는 방식에는 하나의 모델 파일을 선택하여 추가하는 방식과 모델을 가진 하위폴더들
을 한번에 추가하는 2가지 방식을 지원합니다.

Add Model : 단일 모델을 추가((\ / : * , ? " < > |)은 이름으로 사용 불가)

Multiple Model Executor Control Panel

Add Model Option
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Add Folders : 모델이 포함된 하위폴더들을 한번에 추가(Parent 폴더를 선택)

하위 폴더들을 가진 Parent 폴더를 선택하면 각 하위폴더들의 이름으로 구성된 Model들을 설정할 수 있는 아래의 추가 화면이 나타납니
다. 기존의 동일한 이름이 있는 경우 _1로 표시가 되며, 동일한 이름, Blank(빈이름), 콤마(,),  Base Model과 Guid가 다른 경우, 폴더 하
위에 Model이 없는 경우 추가가 되지 않습니다.

🚨 Path는 수정되지 않습니다

압축된 Mozart 모델 파일을 추가하는 방식에는 로컬에 n개의 압축파일 형태의 모델을 추가하는 방식과 원격 압축파일 형태의 모델들을 추가하
는 방식 총 2가지를 지원합니다.

Add Zips : 압축파일 형태의 모델(들)을 추가

Add Server Zips : 압축파일 형태의 원격 모델(들)을 추가

AddFoldersDialog (Model Folders)
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🚨 원격모델을 다운로드 받기 위해서는 Tool/Options의 ModelDownloads에 원격서버가 등록되어 있어야 합니다.

사용하기를 원하는 원격모델을 선택하고 다운로드받을 수 있습니다.

다운로드가 완료가 되면 아래와 같이 어떤 모델들을 현재 시나리오에서 사용할 수 있는 지 확인할 수 있습니다 압축 폴더내의 Model이 없
거나 Guid가 다른 Model 일 경우에는 추가할 수 없습니다.
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모델 수정 
모델을 추가하면 대상 모델을 시나리오 폴더 하위의 Models 폴더에 복사됩니다. 파일을 추가한 후 리스트의 항목을 더블클릭하거나 하단의 
"Edit" 버튼을 사용하여 모델의 명칭과 Description 을 수정할 수 있습니다. ((\ / : * , ? " < > |)은 이름으로 사용 불가) 

표시되는 모델의 명칭(Name)이 최종 Report 의 "Model Name" 컬럼에에 표시됩니다. 따라서 여러개의 모델을 추가하여 수행하고자 하는 경
우 모델 결과 비교시 확인하기 용이한 별칭을 설정하는 것이 좋습니다.

Dll 추가
하단의 리스트 박스에는 추가된 DLL 이 표시됩니다. DLL 을 추가하기 위해서는 하단의 "Add ▼" 버튼을 사용합니다.

Add Folder : 폴더를 추가

(Save ad relative path 체크시 Scenario 폴더 경로를 사용하게 되며, Scenario 폴더가 다른 곳으로 이동될 경우 해당 경로에 따라 경로
가 바뀌게 됨)

Edit Model Dialog
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Add Folders : Dll파일들이 포함된 하위폴더들을 한번에 추가(Parent 폴더를 선택)

하위 폴더들을 가진 Parent 폴더를 선택하면 각 하위폴더들의 이름으로 구성된 Dll 폴더들을 설정할 수 있는 아래의 추가 화면이 나타납니
다. 기존의 동일한 이름이 있는 경우 _1로 표시가 되며, 동일한 이름, Blank(빈이름), 콤마(,)가 포함된 경우 추가가 되지 않습니다.

Dll 수정
 대화상자에서 추가할 dll 이 포함된 폴더를 선택하면 DLL 명칭과 Description 을 입력할 수 있는 대화상자가 활성화됩니다. 

AddFoldersDialog (Dll Folders)
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모델과 마찬가지로 실행결과 Report 의 "Dll Name" 컬럼에 여기서 정의된 dll 명칭이 표시됩니다. 결과를 쉽게 알아보기 위해서는 구분 가능한 
별칭을 사용하여 dll 을 등록하는 것이 좋습니다.

모델 및 Dll 삭제
등록된 모델들과 Dll들은 MME Control Panel에서 삭제할 수 있습니다.

 Remove 버튼을 누르면 아래와 같이 선택하여 모델이나 Dll들을 삭제할 수 있습니다. Select All 버튼을 누르면, 전체가 선택이 되고, 다시 
Select All을 누르면 선택이 모두 해제됩니다. 삭제를 원하는 모델이나 Dll을 선택하고 Remove버튼을 다시 누르면 선택된 모델이나 Dll들이 
삭제가 됩니다.

Edit Dll Dialog
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3) KPI 등록
KPI의 등록은 WISE 의 일반 사용법과 동일합니다. WISE 에서 제공하는 Function 을 사용하여 정의할 수 있으며, 별도의 LINQPad 용 Linq 
파일을 사용할 수도 있습니다. 통상 Model 의 Output 을 사용한 간단한 통계수치(Sum, Average, Min, Max 등)를 KPI 로 할 경우에는 WISE 
에서 제공하는 함수를 사용하고, 복잡한 처리를 필요로 하는 경우에는 LinqPad 를 사용하여 Linq Stagement 혹은 Program 등으로 Scalar 
Value 를 반환하는 함수를 만들어 사용합니다. 아래 그림은 Table Aggregation/Sum 함수를 사용하여 전체 Move 량을 KPI 로 정의한 예제입
니다. Linq 파일을 사용하기 위해서는 Functions 에서 "Script/RunScript" 를 선택하고 Linq 파일을 선택합니다. Linq 파일은 Scalar 값을 반
환하도록 구성해야 합니다.
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4) 실행
1~3의 과정을 통해 필요한 모든 과정이 마무리 되면 Executions 노드에서 "Popup Menu>Add" 메뉴를 사용하여 Execution 을 추가합니다. 
추가 시 Select the type of the Executor를 MultiModelExecutor/Executor로 지정해주어야 합니다. 

추가된 Execution 에는 WISE 기본의 3개 탭외에 "Targets" 탭이 추가됩니다. 본 탭에서 실행대상이 되는 모델과 dll 을 선택하여 실행 할 수 
있습니다.

Expression Editor 사용 예시
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Target Models : 실행대상이 되는 Model 을 선택합니다. 실행 가능한 모델에는 시나리오 생성시 지정한 BaseModel 과 플러그인을 통해 추
가된 모델이 모두 포함됩니다. 이중 실행할 모델만 선택합니다.

Target Dlls : 실행대상이 되는 DLL 을 선택합니다. 시나리오 생성시 지정한 실행 dll 은 Base Model 이라는 명칭으로 대상에 추가되어 있습
니다. 모델과 마찬가지로 실행대상 dll 만 선택을 합니다. 만일 특정 dll 을 사용하여 모델 수행 횟수를 정의하고자 하는 경우에는 Count 컬럼의 
값을 직접 조정할 수 있습니다.

Multi Model Executor 의 Experiment 설정 확장기능(Model 탭)
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이렇게 대상 모델과 dll 을 선택한 후 General 탭의 실행버튼 혹은 메뉴의 실행아이콘을 통해 실행하면 선택된 모든 모델마다 선택된 dll 로 지
정된 횟수만큼씩 실행합니다. 만일 대상모델이 3개이고, 대상 dll 이 2개이며 각 dll 별로 1회씩 실행(기본설정)하도록 설정한 경우 총 6번이 실
행됩니다. 동일한 설정으로 첫번째 dll 의 Count = 4로 설정하면 총 15(=3∗4+3∗1)회 실행이 됩니다.

실행된 결과는 Execution 하단의 Report 기능을 통해 실행 조합별 KPI 를 확인할 수 있습니다. 아래 그림은 KPI 를 두개 정의한 경우 Report 
예시입니다.

Iteration Target Priority 기능 : 반복 실행 기준을 선택합니다. Model, Dll 중에 선택할 수 있으며, Dll을 선택 할 경우, 하나의 Model을 기준
으로 모든 Dll이 실행된 후에 다음 Model을 기준으로 다시 모든 Dll이 실행되는 방식으로 동작하게 됩니다. 

반대로, Model이 선택되면 하나의 Dll을 기준으로 모든 Model이 실행된 후, 다음 Dll을 기준으로 다시 모든 Model이 실행되게 되며, 이러한 실
험 결과는 Execution Report를 통해 다음과 같이 확인할 수 있습니다.

 

다중 모델 실행시 Report 예시

Iteration Target Priority : Model 일 경우 예시

Iteration Target Priority : Dll 일 경우 예시


