
가정활용설명서

[게임준비 및규칙]

- 주사위를 던져 가장 큰 숫자가 나온 플레이어가 제일 먼저 시작하고, 시계방향으로 게임을

진행합니다.

- 주황색 칸, 보라색 칸, 빨간색 칸에서 플레이어가 적절한 대답을 할 경우에 운영자는 토큰

1개씩을 주도록 합니다.

진로대탐험
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‘진로 대탐험’은

초등학교고학년학생들이

자신에대한이해와

직업탐색을할수있는

보드게임입니다.

게임방법
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칸 방법

초록색칸

STOP 칸
- STOP 칸에 도착하였거나 지나갈 때엔

무조건 멈추어 운영자의 지시에 따릅

니다. 

- 초록색 STOP 칸에 도착하면 해당 칸

의 내용에 대해 한 명씩 이야기를 나누

도록 합니다.

그외
초록색칸

- 해당 사건에 대한 경험, 생각, 감정들

에 대해 이야기를 나눕니다.

※ 초록색 칸에 도착하지 않고 지나가게

되었을 때는 간단하게 언급만 하고 넘어

갑니다. 

(예시. ‘초등학교 입학’칸을 지나 박물관

관람하기에 도착하였다면 “벌써 초등학

교에 입학해서 박물관을 즐겁게 관람하

게 됐네.”라고 이야기합니다.)

주황색칸
- 플레이어는 해당 칸의 상황에서 만날 수 있는 직업들이 무엇

인지 2가지씩 말합니다. 

- 이때, 다른 플레이어들이 이미 말한 직업 외의 다른 직업을

말해야 합니다. 

- 대답을 잘 하면 토큰 1개, 직업을 한 개만 말하거나 앞서 말

했던 직업을 말할 경우에는 토큰을 얻을 수 없습니다.
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칸 방법

빨간색칸

STOP 칸

- 운영자가 STOP카드 2장을 뽑아 플레이

어에게 읽게 하고 각 카드에서 본인에

대해 잘 설명한다고 생각되는 번호가

무엇인지 생각해보게 합니다.

- 그대로 차례가 넘어가고, 그 후 본인 차

례가 다시 왔을 때 운영자에게 카드에서

선택한 번호들을 말한 후, 주사위를 굴려

게임을 계속 진행합니다. 

- 이때, 해당 플레이어에게 제공된 두 장의

카드는 회수됩니다.

※ 다른 플레이어에게는 해당 카드가

제공될 수 있습니다.

그외
빨간색칸

- ‘진로탐색카드’를 뽑아 질문을 읽은 뒤

자신과 관련한 대답을 합니다. 

- 대답을 잘 하면 토큰 1개를 얻습니다.

보라색칸
- 플레이어는 ‘직업탐색카드’를 뽑고 운영자가 카

드에 적힌 질문을 읽어줍니다. 

- 카드를 뽑은 플레이어는 선택한 카드의 답에 해

당하는 직업을 맞히고 토큰 1개를 얻습니다.

- 만약, 해당 플레이어가 답을 맞히지 못할 경우

나머지 플레이어에게 맞힐 기회가 돌아갑니다.

- 다른 플레이어가 답을 맞힐 경우 그 플레이어는

토큰 1개를 얻을 수 있습니다.



[게임종료 및승리 조건]

- 종료: 모든 플레이어가 도착지점에 들어오면 게임을 종료합니다.

- 승리: 가장 많은 토큰을 가진 플레이어와 가장 먼저 들어오는 플레이어 총 2명이 게임에서

승리합니다.

※ 만약, 첫 번째로 들어오는 플레이어가 토큰도 제일 많다면 해당 플레이어가 승자가 됩니다. 

따라서, 그 다음의 승자는 제일 늦게 들어와도 토큰이 두 번째로 많은 플레이어가 됩니다.
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